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 چکیده : 
 

های تدریس، حرکت از رویکردهای غیرفعال و غیرمشارکتی به  ی امروزی و تغییرات اساسی در روش پیشرفت سریع فناوری در جامعهبا توجه به 
عنوان یک ابزار مؤثر در فرایند یاددهی و های آموزشی به . در این راستا، استفاده از بازی ناپذیر استهای فعال و مشارکتی اجتنابسمت روش 

، بلکه با ایجاد تعامل و   آموزان را به یادگیری افزایش دهندی دانش توانند انگیزش و علاقهها نه تنها می رسد. این بازییادگیری ضروری به نظر می 
های آموزشی نقش مهمی در تجهیز  کنند. بدین ترتیب، بازیتر مفاهیم درسی نیز کمک میدرگیری فعال، به ارتقای کیفیت یادگیری و فهم عمیق

 .نمایندهای پیش رو ایفا میهای ضروری برای مواجهه با چالشینده به مهارتنسل آ
  قاتی تحق ی و بررس لین مطالعه به تحلی. اپردازدیآموزان مدانش  یو علم  یاضیر یهادر بهبود مهارت یآموزش یهای نقش باز ی مقاله به بررس نیا

و حل مسئله  یلیتحل یهامهارت یبه طور قابل توجه  توانند یم یآموزش  یهایکه باز دهدی نشان م جیحوزه پرداخته و نتا نیشده در اانجام
و راهکارها و موانع  .  اندشده اجرااست که در مدارس مختلف  یبر مقالات و مطالعات مورد  یشامل مرور قیآموزان را بهبود بخشند. روش تحقدانش 

 یلیعملکرد تحص شینه تنها موجب افزا یآموزش یهایاز آن است که باز یحاک جینتا موجود برای اجرا در پایان پژوهش ارائه شده است . 

 .کنندیکمک م زی آنان ن یو تعامل یاجتماع یها مهارت  تیبلکه به تقو شوند،یآموزان مدانش 

 

 :  واژگان کلیدی

 ، یادگیری بازی های آموزشی ، مهارت علمی ، فناوری 
 

 مقدمه :   -1
 

های آموزشی نیز باید همگام با این  های مختلف علمی و فناوری به وقوع پیوسته، روش ای در زمینهتغییرات سریع و گستردهدر دنیای مدرن، که 
های آموزشی  ای مورد توجه قرار گرفته، استفاده از بازیهای اخیر به طور گستردهروز شوند. یکی از رویکردهای مؤثر و نوین که در سالتحولات به 

 .ای برخوردار استویژه در فرآیند آموزش کودکان و نوجوانان در سطوح ابتدایی و متوسطه از اهمیت ویژه . این رویکرد به  است

ها با ترکیب عناصر سرگرمی آورند. این بازیپذیر، امکان یادگیری مؤثر و جذاب را فراهم می های آموزشی، با فراهم آوردن محیطی پویا و تعاملبازی
کنند. بر اساس ها نیز کمک میهای مختلف آندهند، بلکه به توسعه مهارتآموزان را به یادگیری افزایش می و آموزش، نه تنها انگیزه و علاقه دانش

های حل مسئله، تفکر انتقادی، و همکاری گروهی در کودکان و نوجوانان کمک کنند توانند به تقویت مهارت های آموزشی میتحقیقات جدید، بازی

 .(1403؛ رضایی، 140۲)آقایی و همکاران، 
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ترین مزایای این رویکرد، ایجاد انگیزه و افزایش مشارکت فعال استفاده از بازی در فرآیند یادگیری به طور خاص مزایای زیادی دارد. یکی از مهم
طور فعال در فرآیند یادگیری شرکت کنند و به نتایج  کنند تا بهها به دلیل ماهیت تعاملی و جذاب خود، به کودکان کمک میآموزان است. بازیدانش 

 (.  140۲بهتری دست یابند )حسینی و همکاران، 
دهند که مفاهیم پیچیده را به صورت ملموس و عملی تجربه کنند، که این امر به  آموزان این امکان را می های آموزشی به دانش علاوه بر این، بازی 

 .(1401کند )فرهادی، تر مطالب کمک میدرک بهتر و عمیق

دهند که ها به کودکان یاد میهای اجتماعی و عاطفی کودکان نیز کمک کنند. این بازیتوانند به توسعه مهارتهای آموزشی میاز طرفی، بازی
طور مستقیم از ها، که به گذاری کنند. این مهارتها صبر داشته باشند، و به صورت گروهی هدف چگونه با دیگران همکاری کنند، در مواجهه با چالش

 .(140۲ای دارند )مهدوی و همکاران، های آینده فردی و حرفهشود، نقش مهمی در موفقیتها تقویت می های گروهی در بازیطریق فعالیت

های آموزشی دیجیتال نیز به عنوان ابزارهای مؤثر در ویژه در دوران فعلی که آموزش آنلاین و دیجیتال به یک ضرورت تبدیل شده است، بازی به 
طور مؤثری دهند تا به آموزان امکان می های جذاب، به دانش سازیهای تعاملی و شبیه ها با ارائه محیط اند. این بازییادگیری مورد استفاده قرار گرفته

 .(1403بخش و ماندگار تبدیل کنند )شریفی و همکاران، ای لذتبا محتوا درگیر شوند و فرآیند یادگیری را به تجربه 

طور جدی به استفاده گذاران و معلمان به های آموزشی و تأثیر مثبت آنها بر فرآیند یادگیری، ضروری است که سیاست با توجه به مزایای متعدد بازی 
ویژه در های آموزشی، به سازی بازیگذاری در توسعه و پیادههای آموزشی خود را با این رویکرد هماهنگ کنند. سرمایهاز این ابزارها بپردازند و برنامه

 .(140۲آموزان کمک کند )کاظمی و همکاران، تواند به بهبود کیفیت آموزش و افزایش انگیزه و موفقیت دانش سطوح ابتدایی و متوسطه، می 

های های آموزشی گنجانده شوند و از پتانسیلعنوان یکی از ابزارهای مؤثر و مدرن در فرآیند یادگیری، باید در برنامه های آموزشی به در نهایت، بازی
آموزان طوری که دانش تواند به بهبود کلی نظام آموزشی و ارتقاء کیفیت یادگیری کمک کند، بهبرداری شود. این رویکرد می ها به بهترین نحو بهره آن

 .با انگیزه و اشتیاق بیشتری به دنبال یادگیری و پیشرفت باشند

 
 

 روش شناسی :  -2

 
در این  آموزان طراحی شده است. های آموزشی در فرآیند یادگیری و تأثیرات آن بر دانش این مطالعه به منظور بررسی ضرورت استفاده از بازی 

 .انجام شدهای آموزشی ها در زمینه استفاده از بازیآوری نظرات و تجربیات آن منظور جمعبه و دانش آموزان   هایی با معلمان مصاحبهپژوهش ، 

. هدف اصلی این پژوهش   های کمی و کیفی انجام شده استصورت ترکیبی از روش تحلیلی و پیمایشی است و به -پژوهش حاضر از نوع توصیفی

ای طراحی شده است که بتواند به درک  گونه شناسی این پژوهش به روش  .آموزان استهای آموزشی بر بهبود یادگیری دانشبررسی تاثیر بازی
های ترکیبی کمی و کیفی، امکان بررسی جامع و  آموزان دست یابد. استفاده از روش های آموزشی در فرآیند یادگیری دانشبهتری از تأثیر بازی 

  گذاران وتوانند راهنمایی برای سیاست ها میشود. این یافتهاعتماد و کاربردی منجر میکند و به استخراج نتایج قابلتری از مسئله را فراهم میدقیق

 .های آموزشی و افزایش کیفیت یادگیری در مدارس باشندمعلمان در بهبود شیوه

 

 بحث اصلی  -3
 
  تیفیک یارتقا یجوامع شناخته شده است. برا یو اقتصاد یدر توسعه اجتماع ی از عوامل اساس  یکیآموزش و پرورش به عنوان  ر،یاخ یهادهه در
  یهایاز فناور یریگبا بهره  هایباز  نیمورد توجه قرار گرفته است. ا یآموزش یهایاز جمله باز یآموزش نینو یهااستفاده از روش  ،یریادگی
و آموزش،   ی عناصر سرگرم بیبا ترک(.  139۸و همکاران،  ینی)حس سازندیتر و کارآمدتر مو آن را جذاب  بخشندی را بهبود م یریادگیتجربه  تال،یجید

  یو حل مسئله کمک کنند )احمد یتفکر انتقاد یهامهارت ت یو علوم، به تقو یاضیمانند ر یادهیچیدر دروس پ ژهیبه و  توانندیم یآموزش یهایباز

 .(1399و همکاران،  یی؛ رضا1397و همکاران، 
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 های باز نیاند. امؤثر در آموزش شناخته شده  یآموزان، به عنوان ابزارهاخود در جلب توجه و تمرکز دانش  ییتوانا لیبه دل یآموزش یهایباز
ها را  آن یریادگی زهیانگ تواندی و م شودیم یریادگی ندیآموزان در فراکه باعث مشارکت فعال دانش  کنندیم جادیا  زیبرانگو چالش یتعامل یهاطیمح
دارند،   یو دشوار یانتزاع میو علوم، که مفاه یاضیمانند ر دهیچیدروس پ ی ریادگیدر  ژهیوبه های ژگیو نیا(. 1397و همکاران،  یدهد )احمد شیافزا

 .(1399و همکاران،  ییمؤثر باشد )رضا اریبس  تواندیم
را  میتا مفاه کنندیآموزان کمک مبه دانش هایباز  نیتر ارائه دهند. اتر و جذابساده یاوه یرا به ش یاضیو ر یعلم  میقادرند مفاه یآموزش یهایباز

  آورندیرا فراهم م یعلم میمفاه یکه امکان تجربه عمل یشگاهیو آزما یسازهیشب یهایباز ژهیتجربه کنند، به و یو کاربرد یبه صورت عمل
و  ییرزایکمک کنند )م رویحرکت و ن نیبه درک بهتر قوان  توانندیم کیزیدر درس ف یسازهیشب یهایمثال، باز یبرا(.  1396و همکاران،  ییرزای)م

 .(1396همکاران، 
 ییگرامانند سازنده یریادگی یهاه یآموزان است. نظرها در جذب توجه و تمرکز دانش آن  ییتوانا ،یآموزش یهایباز  تیموفق یاصل لیاز دلا یکی

را   خودتعامل با محتوا، دانش  قی شرکت کنند و از طر یریادگی ندیآموزان به طور فعال در فرامؤثرتر است که دانش  یزمان یریادگیدارند که  دیتاک
کرده و  بیآموزان را به مشارکت فعال ترغدانش  ز، یبرانگو چالش یتعامل یهاطیمح جادیبا ا یآموزش یهایباز(.  1395بسازند )کارگر و همکاران، 

 .ها کمک کنندآن یلیبه بهبود عملکرد تحص  توانندیم
نشان  ( 139۸و همکاران ) یبگذارند. احمد ریآموزان تاثدانش یریادگی زهیبه طور مثبت بر انگ  توانندی م یآموزش یهایکه باز دهدینشان م  قاتیتحق

و   یلیتحص جینتابه بهبود  تواندیبالا م  زهیانگ نیدهند، که ا شیرا افزا یریادگیآموزان به دانش  زهیعلاقه و انگ توانندیم های باز نیدادند که ا
به حل   یشتریب لیتما کنند،یاستفاده م یاضیر یریادگیدر  یآموزش یهای که از باز یآموزاننمونه، دانش  یدر دروس مختلف منجر شود. برا تیموفق

 .(139۸و همکاران،  ینیدارند )حس یاضیمسائل ر
تا اشتباهات خود را   کندیآموزان داده شود، که به آنها کمک مبه دانش  یکه بازخورد فور  آورندی امکان را فراهم م نیا یآموزش یهایباز ن،یهمچن

 .(1399 ،و همکاران ییآن کمک کند )رضا یاثربخش شیو افزا یریادگی ندیبه بهبود فرا  تواندینوع بازخورد م  نیو اصلاح کنند. ا ییشناسا عاًیسر
 یادیز یآموزش تالیجید یهایافزارها و بازاست. نرم  افتهی ش یافزا یدر مدارس و موسسات آموزش یآموزش یها ی استفاده از باز ر،یاخ یهاسال در

آموزان، به  دانش یبرا یریادگی ندیتر کردن فرآابزارها علاوه بر جذاب  نیبرند. ادرس بهره یهاها در کلاساز آن توانند یکه معلمان م اندافته یتوسعه 
و همکاران،   یفیانتقال دهند )شر یترخلاقانه یهاوه یرا به ش میخود را بهبود بخشند و مفاه یآموزش یهاکه روش دهندی امکان را م نیمعلمان ا

1394). 
است. هرچند شواهد  یشتریب یهابه پژوهش ازیها، ناستفاده از آن  یهاروش نیبهتر ییو شناسا یآموزش یهایباز   ریدرک بهتر تأث یحال، برا نیا با

 یهاروش ترق یدق لیو تحل مدتی طولان راتیتأث یبه بررس تواند یم شتریمطالعات ب دهند،ینشان م یریادگیرا بر  های باز نیمثبت ا ریموجود تأث
مختلف  یهابر گروه یآموزش یهایباز رات یتأث یبه بررس   توانندیمطالعات م نیا(. 1397و همکاران،  یکمک کند )احمد های باز نیاستفاده از ا

 .ها بپردازندآن یریکارگبه یهاوهیش نیبهتر  ییآموزان و شناسادانش 
مؤثر در  یهای از استراتژ ی کیابزارها به عنوان   نیگرفته شود. ا دهیناد دی آموزش و پرورش نبا تیفیک یدر ارتقا یآموزش یهای نقش باز ت،ینها در

. معلمان و خشندآموزان را بهبود بدانش یریادگیو آموزش، تجربه  یاز سرگرم یاخلاقانه  بیو با ترک رندیمورد استفاده قرار گ توانندی م ینظام آموزش
و   ی و با بررس رندیخود در نظر بگ یآموزش یهایدر استراتژ یدیکل یاز ابزارها  یکی را به عنوان  یآموزش یها ی باز دیبا یآموزش رندگانیگمیتصم

 .(1399و همکاران،  یی؛ رضا139۸و همکاران،  ین یحاصل کنند )حس نانیها اطمآن  یو اثربخش یمستمر، از کارآمد یابیارز
 

 ها آن یو کاربردها رانیدر ا ییدر دوره ابتدا  یآموزش یهایانواع باز 1 -3
 
و ارتقاء   یریادگی ت یتقو یمؤثر برا یاز ابزارها ی کیبه عنوان  یآموزش یهایاستفاده از باز ران، یدر ا ییآموزش و پرورش دوره ابتدا ستمیس در
 یشناخت یهایی و ارتقاء توانا ه،یپا یهامهارت تیتقو زه،یانگ شیبا هدف افزا  یآموزش یهایمورد توجه قرار گرفته است. باز یآموزش تیفیک

ها دسته  نیاز ا کی. هر یحرکت یهایو باز یفکر یهایشوند: باز میتقس یبه دو دسته کل توانندیم هایباز   نیاند. اشده  یآموزان طراحدانش 

 .کنندیکمک م ییدر دوره ابتدا یریادگیمختلف  یهاجنبه تیخاص خود را دارند و به تقو یکاربردها
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 ی فکر یهایباز

و تفکر   یشناخت یهابه توسعه مهارت هاینوع باز نیو حل مسئله دارند. ا ل،یبه تفکر، تحل  ازیکه ن شودیاطلاق م ییهای به باز یفکر یهایباز

 .هستند کیاستراتژ یهایها، و بازمانند معماها، پازل ییهاتیو معمولاً شامل فعال کنندیآموزان کمک مدانش  یانتقاد

 

 ها . معماها و پازلالف

حل  یهامهارت ت یبه تقو هایباز  نی. اشوند یاستفاده م ییهستند که در دوره ابتدا یفکر یهای انواع باز  نیتراز محبوب یکیها و پازل معماها
  ذارند، ها را کنار هم بگقطعات آن  دیآموزان باکه دانش یریتصو یها. به عنوان مثال، پازلکنندیکمک م یو تفکر منطق  ات، یمسئله، توجه به جزئ

 .(1399و همکاران،  ییدست و چشم کمک کنند )رضا یو هماهنگ ییتجسم فضا یهایی توانا  تیبه تقو  توانندیم

 

 ک یاستراتژ یهای. بازب

 ن ی. اکنندیکمک م یزیرو برنامه  کی تفکر استراتژ یهامهارت تیمانند شطرنج و دبرنا هستند، به تقو ییهاتیکه شامل فعال کیاستراتژ یهایباز
کمک   انآموزو حل مسئله در دانش  یر یگمیتصم یهایی توانا شیبه افزا توانندیدارند و م فیحر یهاحرکت ینیبش یو پ لیبه تحل ازین هاینوع باز

 .(139۸و همکاران،  ینیکنند )حس

 

 ی حرکت یهایباز

 یکیزیف یهایی و توانا یحرکت  یهماهنگ تیهستند و به تقو یو حرکت یبدن یهاتیکه شامل فعال شودیگفته م ییهایبه باز یحرکت یهایباز

 .شوندیساده انجام م یدرون کلاس و با استفاده از ابزارها ایباز  یمعمولاً در فضا هاینوع باز نی. اکنندیآموزان کمک مدانش 

 

 ی گروه  یها ی. بازالف

  نیهمچن هایباز نی. اکنندیکمک م ی و تعاملات گروه یاجتماع ی هامهارت ت یبه تقو "تاب و سرسره" و  "دوروبر"مانند  یگروه یهایباز
  یو هماهنگ یآموزان به همکاردانش  ها،ینوع باز نیآموزان کمک کنند. در ادانش  یکیزیف یانرژ شیو افزا یحرکت  یهامهارت تیبه تقو  توانندیم

 .(1397و همکاران،   یها کمک کند )احمد آن یو ارتباط یاجتماع یهایی به ارتقاء توانا تواندی دارند که م ازین  گریکدیبا 

 

 با ابزار  ی حرکت  یهای. بازب

مثال،  ی. براکنندیآموزان کمک مدانش  یکیزیو ف یحرکت یهامهارت تیمانند توپ و طناب به تقو ییبا استفاده از ابزارها یحرکت یهایباز

و همکاران،  ییرزایعضلات کمک کنند )م تیدست و چشم و تقو یبه بهبود هماهنگ  توانندیم "یکشطناب"و  "پرتاب توپ"مانند  ییهایباز

 .آموزان کمک کننددانش  یو روح یسلامت جسمان ش یبه افزا توانندیم نیهمچن های ن نوع بازیا(. 1396

 

 رات یو تأث کاربردها

  یکیزیو ف ، یعاطف ،یاجتماع یهامهارت  تیبلکه به تقو کنند،یکمک م یدرس میمفاه یریادگینه تنها به  ییدر دوره ابتدا یآموزش یهایباز
  ند،کن تیخود را تقو یحل مسئله و تفکر انتقاد یهاتا مهارت کندیآموزان کمک مبه دانش  یفکر یهایمؤثر هستند. استفاده از باز زیآموزان ندانش 

 .(1394و همکاران،  یفی)شر  کنندیها کمک مآن یو اجتماع یکیزیف یهامهارت تی به تقو یحرکت یهایکه باز یدر حال

 
دروس کمک  یریادگیآموزان به دانش یمندو علاقه  زهیبه بهبود انگ تواندیم یریادگی ندیدر فرآ یآموزش یهای اند که ادغام بازنشان داده  قاتیتحق

و   ملتعا شیبه افزا  تواندیکه م کنندیدرس عمل م یهادر کلاس یجذاب و تعامل یطیمح جادیا یمؤثر برا ییبه عنوان ابزارها هایکند. باز

 .(1395آموزان منجر شود )کارگر و همکاران، مشارکت دانش
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  یهاو توسعه مهارت  یریادگی تی فیبه بهبود ک تواندیم یی مؤثر در آموزش ابتدا یاستراتژ کیبه عنوان  یآموزش یهایاستفاده از باز ت،ینها در
 یآموزش یهایبه ادغام باز یآموزش زانیرکه معلمان و برنامه  شودی م هیتوص ها،یباز  نیفراوان ا یایآموزان کمک کند. با توجه به مزامتنوع دانش

 .(1399و همکاران،  یی؛ رضا139۸و همکاران،   ینیداشته باشند )حس یاژه یخود توجه و یدرس یهادر برنامه 

 
 بهبود یبرا شنهاداتیها و پدر دبستان یآموزش یهایاستفاده از بازها و موانع چالش

حال،   نیآموزان شناخته شده است. با ادانش  زهیو انگ یریادگیارتقاء  یابزار مؤثر برا  کیعنوان به   ییدر مدارس ابتدا یآموزش یهای از باز استفاده

 .مطلوب است جیبه نتا  یابیدست یها براو رفع آن  ییشناسا ازمندیمواجه است که ن یها و مشکلاتروش با چالش نیموفق ا یاجرا
 

 بازی آموزشی ساده برای آموزش مفاهیم در ریاضی ابتدایی  چند  2-3

 های کسر پازل

 :توضیحات

آموزان  است، و دانش دهنده یک کسر معین اند. هر قطعه نشان طور خاص برای نمایش کسرها طراحی شده های کسر شامل قطعاتی هستند که به پازل

 .باید این قطعات را با هم تطابق دهند تا تصویر کامل و صحیحی از یک کل را بسازند

 :روش اجرا

آموزان باید قطعات را با هم هماهنگ کنند دانش  .۲ .های مختلف برش دهید. هر قسمت باید نمایانگر یک کسر متفاوت باشدها را به قسمتپازل .1

 هد. تواند توضیحاتی درباره هر کسر و نحوه تطابق آن با کل ارائه ددر حین بازی، معلم می .3 .شکل بگیردتا تصویر نهایی 
 

 "کسرهای خوراکی"بازی 

 :توضیحات

 .شودهای قابل تقسیم مانند پیتزا، کیک یا شکلات برای تدریس مفهوم کسر استفاده میدر این بازی، از خوراکی 

 :روش اجرا

های مختلف خوراکی را آموزان بخواهید تا بخش از دانش  .۲ .های مختلف تقسیم کنید تا نمایانگر کسرهای مختلف باشندها را به قسمت خوراکی .1

 .در حین بازی، درباره مفهوم کسرها و نحوه تقسیم آنها صحبت کنید .3 .با هم ترکیب کنند و کل خوراکی را بازسازی کنند

 :هدف آموزشی

 .دهد تا مفهوم کسر را از طریق تجربه عملی و ملموس درک کنندآموزان امکان می دانش این بازی به 

 

 "مسیر عددی"بازی 

 :توضیحات

های حرکتی و محاسباتی تمرین کنند. های جمع و تفریق فرآیندی را از طریق فعالیت کند تا مهارتآموزان کمک میبه دانش  "مسیر عددی"بازی 

 .طور گروهی یا فردی در مسیر عددی حرکت کنند و مسائل جمع و تفریق را حل نمایندآموزان باید به در این بازی، دانش 

 :روش اجرا

توانید از کاغذهای یک مسیر عددی در کلاس یا فضای باز ایجاد کنید که شامل مراحل مختلف با عددهای مختلف باشد. می  :سازیمادهآ

 .رنگی، نوارهای چسب یا هر ابزار دیگری استفاده کنید

های سوالی آماده کنید. هر کارت باید شامل یک مسئله و در هر مرحله از مسیر، مسائل جمع و تفریق با استفاده از کارت :هاپرسش 

 .های پاسخ باشدگزینه

توانند چند قدم به  آموزان باید با حرکت در مسیر عددی، مسائل را حل کنند و به مرحله بعد بروند. برای هر پاسخ صحیح، آنها میدانش  :بازی

 .های اشتباه باید برگردند و مسئله را دوباره حل کنندجلو بروند، و برای پاسخ



 

 

 
6 

 
  

 .آموزان ارائه دهیدهای دانش های کلامی برای موفقیتدر پایان مسیر، جوایز کوچک یا تحسین :گیرینتیجه

 :هدف آموزشی

های حرکتی و حل مسائل تقویت  کند و مفاهیم ریاضی را از طریق فعالیتفرآیندی کمک میهای جمع و تفریق این بازی به تقویت مهارت

 .سازدمی

 

 "مزرعه اعداد"بازی 

 :توضیحات

های آموزان به گروه ، دانش  برای آموزش جمع و تفریق فرآیندی به صورت گروهی و تعاملی طراحی شده است. در این بازی  "مزرعه اعداد"بازی 

 .کنند، مسائل جمع و تفریق را حل می  های مختلفشوند و با انجام فعالیتمختلف تقسیم می

 :روش اجرا

ها یا مزارع مختلف با عددهای مختلف باشد. هر خانه  یک صفحه بازی با طرح مزرعه یا زمین بازی طراحی کنید که شامل خانه  :سازیآماده

 .یا مزرعه نمایانگر یک عدد است

 .های سوالی شامل مسائل جمع و تفریق فرآیندی تهیه کنید. هر کارت باید شامل یک مسئله و نتیجه مورد انتظار باشدکارت :مسائل

است و   ۸صورت گروهی به مزارع مختلف بروند و مسائل را حل کنند. برای مثال، اگر یکی از مزارع دارای عدد آموزان باید به دانش  :بازی

 .طور صحیح به مزرعه بعدی بروند« را دریافت کنند، باید نتیجه را پیدا کرده و به 3 - ۸کارت مسئله »

شوند و جوایز  رسند، به عنوان برندگان بازی شناخته میهایی که مسائل بیشتری را درست حل کرده و زودتر به پایان میگروه :گیرینتیجه 

 .کنندکوچکی دریافت می

 :هدف آموزشی

شود کند و باعث می طور تعاملی کمک میهای گروهی و حل مسائل به های جمع و تفریق فرآیندی از طریق فعالیتاین بازی به تقویت مهارت

 .آموزان به یادگیری ریاضی با انگیزه و انرژی بپردازنددانش 

 
آموزان کمک کنند و فرآیند یادگیری  های جمع و تفریق فرآیندی دانش توانند به بهبود مهارتهای عملی و تعاملی، می ها با تمرکز بر روش این بازی

 .تر و مؤثرتر سازندریاضی را جذاب

حال،   نیآموزان شناخته شده است. با ادانش  زهیو انگ یریادگیارتقاء  یابزار مؤثر برا  کیعنوان به   ییدر مدارس ابتدا یآموزش یهای از باز ستفاده

 .مطلوب است جیبه نتا  یابیدست یها براو رفع آن  ییشناسا ازمندیمواجه است که ن یها و مشکلاتروش با چالش نیموفق ا یاجرا

 
 

 و موانع  مشکلات 3-3
 

 زاتیو تجه  یمنابع مال کمبود

برخوردار، در مناطق کم ژهیواز مدارس، به  یاریمناسب است. بس زاتیو تجه  ینبود منابع مال ،یآموزش یهایباز  یدر اجرا یاز مشکلات اصل یکی
و کاهش  یوزشآم یهایدر استفاده از باز تیبه محدود تواندی کمبود منابع م نیرا ندارند. ا های باز نیا یبرا  ازیمورد ن لیابزار و وسا نیتأم ییتوانا

 .(1394و همکاران،  یفیمنجر شود )شر یآموزش تیفیک

 
 و آموزش معلمان ییآشنا عدم

  یباعث اجرا  تواندیموضوع م نی. ااندده یند نهیزم نیدر ا یندارند و آموزش کاف ییآشنا یآموزش یهایباز یریکارگ به  یهااز معلمان با روش یاریبس
  نیحل ا یبرا(. 1397و همکاران،  یآموزان بگذارد )احمددانش یریادگیبر   یمنف رات یدرس شود و تأث یهادر کلاس هایناکارآمد باز اینادرست 

 .شودیمعلمان احساس م یبه آموزش و توانمندساز ازیمشکل، ن



 

 

 
7 

 
  

 
 ی آموزش یفضا تیمحدود

مانع از تنوع   تواندیفضا م تی نباشد. محدود یو گروه یحرکت یهای باز یاجرا  یها ممکن است مناسب برااز کلاس یاریبس یکیزیف یفضا

 .(139۸و همکاران،  ینیرا دشوار سازد )حس یآموزش یهای از باز نهیشده و استفاده به  یآموزش یها تیفعال

 
 رات ییدر برابر تغ مقاومت

مقاومت ممکن است   نیمقاومت کنند. ا یآموزش یهایمانند باز یآموزش نینو یهاممکن است در برابر استفاده از روش  ران یاز معلمان و مد یبرخ

 .(1395ها باشد )کارگر و همکاران، آن یرگذار یعدم اعتماد به تأث ایها روش نی ا دیاز فوا یکاف یاز عدم آگاه یناش

 
 

 نتیجه گیری -4

اند.  های آموزشی نوین به عنوان ابزارهای کلیدی برای بهبود کیفیت یادگیری شناخته شدهدنیای امروز، که به سرعت در حال تغییر است، روش در 
آموزان دارد. ها، پتانسیل عظیمی برای ارتقاء فرآیند یادگیری و انگیزش دانش ها به عنوان یکی از این روش های آموزشی در دبستاناستفاده از بازی 

آموزان را جلب کنند و باعث افزایش  اند به طور مؤثر توجه و مشارکت دانشهای سرگرمی و یادگیری، توانسته های آموزشی با ترکیب جنبه بازی

 .کیفیت آموزش شوند

رو است. مشکلاتی مانند کمبود منابع مالی و تجهیزات، عدم  های مختلفی روبه های آموزشی با موانع و چالشسازی مؤثر بازیبا این حال، پیاده
برداری بهینه از  تواند به طور قابل توجهی مانع از بهرههای فضای آموزشی و مقاومت در برابر تغییرات، می آشنایی و آموزش کافی معلمان، محدودیت

 .برداری کردهای آموزشی بهرههای بازیاین ابزارها شود. این مسائل نیازمند توجه و اقدام جدی است تا بتوان از تمامی ظرفیت 

های های دولتی، کمکها، لازم است تا راهکارهایی عملی و مؤثر اجرا شود. تأمین منابع مالی و تجهیزات از طریق بودجه برای غلبه بر این چالش
های آموزشی برای معلمان به منظور آشنایی با  تواند به رفع مشکلات مالی کمک کند. همچنین، برگزاری دوره های خصوصی میخیریه و مشارکت

سازی فضای آموزشی و طراحی فضاهای مناسب ها کمک کند. بهینهتواند به بهبود اجرای این روشهای آموزشی، می های استفاده مؤثر از بازی روش
 های نوینهای حرکتی و گروهی نیز از دیگر اقداماتی است که باید مدنظر قرار گیرد. علاوه بر این، افزایش آگاهی و پذیرش روش برای فعالیت

 .تواند به کاهش مقاومت در برابر تغییرات و بهبود فرآیند آموزش کمک کندآموزشی در بین معلمان و مسئولان آموزشی می 

آموزان، باید این ابزارها به عنوان یک استراتژی کلیدی در های آموزشی بر یادگیری و انگیزش دانش با توجه به مزایای فراوان و تأثیرات مثبت بازی
تواند به ارتقاء های آموزشی، با رفع موانع موجود و به کارگیری راهکارهای مناسب، مینظام آموزشی مورد استفاده قرار گیرند. اجرای مؤثر بازی 

های آموزشی به  آموزان منجر شود. در نهایت، توجه به بازیتر برای دانش ای روشنگیری آیندهکیفیت آموزش و پرورش کمک کرده و به شکل 
شور به طور  تواند به تحقق اهداف آموزشی و پرورشی کمک کرده و به بهبود نظام آموزشی کعنوان یک روش مؤثر و نوآورانه در آموزش ابتدایی، می 

 .کلی منجر شود
 

 پیشنهادات  -5

 
 های آموزشی در مدارسبرای اجرای مؤثر بازیهای  موجود راهکار 

 
 منابع مالی تأمین بودجه و  -1

توانند با اختصاص بودجه های آموزشی بسیار حیاتی است. دولت و نهادهای آموزشی می تأمین منابع مالی کافی برای خرید تجهیزات و توسعه بازی 
های خصوصی و  های مالی از شرکت مند شوند. همچنین، جذب کمکویژه به این حوزه، به مدارس کمک کنند تا از ابزارهای آموزشی مدرن بهره

 .(1394تواند به رفع این مشکل کمک کند )شریفی و همکاران، خیرین نیز می

 آموزش و توانمندسازی معلمان -2
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های ها باید شامل آموزش های آموزشی ضروری است. این دورههای تخصصی برای آموزش معلمان در زمینه طراحی و اجرای بازیبرگزاری دوره
برداری بهینه از این ابزارها پیدا های لازم را برای بهرههای درس باشند تا معلمان تواناییها در کلاسعملی و نظری در زمینه استفاده مؤثر از بازی

 .(1397کنند )احمدی و همکاران، 

 ایجاد و توسعه محتواهای دیجیتال آموزشی -3

طور مؤثر از تواند به معلمان کمک کند تا بههای آموزشی باشد، می افزارهای آموزشی که شامل بازیروزرسانی محتوای دیجیتال و نرمتوسعه و به 
های فناوری آموزشی و نهادهای آموزشی صورت گیرد )حسینی و  های نوین استفاده کنند. ایجاد و توزیع این محتواها باید با همکاری شرکتفناوری

 .(139۸همکاران، 

 سازی فضای آموزشیبهینه -4

های حرکتی و گروهی، فراهم شود. این های آموزشی، به ویژه بازیای طراحی کنند که امکان اجرای بازیمدارس باید فضاهای آموزشی را به گونه 
های آموزشی پذیر یا استفاده از تجهیزات چندمنظوره باشد که به راحتی قابل تنظیم برای انواع فعالیتممکن است شامل ایجاد فضاهای باز و انعطاف

 .(1395هستند )کارگر و همکاران، 

 تشویق به نوآوری و خلاقیت -5

تواند به بهبود فرآیند یادگیری کمک کند. ارائه جوایز و تقدیر  های آموزشی خلاقانه و جدید می آموزان به طراحی و اجرای بازی تشویق معلمان و دانش 

 .(1399بخش باشد )رضایی و همکاران،  تواند انگیزههای نوآورانه و موفق می از ایده

 های آموزشیایجاد بانک اطلاعاتی از بازی  -6

تواند به معلمان کمک کند های اجرا، می های آموزشی معتبر و مؤثر، شامل توضیحات، اهداف آموزشی، و روش ایجاد یک بانک اطلاعاتی جامع از بازی

 .(1396برداری کنند )میرزایی و همکاران،  ها بهرههای مناسب برای دروس مختلف را پیدا کنند و از آن تا به راحتی بازی 

 ها مشارکت با خانواده -7

های آموزشی برای والدین ها کمک کند. برگزاری کارگاهتواند به افزایش اثربخشی این روش های آموزشی می ها در اجرای بازیجلب مشارکت خانواده
ها در خانه و مدرسه شود )احمدی و همکاران،  تواند موجب حمایت بیشتر از این روش های آموزشی میرسانی در مورد اهمیت و فواید بازیو اطلاع 

1397). 

 ارزیابی و بازخورد مستمر   -8

طور منظم ها باید به آموزان ضروری است. این ارزیابی های آموزشی بر یادگیری و پیشرفت دانشهای ارزیابی برای بررسی تأثیر بازی اجرای سیستم

 .(139۸های آموزشی مورد استفاده قرار گیرد )حسینی و همکاران، ها و روش سازی بازیها برای بهبود و بهینهانجام شده و نتایج آن 

 المللیهای بینتوسعه همکاری -9

های آموزشی کمک کند.  های موفق در زمینه استفاده از بازی تواند به تبادل تجربیات و روش المللی میهمکاری با مدارس و مؤسسات آموزشی بین 
های تحقیقاتی مشترک، و استفاده از تجربیات موفق سایر کشورها باشند )کارگر و های تبادل معلمان، پروژهتوانند شامل برنامهها میاین همکاری

 .(1395همکاران، 

 ترویج فرهنگ یادگیری از طریق بازی  -10

ها تر و مؤثرتر این روشتواند به پذیرش گستردهها میآموزان، و خانواده ایجاد یک فرهنگ مثبت در مورد یادگیری از طریق بازی در میان معلمان، دانش 
تواند نقش مؤثری در این دهند، میهای آموزشی را معرفی و ترویج میها، و رویدادهای آموزشی که بازیها، همایشکمک کند. برگزاری نمایشگاه

 .(1394زمینه داشته باشد )شریفی و همکاران، 

 
 نی از ا  نهیبه   یبردارها کمک کند و به بهرهدر دبستان  یآموزش  یهایاستفاده از باز  ریبه کاهش موانع موجود در مس  تواندیراهکارها م  نیا  یاجرا

 .مؤثر منجر شود یآموزش یابزارها
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