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 چکیده :  
از    علوم تجربی های مختلف شده است. عرصه آموزش نیز نیازمند تغییر است. و  هوش مصنوعی باعث تغییر سبک زندگی در عرصه پدیدار شدن  

هایی مبتنی بر هوش مصنوعی شود. در این مقاله روشهایی مواجه است. محتواست که آموخته میجمله دروسی ست که آموزش آن همواره با چالش
ر  برای تغییر روش قدیمی ارائه محتوا، معرفی شده است. ابتدا مفهوم محتوا و سیستم هوش مصنوعی مورد بررسی قرار گرفته و سپس کاربرد آن د

توان در تولید محتوا  بیان شده است. در آخر چند سیستم که مبتنی بر هوش مصنوعی هستند و می  علوم تجربیآموزش و به طور جزئی تر در آموزش 
و تولید آسان محتوا توسط اکثر معلمان است؛ از ذکر   اند. با عنایت به اینکه هدف دسترسی راحت به این سیستمها بهره گرفت؛ معرفی شده از آن 

محتواهای  تر در زمینه تولید متن، فیلم، صوت، ارزیابی، پرسش و پاسخ و دیگر  هایی شناخته شده بر خودداری و به نمونه های پیچیده و هزینهسیستم
نمی   آموزشی مصنوعی  هوش  قطعا  است.  شده  سیستماشاره  کارگیری  به  ولی  شود  معلمان  جایگزین  کامل  طور  به  در تواند  مصنوعی  هوش  های 

به وسیله آن  تولید محتوا  و  بهبود می کلاس درس  را  آموزش  روند  یادگیری شخصی ها  و  ایجاد  بخشد  زمان صرف شده سازی شده  کند. همینطور 
 یابد.توسط معلمان برای کارهایی مثل ارزیابی و... کاهش می

 

 علوم تجربی افزار، آموزش، نرم  ،یمصنوعمحتوا، هوش  واژگان کلیدی:

 

 مقدمه :   -1
ااطلاعات    یباشد. فناوری م  یآموزش   یهانظام  یهادغدغه  نیتراز مهم  اثر بخشی آن   آموزش و   تیفیک ارتباطات    بارا دارد که    یتوانمند  نیو 
.)لشگر آرا و  کردن آموزش گام بردارد  یجهت کاربرد  درو    دهد  شیرا افزا  تیفیآموزش، ک    یهاروشو    در ساختار  رییو با تغای تعیین شده  برنامه 

شود مخاطب ارائه می ( برای تغییر در ساختار آموزش، تغییر روش تولید محتوا اهمیت زیادی دارد. زیرا چیزی که در نهایت به  2،ص.1393دیگران،
  گرید یعلم یهابخش  ازی اریبس یو تجرب  یمفهوم هیو پا رودیبه شمار م یعیدر علوم طب هیپا  یهادانش  نیتراز مهم علوم تجربی همان محتواست.

ن با توجه به ادهدی شکل م  زیرا  ن  ست  دهیچیرشته پ  کی  ، علوم تجربی  نکهی.  توانا  یانتزاع  میبه درک مفاه  ازیکه  گفت    توانی م؛  تجسم دارد  ییو 
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 نی ارائه شده در بالا، هدف ما در ا حاتی با توجه به توض ( Kozma and Russell,1997)چالش برانگیز است.  علوم تجربی یریادگیو  سیتدر

 .باشدی معلوم تجربی  آموزش ندیو بهبود در فرا رییبه منظور تغ یهوش مصنوع یهاستمیبا استفاده از س محتوا دیدر مورد تول یو بررس قیمقاله تحق
تلفن همراه    ،یاقتصاد  ،یاز جمله پزشک   یمختلفی  هاانسان را به شدت متحول کرده است. و در بخش   یزندگ  ر،یدر چند سال اخ  یهوش مصنوع

 دسترس و مؤثر   شده در  یسازیشخص  یریادگی   شبردیپ  یبرا  یاقابل ملاحظه  تیظرف  آموزش،  درحوزه 1AIینهمچن  خلق کرده است.  یو... شگفت
 و   آموزش  نیادیپرورش در سند تحول بن  و  اهداف آموزش   یدر راستا  یآموزش  ن ینو  یهایاز فناور  یریبهره گ  (  Luckin et al, 2016)دارد.  

  فر،   یینکو. )در آموزش قابل توجه است   نینو  یهایفناور  از  یاتحت عنوان نمونه   ی مورد توجه قرار گرفته است. استفاده از هوش مصنوع  پرورش
 ( 7، ص.1401

  رندگان یادگی  ی که برا  ییبا کمک راهبردها  دهیچیپی  برنامه درس کی  ی طراح یرا برا  یکردیرو  یادر مقاله   2010  وولف و همکارانش در سال  بن
پ اند؛  اکندیم  شنهادیمتناسب  ش  یبیکردترکی رو  نی.  سازوکارها  یآموزش  یهاوه یاز  راه  شرفته یپ  یبانیپشت  یکارآمد،   استفادهی  ساز  یفرد   بردهایو 

 .کندی م انیارشد را ب یدوره کارشناس در یدوره تخصص کی  یطراح  یبرا  کردیرو نیا یاجرا یمقاله چگونگ  نیا یهاهی. نظرکندیم
نتا  یبرا  هوشمند  آموزش  یهاها و فرصتاز چالش  یکامل  یمطالعه مرور  2013  و همکارانش در سال  پارنل انجام دادند که  نشان    جیمعلمان 

 یی شناسا  و  یر یادگی  قیدق  یابیارز  یمعلمان فراهم کند؛ مثل کمک به معلم برا  یبرا  یادی ز  یهافرصت   تواندیآموزش هوشمند م  ستمیس  دهد؛یم
  ی آموزش با معرف   ی و اثربخش  ییکارا شی. افزایشخص  یریادگی  ات یتجربآموز با  دانش   زهیانگ شیدارند. افزا  ازین  یشتریب  یبانیکه به پشت  یآموزاندانش 

تغ  زین  ییهاکه چالش  کندی م  انیب  نطوری. همیتیتقو  یتهایفعال برابر  از جمله مقاومت معلم در  کاهش   ی نگران  بالا،  هیاول  یهانهیهز  ر، ییوجود دارد. 
  یآموزش هوشمند در توانمندساز  ستمیکارکرد س  یچگونگ  از  درک ژرف  ک ی  یمطالعه مرور  نی. اهایاز تکنولوژ  یبعض  نییپا  تیفینقش معلم و ک

 .دهدی معلمان ارائه م
ا  یبا عنوان هوش مصنوع  یپژوهش  یط  2021و همکاران در سال     کویساد به    ی ها از راه  یکه هوش مصنوع  رسد یم  جهینت  نیدر آموزش، 

 ت ی آموزش و تقو  تیفیمثل بهبود ک  ییهالیبا داشتن پتانس  یشده توسط هوش مصنوع  دیتولی  آموزش  یابزارها. و  گذاردیمختلف بر آموزش اثر م
 ی هوش مصنوع گاهیبهوجود آمده، کمک کند. جای هابه پرکردن شکاف  تواندی م یکرده است. هوش مصنوع توجه را به خود جلب سیتدر یهاشرو

ی هوش مصنوع  نده،یآ  یهاخواهد شد. و در دهه  جادیمعلم ا  فیدر وظا  یرات ییتغ  یمصنوع  هوش  انکار است. با حضور  رقابلیدر آموزش و مدرن غ

 .کندیرا دگرگون م یریادگی
که نقش   دیگوی ساله، م ستیب یبر داده ها یمبتنی خیتار لیدر آموزش تحل یهوش مصنوع یدر پژوهش نوآور 2020و همکاران در سال  گوان
  در   آموزش هوشمند  یدر اجرا و طراح  یقاتیتحق  یهای خروج  شیآموزش از راه دور، باعث افزا  گسترش  در آموزش و  یهوش مصنوع  رییدر حال تغ

 .داندی م یارشته  نیبی تیماه یدر آموزش دارا یهوش مصنوع قاتیپژوهش تحق نیدر ا نیمدارس شده است. همچن
با    ،علوم تجربی    یریادگیآموزش و    ندیفرا  در  ن ینو  ی به عنوان ابزار  ی با عنوان هوش مصنوع  یدر پژوهش  1402و همکاران در سال    نیب  خرم

و بخش   ،یتعامل  یهوشمند و محتوا  ی ابیهوشمند، ارز  یتوسعه محتوا آموزش  جمله  از  علوم تجربی  ینظر  یهانهیدر زم  یکاربرد هوش مصنوع  انیب
 .پردازدیم زین شروی پ یهاموانع و چالش یبه بررس شرفتهیپ یهایسازه یشب  بخصوص تجربی علوم  یعمل

 

 روش شناسی :   -2
های صورت گرفته  بندی مفیدی از بررسی« جمع  ی در آموزش علوم تجرب  ی با هوش مصنوع  یتخصص  یمحتواساز  یبررس این مقاله با موضوع »  

باشد. با ای بوده است که شامل تحلیل مضمون ادبیات، پیشینه و نتایج پژوهش میکیفی با روش کتابخانهی  و تحقیقات انجام شده در یک مطالعه
، ابتدا کلمات کلیدی و اصطلاحات مرتبط با این مطلب   یدر آموزش علوم تجرب   یبا هوش مصنوع  یتخصص  ی و مطالعه تولید محتوای بررس هدف  

ها استخراج شده ، سپس با استفاده از ی و همچنین کلیدواژه های معادل انگلیسی آنافزار، علوم تجربآموزش، نرم   ،یمصنوعمحتوا، هوش شامل :  
الکترونیکی،  مجلات معتبر علمیابزارهای جستجو در پایگاه انجام شده پرداخته شده است  پژوهشی داخلی و بین-های  بررسی مطالعات  به  المللی 

اند. در این مرحله با  آورده شدههمآوری و گردپس از آن اطلاعات مربوط به تولید محتوا با هوش مصنوعی و تاثیر آن در روند آموزش و یادگیری جمع
ها گیری از آنخیل عظیمی از اطلاعات مواجه شدیم که مطالب غیرمرتبط را حذف کرده و با تجزیه و تحلیل اطلاعات باقی مانده و مقایسه و نتیجه

 .این پژوهش را ارائه کردیم

 
1 Artificial Intelligence 



 

  
3 

 
  

 

 بحث درباره یافته ها  -3
 تولید محتوا به چه معناست؟-1-3

از گذشته تا به حال مفهوم محتوا مورد توجه محققان علوم مختلف بوده است. ولی در تعریف دقیق آن نقاط اختلاف زیادی وجود دارد. شعار  
تعاریف   کنونتا(.Gates1996؛  Kortum and Sullivan2004؛  Konitzer200  )نشان در اهمیت ویژه آن دارد. 1»محتوا پادشاه است« 

اطلاعاتى  یا  شـود.  یدیگرى نگهدارى م  چیز  داند که دریا را چیزى ممحتو 2فرهنگ لغات آکسفورد« مختلفی برای این واژه ارائه شده؛ برای مثال »
تخصص   که  بویکو« یا »   (OxfordDictionary, 2016  .)گیردقرار می   هاى الکترونیکى در دسترسرسانه   وبسایت یا سایر   به وسیلهاست که  

سیستم  اواصلى   محتوا  در  مدیریت  ا CMS »3»هاى  را  محتوا  واست،  ب یمهایی  توانایی  طلاعات  که  و    مخصوصى  فاهدا  رایداند  برداشت 
 ( Boiko, 2005)اندسازماندهى شده 

  که در دستیابى به شود میشده یکدگذار ،نشدةیکه محتوا به موارد فراور گویدمی با رویکرد یادگیرى الکترونیکى ی و سیلوا« در پژوهش کاستا»
، موفق است. آنها عقیده دارند که محتوا دیگر نباید براساس عقیدة خالق محتوا یا مخاطب سنجیده  کندمی  تصور  که خالق آن براى آن  هاییهدف

پذیرى بالا و اخلاق مورد ارزیابى قرار ارزش افزوده، جامعیت، تعامل  مانند تحریک ذهنى،  شاخصه هاییشود، بلکه باید براساس میزان دستیابى به  
 (Costa and silva, 2010. )گیرد

را مدر نهایت؛     توان یک فرایند ذهنى دانست که نتیجۀ آن در قالب یک محصول، خدمت یا فرایند و از طریق یک یا چند مجراى  ی محتوا 
است که در قالب  کننده از یک فرایند ذهنى نتیجۀ درک خروجى فرایند ذهنىشکلى باارزش ادراک شود ادراک دریافتکننده به ب توسط دریافتسمنا

است شده  ارسال  براى وى  مناسب  مجراى  یا چند  از طریق یک  و  دستورالعمل  فرایند/  یا  )یک محصول، خدمت  دیگران،   خدمتگزار  درضایحم.  و 
 (  1238، ص.1395
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ها با موقعیت جدید، حل مسائل  در طی گذر زمان هوش مصنوعی از یک ایده ساده، توسطه یافته است. هوش مصنوعی، توانایی تطبیق ماشین 
  ه یشبیی عملکردهاتواند  ها دانست که میتوان نقطه اوج رایانه و دیگر کارهایی ست که نیاز به سطحی از هوش در انسان دارند. هوش مصنوعی را می 

 ( 1،ص.2020،دیگرانچن و  ایجیلانجام دهد. )به انسان را 
می  نیز  را  مصنوعی  تحت  هوش  فناورتوان  از  استفاده  نیاز  مسئولیت  یخودکارساز  یبرا  یعنوان  انسانی  هوش  به  که  کنیم  وصف  هایی 

دیگران، و  فناوری  5،ص. 1401دارند.)مختاری  این  توسعه  انسان(  زندگی  بر  مطلوبی  درمان  تاثیرات  ماشینی،  ترجمه  چهره،  تشخیص  است.  داشته 
 ( Li and Wang 2020)و در واقع فناوری تاثیر مهمی در تغییر سبک زندگی انسان داشته است.  پزشکی، رانندگی مستقل، 

عرصه  از  یکی  عنوان  به  نیز  آموزش  عرصه  در  مصنوعی  هوش  کاربرد  که  ست  تاثیرگذار طبیعی  و  فراوان  انسان،  زندگی  تاثیرگذار  بسیار  های 
 (1،ص.2020است.)لیجیاچن و دیگران،

 

 کاربرد هوش مصنوعی در آموزش -3-3
سازی فضای  آموزان و دانشجویان بتوانند با شبیه هایی طراحی و عرضه شد تا دانش ها و معماریافزار ها، نرمبا پیشرفت هوش مصنوعی، روش 

ی ماهین یاشترتوانند محیط معنا داری برای آموزش ایجاد کنند.)ها میمجازی،  فرصت یادگیری را افزایش دهند. در واقع این فناوریواقعی در بستر 
 ( 9، ص.1395و دیگران، 

به شرکت با  آموزشی  فناوری  دادهکارگیری هوش مصنوعی، سیستمهای صنعتی  را گسترش  تطبیقی فردی  یادگیری  یادگیری های  به  اند.که 
کند و سیستم کمک آموزشی که به کمک آن مدیریت کلاس، ارزیابی فرایند یادگیری، یادگیری زبان دوم و... آسان تر سازی شده کمک میشخصی

 
1 Content is king  
2 collective representation and utilization 
3 Content Management Systems (CMS) 
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ثبت می به  که  موسسه  مدیریت  سیستم  همچنین  و  می شود  کمک  و...  سوالات  به  پاسخ  فرایند  دیگران،  نام،  و  به 134،ص.2020کند.)گوان  با   )
می  انجام  مداوم  طور  به  یادگیری  آموزش سنتی، غیرقابل کارگیری هوش مصنوعی  است. سیستم  جوان سودمند  افراد  برای  این بخصوص  و  شود 

است.)سادیکو و    (AI)شود؛ هوش مصنوعی  می   های مهم که باعث عوض کردن سبک آموزش و انعطاف آنیکی از فناوری  شود.انعطاف شناخته می 
 ( 5، ص.2021دیگران، 

دهی و تصحیح برگه زمان بیشتری برای تعامل  تواند جایگزین معلمان شود؛ اما به کارگیری آن در فرایند نمره گرچه هوش مصنوعی هرگز نمی 
آموزان همیشه به معلم نیاز دارند و هوش کند. حتی با وجود هزینه هم هوش مصنوعی برای تدریس مفید است. دانش آموز ایجاد میمعلم و دانش

 (6، ص.2021آموزان دارای اضطراب بسیار کمک کننده است.)سادیکو و دیگران، مصنوعی برای دانش 
 

 علوم تجربی هوش مصنوعی در آموزش  -4-3
شخصی محتوای  مصنوعی  شدههوش  میسازی  ارائه  را  در  ای  بهتر  فهم  برای  را  متون  فهم  الگوریتم  و  بکار سیستمدهد  پیشرفته  های 

بین،  می تما  یسطح  همچنین  ( 5، ص.1402گیرد.)خرم  به وجود م  زیاز  برا  یریادگیکه    آوردیرا  و مخصوص    یسازی  آموز شخصدانش  کی  ی را 
را بهبود  یکار دسترس نی. اکندیم میآموز تنظخاص دانش  یازهاین و مطالعه را بر اساس کندیکمک م یبرنامه مطالعه شخص کی جادیبه ا و کند.می

 (   6ص.2021، کو،ی.)سادکندیم یریگه اندز را ندهایو فرا بخشدیم
ا  با متفاوت است. با استفاده از هوش    یعلاقه هرکس  زان یم  ای  ست؛یگریمتفاوت از د  آموزدانسته هر دانش   علوم تجربیدر درس    نکه یتوجه به 

 . کرد یهر فرد متفاوت طراح یآموزش را برا  روش توان یم یمصنوع
 هوش مصنوعی و محتوا آموزشی: 

 ,Bakharia et al)کنند.  بندی و شخصی سازی میگر هوشمند محتوا آموزشی را بر اساس نیازها و سطوح فردی دسته های توصیهسیستم 

این    (   Kulik and Fletcher, 2016).آموزان فراهم کندتوانند تعاملات هدفمندی در راستا یادگیری دانش همچنین چت بات ها می   (2016
با استفاده   توانندیمعلمان م  نیهمچن(  5، ص.1402شوند. )خرم بین،  کنند. و سبب افزایش انگیزه میتر می تر و دستیافتنیها محتوا را جذاب چت بات 

 شیآن را افزا  تیجذاب  ای قابل فهم و قابل تجسم کند.    رندهیادگی  یکه درس را برا  کنند  دیتول  ییمحتواها  یدر دسترس هوش مصنوع  یهاستمیاز س
  ند یفرا  ی زمان صرف شده کلاس برا نیهمچن  . وکندیکمک م  س یدر بهبود محتوا تدر  نیبه معلم  یفور  یابیبا ارائه ارز  ی هوش مصنوع  ستمیس  دهد.

 . آموز شودمعلم و دانش  نیب  سازنده صرف تعاملات شتریو ب ابدیکاهش  یابیارز
 هوش مصنوعی درآزمایشگاه:  

افزوده مجازی(AR)  واقعیت  واقعیت  آزمایشمی  (VR)و  سازی  شبیه  با  تجربیهای  تواند  بهتر   علوم  درک  به  واقعی  وسایل  به  نیاز  بدون 
کند.دانش  کمک  ب  آموزان  شبیه   ( 5، ص.1402  ن، ی)خرم  تجربیسازی  این  می علوم  فراهم  مجازی  صورت  به  را  آزمایشات  انجام  امکان  و  ایی  کند 

برای دانش مشاهده آن را در محیطی کاملا امن  این کار دانش  (Smetana and bell, 2015)سازند.آموزان ممکن میها  آموزان تجربیاتی با 
 ( Olympiou and Zacharia, 2012)  کند.کند. و تجربه ای نو ایجاد می ها را از مفاهیم پیچیده بیشتر میکنند که درک آنکسب می

 

 های آسان تولید محتوا به وسیله هوش مصنوعیمعرفی ابزار-5-3
مانند ترجمه، خلاصه  ی  هاشده کار  یسازه ی. ربات چت شبساخته شده   Open AIربات چت که توسط    ک: ی  (ChatGPT)  یتیپی چت ج

بازنو انجام م  یسیو  را  او می جعبه متن    کیدر    انسان  است که  ییهاپاسخ  جادیا  تیبی چت جی   یاصل  کار.دهدی متون  بنابرادهدبه  چت   ی برا  ن، ی. 
ی را نیز  ابه سؤالات را با لحن محاوره  یعیطب  یهاپاسخ  تواند ی م  . ولیمناسب است    یمجاز  اران یو دست  یهوش مصنوع  ستمیها، مکالمات سبات

  د یبا  یهوش مصنوع  انجام این کار توسط  یبرا  دهد.یی را نیز انجام می زدااشکال و    ترجمه،  مقاله  نوشتنی،  سی کد نو.  همچنین کارهایی مثل  بدهد
 کرد.  پیدستور را در ربات چت تا

استفاده   . باکندمیکمک  جذاب و خلاقانه    یمحتوا  خلق  به   یکه با استفاده از هوش مصنوعی  براساده    برنامه  کی  (:Simplifiedنرم افزار)   
 کرد.  دهشده استفا یطراح هایقالبو از  دسترسی پیدا کرد گانیرا یصوت پیو کل ویدیو ر،یها تصوون یلیمبه   تواناز آن می 

با    ستمیس  نیشده. ا  یبه صورت کارآمد طراح  دهیچیپ  فیانجام وظا  یکه برا ای ست  شرفتهیپ  ی هوش مصنوع  ستمیس(:  Jasper AIبرنامه )
و   هیمانند تجز  یفیظادر و  یقو  یمحاسبات  ییتوانا. این نرم افزار با  کندیسرعت پردازش م  داده ها را به  ن،یماش   یریادگی  یهاتمیاستفاده از الگور

 . دارد یبرتر افتهیرییناهموار با الزامات تغ ق یو تطب عیسر یعدد لیتحل
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 (  Runwayی تحق  ک (:  مصنوع  یقات یشرکت  س  ی هوش  که  مصنوع  یهاستمیاست  رسانه   ی هوش  برا  یاچند  خلاقانه    یابزارها  جادیا  یرا 
  ش ی رایو و  دیتول  ،یپرداز  دهیا  یرا به راحت  ییویدیو و  یریتصوو، محتوایهوش مصنوع  ییابزار جادو  30بیش از  با استفاده از    توانمیدهد.  ی توسعه م

 .ردک
 (Voice.ai:)  ه این  موجود در کتابخان  یصدها صدا  نیتوان از بی. مداد  رییخود را تغ  یصدا  توانبا کمک آن می  است که  گانیابزار را  کی

 کاربرد دارد. ... ساخت صدابرد، دوبله و  م،ی، استریباز  یبرا  ابزار نیا. استفاده کرد یگرید یادهر ص اابزار، ی
 (Notion AI  :)جدول  جادیمتون و ا  یسیخلاصه کردن، بازنوکارهایی مثل  بر متن است.    یمحتوا مبتن  دیتول یبرا  یهوش مصنوع  تیسا  نیا  

 . دهدانجام می را  ی و اشکالات نگارش ییاملا یهاو غلط  ویرایش متن همچنین، از روی متن
اطلاعات به طور    نیترو ارائه مرتبط   ت یریمد  یاست که از کتابخانه گسترده برا  یدوره هوش مصنوع  اریدست:  (Course Hero)  رویکورس ه

 سته با برج. و  کندی ارائه م  زیرا به سؤالات چالش برانگ  یبر هوش مصنوع  یو مبتن  یفور  یکند. پاسخهایدر اسناد دانش آموزان استفاده م  میمستق
 . کندیم تری ایجاد، درک عمیقمیمفاه فیکردن و تعر

 (Grades cope):  پلتفرم به    نی. اردیگیمورد استفاده قرار م  یریادگیو ارائه بازخورد در آموزش و    یابیارز  ندیاست که در فرا  نیابزار آنلا  کی
  ی توان به راحت  ی، مآنکنند. با استفاده از    یابیارز  کیو اتومات  نیرا به صورت آنلا  انیدانشجو  یهاو آزمون  فیدهد تا تکال یو معلمان امکان م  دیاسات

پاسخ  و  بالا، سوالات  با دقت  بررس  و  را  نمره  ی ها  و  و  یدهکرده  از جمله  داد.  انجام  م  نیا  یاصل  یها  یژگیرا  بند  یابزار  به دسته  کردن   یتوان 
 کرد. شارهو انعطاف ا ییکارا شیافزا نیو همچن یبه کمک هوش مصنوع یدرجه بند ،یو دست یسوالات به کمک هوش مصنوع

ی  فیوظای  سازسادهکار آن  است.  شده   یراه انداز  نیو معلم  انیمرب  یاست که به طور خاص برا  یبر هوش مصنوع  یپلتفرم مولد مبتن  ک: ی1یفچ
توان به های آن میاز جمله قابلیت   ... .و  یحرفها  یلهایمیا  جادیخبرنامه، ا  دیتولجذاب،    یدرسها  جادیبا آن روبرو هستند، از جمله ا  انیکه مرب  ست

 اشاره کرد  علوم ای یاضیر یهاشیآزماو پیدا کردن  دید طهنقین از چند خچهی تار مشاهدهی، درس یها برنامهایجاد 
 

 گیری نتیجه  -4
اهم به  توجه  تجربیدرس    تیبا  دانش  علوم  و  معلمان  چالشنزد  و  آموزش    ییهاآموزان  تجربیکه  آن    علوم  س  مواجهبا  هوش   ستمیاست؛ 

آموزان  دانش   یرا برا  علوم تجربیدر سبک ارائه محتوا،    رییبا تغ  یمصنوع  هوش ها را کمتر کرد .شچال  ن با کمک آنتوای ست که م  یابزار  یمصنوع
فهم مقابل  از    کندی تر  م  یهایدگیچیپو  مکاهدی آن  معلمان  مصنوع  توانند ی.  هوش  از  استفاده  واکنش مولکول   ی با  و  تجربی  یهاها  را    ییاعلوم 

سطح آموز با توجه به  هر دانش   یکنند و برا  جادیشده ا  یسازیشخص  یریادگی  نیامن انجام دهند. همچن  یطیرا در مح  هاشیکنند و آزما  یسازه یشب
  طی مح  تواندی م  ی بدهد. هوش مصنوع  ی متفاوت   فیو تکال  هانیها تمربه آن   ا یکند. و    یطراح  ی متفاوت  س یتدر  روش  ، علوم تجربیعلاقه به    زان یو م

 ابدی شیآموز و معلم افزادر کلاس استفاده گردد تا زمان تعامل دانش ابیارزان کند. و به عنو جادیا رندگانیادگی یدر قالب نرم افزار برا یرقابت سالم
و   هات یسادارد؛    علوم تجربیموزش  آ در    یکه استفاده هوش مصنوع  ییایکاربردها و مزا   انیمقاله پس از ب  نیا  درصورت پذیرد.  ترقیدق  یابیارز  زیو ن

  ا ی  .کرد  دیکلاس درس تول  ی برا  یمحتوا مناسب  ،کم  نه یهز  صرف و با    یبا استفاده از آنها به راحت  توان یاند و م  ی بر هوش مصنوع  یمبتن  ییهاپلتفرم
 . است شده  یانجام داد؛ معرف  یکلاس یابیارز

بر ا  دیتاک  یبه طور کل   با معرف  یری ادگیباشد و    معلمانی  توانمند برا  یار یدست  تواندی م  یاست که هوش مصنوع  نیما  بهبود بخشد. ما    یرا 
  د ی. اما امخود از آن استفاده کنند  که بتوانند در کلاس درس  یبه طور  .می معلمان ساده کنر  اکثی  برا  محتوا را  دیکار تول  میساده قصد دار  یابزارها

با ا  یفناور  شرفتیپ  است  توانمندتر شدن  کند و   فا یا  علوم تجربی در آموزش    یشتر یب  نقش   ندهیدر آ  ی حوزه، هوش مصنوع  ن یدر حوزه آموزش و 
های ضمن  های لازم برای استفاده از آن، در قالب کلاسشود. همچنین به معلمان نیز آموزش  د یمنظور در کشور تول  نیا  یبرا  یشتر یب  یهاپلتفرم

 خدمت  داده شود. 
 

 پیشنهادات 
آن  مهم ترین عامل در استفاده از هوش مصنوعی معلمان هستند اگر یادگیری و مهارت معلمان در زمینه هوش مصنوعی به حدی برسد که بتوانند از  

مهارت در کلاس درس استفاده کنند و آن را به کار ببرند تاثیر به سزای آن را در مدیریت کلاس و یادگیری دانش آموزان خواهند دید . پس ابتدا  
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وش های معلمان باید اضافه شود ، دوره های ضمن خدمت و توسعه دانش معلمان در این زمینه بسیار موثر هستند و میتوانند در یادگیری انواع ه
 مصنوعی و به کارگیری آن در کلاس درس کارآمد باشند.

.  علاوه بر آن تجهیز کردن مدارس به سیستم های مجهز به اینترنت پرسرعت برا استفاده از انواع  سایت های هوش مصنوعی قابل توجه می باشد  
با این سایت های انجام شوند و علاوه بر    میتواندبسیاری از آزمایشات که امکان انجام دادن آن ها یا زمان کافی برای انجام دادنشان وجود ندارد  

 تجربه دانش آموزان به یادگیری بهتر آن ها هم کمک کند. 
فعالیت دیگری که در این زمینه میتوان انجام داد معرفی کردن معلم متخصص در هوش مصنوعی است . اگر در هر مدرسه چند معلم فقط در حیطه  

و   کنند  فعالیت  و کاربرد هوش مصنوعی  آموزش  اختیار  در  کاربردی  و کاملا  عالی  به صورت  و هوش مصنوعی  دهند  پوشش  را  ها  تمامی درس 
 یادگیری قرار میگیرد و به این امر کمک می کند .
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