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 چکیده :  

انتخاب روش تدریس و آموزشی مناسب   آن چه که یک معلم را در فرایند یاددهی و گرفتن بازخورد مثبت از یادگیری دانش آموزان موفق می سازد،
کند.روش آموزشی بازی محور با تکیه بر اصولی همچون نظریه  است،روشی که پایه و مبانی نظری محکمی داشته باشد و فرایند یادگیری را تسهیل  

روشی مناسب برای عبور از اصول تدریس منسوخ قدیمی می باشد. در این پژوهش با   یادگیری سازنده گرا،نظریه یادگیری اجتماعی،نظریه جریان و...
مروری بازی  -روش  بر  مبتنی  آموزش  های  روش  نظری  مبانی  بر  تکیه  با  درصددیم  ای  های   نظیرکتابخانه  آفرینی،بازی  نقش  های  بازی 

اصول بنیادین آموزش را بر پایه نظریه بازی محور ارائه دهیم به طوری که اعتماد به استماعی،بازیهای کارتی و تخته ای  را مورد بررسی قرارداده و  
    نفس، خلاقیت و به ویژه انگیزه دریادگیرنده ایجاد شود و  یادگیرنده به طور کارآمد زبان عربی را فراگیرد. 

 
 آموزش بازی محور،زبان عربی،بازی آموزشی،یادگیری،روش تدریس :واژگان کلیدی 
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 مقدمه   
 
  یدسترس  و  یتکنولوژ  شرفت یپ  با.  است شده  مبدل  تیترب  و  میتعل  یهانظام   یهامؤلفه  نیتریاتیح  از  یکی  به  آموزش  شدن  یتالیجید  ،یکنون  عصر  در

  ن یا  نیب.  کشندیم   چالش  به  را  یر یادگی  یسنت  یهاروش  که  آمده  وجود  به  یآموزش  مواد  یارائه  در  ین ینو  یکردهایرو  تال،یجید  یابزارها  به  گسترده
  آمده   بدست  یخارج  ی هازبان  یطهیح  در  خصوص  به  زبان  یر یفراگ  ندیفرآ   بهبود   و   زهیانگ  شیافزا  جهت  در   یآموزش  یهایباز  از  استفاده  کردها،یرو

 خاص   مختصات  یواسطه  به  ن،یمدرس  و  آموزانزبان  یبرا  که  است  یموضوع   جهان،  گسترده  و  مهم   یهازبان  از  یک ی  عنوان  به  ،یعرب  زبان.  است
  در   یآموزشکمک  یابزار  عنوان  به  یآموزش  یهایباز  رشیپذ  ریتأث  یبررس  به  مقاله  نیا.  است  بوده  زیبرانگچالش   همواره  خود،  ینحو  و  یصرف

 م یمفاه  از  قیتحق  نیا  در  ما  .دی نما  یابیارز  را  یری ادگی  ندیفرآ  یسازفعال   و  زشیانگ  کیتحر  در  آن  نقش  تا  کوشدیم   و  پردازدیم  یعرب  زبان  یریادگی
 استفاده  یعرب  زبان  یر یادگی  یرهایمتغ  بر  یآموزش  یهایباز   یرگذاری تأث  زانیم   و  یچگونگ  یآشکارساز  یبرا  یر یادگی  یهایتئور  ،یآموزش  نینو
 . میکنیم 

 
 
 

 باز ی های آموزشی 
 
  و   کنندهسرگرم  یاتجربه  جادیا  یبرا  تعامل  و  یریگهدف   رقابت،  ن،یقوان  رینظ  ،یباز  یهاالمان   از  که  هستند  یآموزش  مواد  از  ینوع  یآموزش   یهایباز
 ی افزارهانرم  جمله   از   ،یتالیجی د  ای  یکارت   و   یاتخته  یهایباز   مانند  ی کیزیف  قالب  در   توانندیم  هایباز  نیا.  کنندیم  استفاده  آموزنده  حال  نیع  در

  داشته  یعرب زبان یری ادگی و زهیانگ بر یمثبت  ریتأث  تواندیم یآموزش یهایباز از استفاده .شوند ارائه نیآنلا یهایباز و لیموبا یهابرنامه ،یوتر یکامپ
 ق یتشو  مستمر  یر یادگی  به  را  هاآن  و  شوند   آموزانزبان  مشارکت  و  علاقه  شیافزا  باعث  توانندیم   محرک،   و  جذاب  ییابزارها  عنوان  به  هایباز.  باشد

  ی کاف  اندازه  به  دیبا  ها  یباز   .شودیم  لیتبد  هیدوسو  و  یتعامل  یندیفرآ  به   و  شده  خارج  رفعالیغ  و  یسنت  حالت  از  یریادگی  کرد،یرو  نیا  در.  ندینما

  ا ی  تفنن  فقط  ها  یباز  نیا  ییغا  هدف (  2004)دمیرل،.بدهد  را  راحت  مشارکت  و  درک  اجازه  آموزان  دانش  همه به  تا  باشند  جالب واقعاً  و  آسان  ساده،
  یی ها  تجربه  ساختن  فراهم  با  مخاطبان،  یبرا  زیانگ  فرح  و  بخش  لذت  یلحظات   جادیا  ضمن  در  ،ییها  یباز  نیچن  بلکه  ست،ین  فراغت  اوقات  پرکردن

 (.1387)امیر تیموری، شوند یم  سبب را دارتریپا و تر عیسر یریادگی اول، دست یها تجربه به کینزد
 
 
 محور   ی باز  آموزش   د یفوا 

همچنین  (٢٤-١٣٨٦:١٢ کرامتی،) میشود روح بی های کلاس در آموزان دانش مشارکت و انگیزه افزایش  سبب بازی از ستفادها: زهیانگ شیافزا. 1

 (.Diana،2010:  25-26) بپردازد درس یادگیری به بیشتری علاقه با آموز دانش میشود سبب بازی از استفاده

 زمینة   و  (Anderson,2010:  29_ 31)  میدهند  ارتقا  نیز  را  جامعه  با  سازگاری  و   زبانی  مهارتهای   خلاقیت،  آموزشی   بازیهای :  خلاقیت  بهبود.  2

 ( Lee, 1984: 206-214)  میسازند فراهم  را  مختلف سطوح و اشکال در زبان طبیعی شکوفایی

  به   باشد،  بخش  لذت  فعالیتی  اگر  کلی،  طور  به  .کنندی م   کمک  اطلاعات  حفظ  ییتوانا  بهبود  به  ها،یباز  در  تکرارشونده  یهات یفعال:  حافظه  تیتقو.  3 

 (Aldabbus .2008 ،58_ 53)  میشود انجام بهتر آن سپردن یاد

  را   عملکرد  بهبود  و  خطاها  اصلاح  امکان  فرد   به  که  دهند یم   ارائه  یفور   یبازخوردها  اغلب  هایباز:  یفور  بازخورد  قیطر  از  یریادگی  لیتسه .  4
 . دهدیم 

 . کنند یم   کمک آموزانزبان تلفظ و یداریشن مهارت بهبود به که دارند بر در یناتیتمر هایباز از یبعض: یگفتار و یدار یشن یهامهارت توسعه. 5

 
 
 
 



 

  
3 

 
  

 
 زبان عربی   در   محور ازی  روش های آموزش ب 

 
  آموزش،  با یباز قیتلف. باشد آموززبان  و مدرس  یدو هر یبرا ریدلپذ و  کارآمد روش کی تواندیم  یعرب  زبان سیتدر در یآموزش یهایباز از استفاده
 روش   چند  به  نجایا  در.  کند  ماندگار  و  مؤثر  را  یریادگی  یتجربه  و  باشد  یریادگی  ندی فرآ  یکنندهلیتسه   تواندی م   مشارکت،  و  زهیانگ  گسترش  بر  علاوه

 : شودیم اشاره یعرب زبان کلاس در یآموزش یهایباز از استفاده یبرا

  مکالمه،  نیتمر ی برا معمولاً و باشند داشته یمختلف یهاشکل توانندیم یعرب زبان  در "ی پلِرول" ای  ینیآفرنقش یهایباز: ینی آفرنقش یهایباز .1

  عهده  به را  یخاص  یهاتیشخص نقش کنندگانشرکت ،یباز نوع نیا در . رند یگیم قرار استفاده مورد  زبان با مرتبط فرهنگ و زبان دستور یریکارگبه
 : میکنیم  اشاره یعرب زبان  سیتدر در ین یآفرنقش یهایباز از مثال چند به ریز  در. کنندیم  شرکت یارتباط مختلف طیشرا در و رندیگیم 

  و   کنند  مذاکره   هامتیق  مورد   در  توانند یم  هاآن.  کنند  ی باز  یعرب  بازار  کی  در  را  دارانی خر  و  فروشندگان  نقش  است  ممکن  آموزانزبان:  دیخر  و  بازار
 . ندینما نیتمر  را فروش و دیخر با مرتبط اصطلاحات

  به   مربوط   اصطلاحات  و  منو   با  هاآن  شودیم   باعث  یباز  نیا.  کنند  فایا  را  رستوران  کی  کارکنان   و  انیمشتر  نقش  توانندیم  کنندگانشرکت:  رستوران
 .شوند آشنا یعرب زبان در غذا سفارش

 اقامتگاه  رزرو  و  یمسافرت  یهاطیمح  در   گفتگو  یبرا  لازم  یهامهارت  آموزان زبان   هتل،  کارمندان  و  مسافران   تیشخص  به   تقمص  با:  هتل  رزرو  و  سفر
 . کنندیم  تیتقو را

 به   ویسنار  ن یا.  کنندیم  یباز   را  کنندگان مصاحبه  نقش  گرانید  و  را  کار  ان یمتقاض   نقش   کنندگانشرکت  از   یبرخ  ، یباز  نیا  در :  یشغل  مصاحبه
 .ندی نما نیتمر را کار طیمح با مرتبط واژگان و عبارات تا کندیم کمک آموزانزبان

  موضوع   کی  مورد  در  یاجلسه   و  بحث  دیبا  "معلمان"  که  ییجا  ند،ینما  فایا  را  آموزاندانش   و  معلم  نقش  توانندیم   آموزانزبان:  درس  کلاس  و  درس
 . دهند ارائه یعرب زبان به خاص

  زبان   از  استفاده  با  و  یگروه  صورت  به  که  یداستان  کند،  تیروا  و  افزوده  را  داستان  از  قسمت  ک ی  دارد  فهیوظ  کنندهشرکت  هر:  یگروه  ییسراداستان
 . رودیم  شیپ به یعرب
 

  ن یا.  باشند  یعرب  زبان  در  مطلب  درک  و  یداریشن  یهامهارت  تیتقو  یبرا  یعال  یالهیوس  توانندی م   یاستماع  یهایباز:  یاستماع  مهارت  تیتقو.  2
 مناسب   که  یاستماع  یباز   نوع  چند   ادامه  در.  کنندیم   کمک   یصوت   درک   یهاییتوانا  و  یزبان  فیظرا  یرو  آموزانزبان  تمرکز  به   معمولاً  هایباز
 : اندشده آورده  باشندیم  یعرب زبان  سیتدر

 داستان   به   که  را  ی سوالات  دی با  گرانید  سپس،.  کندیم   پخش  شدهضبط  شیپ  از   ای  خواندیم   یعرب  به  را  یداستان  نفر  کی:  جواب  و  سوال  و  ییگوقصه
 . باشد اصطلاحات درک و واژگان رهیدا داستان، اتیجزئ متن، قیعم فهم از ییهاجنبه شامل تواندیم  یباز نیا. دهند پاسخ  شوندیم   مربوط 
 یی هابخش یمعان ای کنند  یسیبازنو را شعر از یی هاتکه کنندیم  تلاش  سپس و دهند یم   گوش یعرب یشعرها ای هاترانه به آموزان زبان: شعر و آهنگ

 .باشد یشعر وزن درک و دیجد واژگان ییشناسا شامل تواندیم یباز نیا. ندینما ریتفس را آهنگ از

  گران ید  و  هستند  یی روا  داستان  کی  در  مندرج  مشکوک  یهاتیشخص  آموزانزبان  از  ی برخ  ،یباز  نیا  در (:  Interrogation game)  یبازپرس
 . کنند حل را یاپرونده تا کنند تلاش و کرده طرح را یسوالات شده، ارائه یداریشن طور به که یاطلاعات از استفاده با دیبا. دارند را هاکارآگاه نقش

. کنند   اجرا   را  هاآن دیبا آموزانزبان و شودیم  داده یعرب زبان به ییهادستورالعمل ای هافرمان ،یباز نوع نیا در(: Listen and Do) عمل و دنیشن

 . کند تیتقو را( چی بپ راست به) "ناًیمی التفت"  ای( ستیبا) "بالوقوف  قم" همچون ،یامر دستورات و تلفظ تواندیم  یباز نیا

 ا ی   ریتصاو به که را  یاصوات شخص کی. اندشده  پر خاص واژگان ای ریتصاو با که دارند ییهاکارت کنندگان یباز(: Sound Bingo) صداها مسابقه
 .کنند دایپ شانیهاکارت  یرو را  نظر مورد موارد  دیبا کنندگانیباز و کندیم  پخش است مرتبط واژگان

 . کنند بازگو یعرب زبان به انددهیشن که را آنچه قیدق طور به دیبا  و دهندیم  گوش گرانید و کندیم صحبت فرد کی: چندجانبه مکالمه  نیتمر
 

 ی قالب  در  را  زبان  نیا  یدستور  و  ینحو  قواعد  تا  کنندیم   کمک  آموزانزبان  به  یعرب  زبان  در  زبان  دستور  تیتقو  یهایباز:  زبان  دستور  تیتقو  .3
 : میکنیم  اشاره کرد، استفاده یعرب زبان دستور تیتقو  یبرا توانیم که ییهایباز از مثال چند به نجایا در. کنند نیتمر و رندیبگ ادی کنندهسرگرم
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  ی عرب  زبان   دستور  اساس  بر  مناسب  کلمات  با  دیبا  کنندگانشرکت  و  دهد یم   ارائه  یخال  یجا  با  را  یجملات  یفرد  ،یباز  نیا  در :  جملات  لیتکم
 .کنند کامل را جملات

  و  کرده  دایپ  را  شده  داده  جملات  در  موجود  یدستور  اشکالات  دیبا  مندزمان  مسابقه  کی  در  آموزانزبان(:  Grammar Race)  زبان  دستور  مسابقه
 .کنند اصلاح را هاآن

 مناسب  یدستور  اشکال  دنبال  به  د،یباش  کلمات  دنبال  به  نکهیا  یبجا.  زبان  دستور  بر  تمرکز   با  اما  متقاطع،  کلمات  جدول  مشابه:  زبان  دستور  جدول
 .رندیگ یجا جدول قالب در که دیبگرد

  ی برا  را  ییهاکارتفلش  توانیم   هاآن  در  که  ،Kahoot  ای  Quizlet  مانند  ییهاتیساوب   و  هاشنیکیاپل:  زبان  دستور  بر  یمبتن   یتالیجید  یهایباز
 . پرداخت رقابت به گرانید با و جادیا زبان دستور نیتمر

 ی دستور  ساختار  با  یدیجد  جمله  کلمه،  نیآخر  از  استفاده  با  دیبا  یگرید  سپس  و  کندی م   شروع  را  یاجمله  نفر  ک ی:  جملات  از  یارهیزنج  ساخت 
 . کند جادیا حیصح

  دا یپ  را  اشتباهات   همه  دیبا  آموزانزبان  و  کندیم   پخش  و  ضبط  یدستور  اشتباهات  با  را  یجملات  شخص  کی  ،یباز  ن یا  در:  جمله  یبررس  و  ساخت 
 . ندینما اصلاح حیصح صورت به را جملات و کنند

 

  ر یز  در.  باشند  کنندهسرگرم  و  دیمف  اریبس  توانندیم   یکارت  و  یاتخته  یها یباز  ، یعرب  زبان  یریادگ ی  و  سیتدر  یراب:  یکارت   و  ی اتخته  یهایباز.  4

 : است شده آورده هایباز نیا از مثال چند

  زبان   کلمات  دیبا  کنانیباز  شکل،یکاش  حروف   از  استفاده  با  و  است  اسکرابل  یباز  به  هیشب  ی باز  نیا(:  الکلمات  سوق)  "کلمات  بازار"  یاتخته  یباز
 .کند تیتقو را املا ییتوانا و لغات رهیدا تواندیم  یباز نیا. دهند لیتشک  یباز تخته یرو در را یعرب

 پشت  که  را  یاکلمه  دیبا  کنانیباز.  هاستآن  فیتعار  و  یچالش  کلمات  با  ییهاکارت  شامل  یباز  نیا(:  الکلمات  مبارزة )  "کلمات  دوئل"  یکارت  یباز
 . بسازند را  یجملات کلمه، آن از  استفاده  با سپس و بزنند حدس است شده نوشته کارت

 زبان  دستور  واژگان،  مورد  در  یسوالات  به   دادن  پاسخ   اساس  بر  دیبا  کنانیباز  که  باشدیم   نرد  یباز  به  هیشب(:  العربیة  طریق)  "یعرب  راه"  یاتخته  یباز
 . کنند حرکت گرید دانی م  به یدانیم  از تلفظ، و

 شوند یم   مواجه  یزبان  یهاپرسش   و  هاچالش   با  ستگاه یا  هر  در  و  کنندی م   سفر  یعرب  خیتار  از  یادوره  در  کنانیباز(:  المسافر)  "مسافر  یاتخته  یباز"
 .کنند حل خود سفر یادامه یبرا دیبا که

 آخر   و  یانیم   اول،  حروف   با  ییهاکارت   شامل  است،  اصطلاحات  و  واژگان  یرو  تمرکز  یبرا  که  یباز  نیا(:  الکلمات  بانی)  "کلمات  بنا"  یکارت   یباز
 .بسازند داریمعن کلمات آنها از  استفاده  با دیبا کنانیباز که است

  را  هاآن خود یکلاس یازهاین اساس بر توانندیم   نیمدرس که هستند یر یادگی اهداف  و هادستورالعمل با همراه یآموزش یهاجیپک معمولاً هایباز نیا
  ی هامهارت  شیافزا  بر  یریچشمگ  ریتاث  تواندیم   یشخص  مطالعه  یحت  ای  یزبان  یهاگروه  ها،کلاس   در  هایباز  نیا  از  استفاده.  کنند  استفاده  و  میتنظ
 . باشد داشته زبان از استفاده و حفظ ییتوانا و زهیانگ جادیا ،یزبان
 

 ی برا  یفناور  از  آنها.  باشند  یعرب  زبان  یریادگی  یبرا  جذاب  و  مؤثر  یابزار   توانندیم   نیآنلا  و  یتالیجی د  یهایباز:  نیآنلا  و  یتالیج ید  یهایباز.  5
  ت یتقو  گونهیباز  ای  یموضوع  ی هاطیمح  در  را  یگفتار   و  دنیشن  نوشتن،  خواندن،  یهامهارت  تواندیم   که  برندیم   بهره   یتعامل  و  یغن  اتیتجرب  ارائه
 : شودیم  پرداخته یعرب زبان  یریادگی یبرا محبوب نیآنلا و یتالیجی د یباز چند یمعرف به ری ز در. کند

 ی تعامل  یهانیتمر  از  نگویدوول.  دارد  زین  یعرب  یریادگی  یبرا  برنامه  کی  مختلف،  یهازبان  آموزش  محبوب  شنیکیاپل  نیا(:  Duolingo)  نگویدوول
 . شودیم  داده آموزش هامیگینی م  قیطر از زبان دستور و واژگان آنها در که کندیم  استفاده

 و  تلفظ  یهانیتمر  ،یواقع  ریتصاو  از  و  دهدیم   ارائه  یعرب  زبان  یهادوره  از  کامل  مجموعه  کی  برنامه  نیا(:  Rosetta Stone)  استون  روزتا
 . بردیم بهره یگفتار و یداریشن یها کیتکن

  ی ها ی باز   از   ی ا مجموعه  که دارند وجود یمتعدد یهاتیساوب (: Arabic Educational Games Online) نیآنلا یعرب یآموزش یهایباز 
 ی هاکارت   شامل  است  ممکن  هایباز  نیا.  دهند  آموزش  را  یعرب  جیرا   عبارات   و  حروف   اعداد،  واژگان،  توانندیم   که  دهندیم   ارائه  را  وب  بر  یمبتن

 .باشند حافظه یهایباز ای کلمه مسابقات فلش،
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 "انیجر"  حالت   در  را  رندگانیادگی  تا   باشند  زیبرانگچالش   هایباز  که  است  مهم  ،یعرب  زبان  سی تدر  یبرا  یآموزش  یهایباز  یاجرا  و   یطراح  هنگام
  ی بازخوردها  توانیم   ن،یهمچن.  باشند  داشته  را  یریادگی   یازهاین  و  ی آمادگ  مختلف  سطوح  با  یسازگار  و   یدسترس  تیقابل  یطرف  از  و  دارند  نگه

 . کنند بیترغ یر یادگی ریمس  در شرفتیپ و بهبود به را رندگانیادگی تا گرفت نظر در را گوناگون
 
 

 ی آموزش   ی ها   روش  ر ی سا   با   محور   ی باز  آموزش   تفاوت 
 

  متمرکز   یریادگی  ندیفرآ  در  یباز  یهاکینام ید  و   عناصر  ادغام   بر  شود،ی م   گفته  زین(  Gamification)  شنیکیفیمیگ  آن  به  که  محور،یباز  آموزش
 مباحث   بر  شتریب  که  آموزش  کیکلاس  و  تریسنت   یهاروش  مقابل  در  روش   نیا.  کند  تربخشزهیانگ  و  ترجذاب  تر،یتعامل  را  یآموزش  یتجربه  تا  است
 .  ردیگ یم  قرار دارند، تمرکز ینظر
 : میکنیم یبررس  را یآموزش  تریسنت یهاروش با محوریباز آموزش یاصل یهاتفاوت ادامه، در

 :مشارکت و تعامل. 1
  انجام  به  مجبور  را  رندگانیادگی  هایباز.  کنندیم   مشارکت  یریادگی  ندیفرآ  در  فعالانه  رندگانیادگی  محور،یباز   آموزش  در:  محوریباز  آموزش  -   

 . کنندیم  مسئله حل و یر یگمیتصم یهاواکنش
 اطلاعات  منفعل  کنندهافتیدر  است  ممکن   و  دارند  فعال  شنوندگان  نقش  رندگانیادگی  اغلب  تر،یسنت  یهاروش  در:  آموزش  ی هاروش  ریسا  -   

 .باشند

 :یزشیانگ یهامحرک. 2
 .شودیم  زهیانگ  جادیا ها،ومنتیآچ و شرفت،یپ سطوح ازات،یامت ز،یجوا از استفاده با: محوریباز آموزش -   
 .شودیم  جادیا یخارج یهاپاداش ریسا و هانامهیگواه نمرات، قیطر از غالباً زهیانگ: آموزش یهاروش ریسا -   

 : تجربه  بر یمبتن  یریادگی. 3
 . رندیبگ کار به شدهیسازهیشب یهانهیزم  در را هاآن و کرده کاوش را میمفاه  یعمل طور به تا دهدیم  اجازه رندگانیادگی به: محوریباز آموزش -   
 . کنند جادیا یعمل یر یادگی یبرا یفرصت  کمتر و کنند تمرکز یتئور میمفاه و مطالب بر شتریب است ممکن: آموزش یهاروش ریسا -   

 : بازخورد. 4
 . شودیم  داده رندگانیادگی به تعاملات و یباز جینتا قیطر  از مستمر و یفور بازخورد: محوریباز آموزش -   
 .شود ارائه هاآزمون از پس ای یادوره یهایابیارز یط است ممکن  بازخورد: آموزش یهاروش ریسا -   

 : معلم نقش. 5
 . کندیم  کمک یریادگی جهت در ییراهنما ارائه و قیتشو  به و کندیم عمل یانجیم  و راهنما عنوان به معلم: محوریباز آموزش -   
 . کندیم سیتدر میمستق شکل به را یدرس مطالب که باشد، داشته را دانش دهندهانتقال  نقش است ممکن  معلم: آموزش یهاروش ریسا -   
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 تفاوت آموزش بازی محور و آموزش یادگیرنده محور 

 
  رندگان یادگی  یازهاین  و  اهداف   به  توجه  با  که  دارد  وجود  یمتفاوت  یکردهایرو  ،یعرب  مانند  ی خارج  یهازبان  آموزش  خصوصبه  ،یآموزش  مباحث  در

  مورد   ری ز  در  کردیرو  دو  نیا.  هستند  "محوررندهیادگ ی  آموزش"  و  "محوریباز  آموزش"  نهیزم   نیا  در  معروف   کردیدو.  کرد  استفاده  هاآن  از  توانیم 
 : اندگرفته قرار یبررس

 

 (:Game-Based Learning) محوریباز آموزش
 ای  یتالیجید  است  ممکن  هایباز  نیا.  شودیم   ارائه  آموزش  یبرا  شده  یطراح  یهایباز  قیطر  از  یآموزش  یمحتوا  روش،  نیا  در:  یاصل  یژگیو 
 . شوندیم  یطراح یتعامل یهات یفعال شکل به و باشند یکیزیف
  در   نیتمر  و  تکرار  قیطر  از  یریادگی  تیتقو  و  دوستانه،  و  شاد  طیمح  کی   در  آموزش  رقابت،  و  یسرگرم   قیطر  از  مشارکت  و  زهیانگ  بر  تمرکز:  هدف  

 . یباز
 .است دیمف  و یعمل صورت به هامهارت کسب آن  هدف  و دارد تمرکز ی گفتار ای یدار یشن زبان، دستور واژگان، مثل یخاص  یهامهارت یرو:  تمرکز 
 . شودیم یری ادگی ندیفرآ وارد میرمستقیغ ی شکل به اغلب و دارد را هایباز بر ناظر و کنندهتیهدا نقش معلم: معلم نقش 

 

 (: Learner-Centered Education) محوررندهیادگی آموزش 
 . کندیم  آموزاندانش خود یریادگی سبک  و قیعلا ازها،ین بر متمرکز را یر یادگی ندیفرآ کردیرو  نیا: یاصل یژگیو 
 .ندیفزایب خودشان درک و هاییتوانا به و رندیگ عهده به را خود یریادگی تیمسئول تا است آموزاندانش یتوانمندساز هدف  نیترمهم: هدف  
 . یانتقاد تفکر و نقادانه نشیب جادیا و ،یخودآموز و یختگیخودانگ ،یر یادگی ترقیعم و یفکر  یندهایفرآ یرو بر: تمرکز 
  رندگان یادگی  یشخص   یری ادگی  بانیپشت  و  یحام  شتریب  م،یمستق  سیتدر  بر  تمرکز  یجا  به  کند،یم  عمل  منتور  و  راهنما  عنوان  به  معلم:  معلم  نقش 

 . است
 جاد ی ا  در  یسع  محوریباز  آموزش   دارد،   یریادگی  مراحل  یتمام  ندیفرآ  در  آموزاندانش  کردن  ریدرگ  در  یسع  محوررندهیادگی  آموزش  که  یحال  در
 دو   هر  ای  و  باشد  یگر ید  از  مؤثرتر  تواندیم   خاص  طیشرا  به  بنا  یکی  ن،یبنابرا.  دارد  یریادگی  ترکنندهسرگرم  و  ترجذاب  یهابخش  قیطر  از  زهیانگ

 . رند یگ قرار استفاده مورد آموزش ینهیزم  در بهتر جینتا به یابیدست یبرا یب یترک صورت به توانندیم  روش
 
 

 نتیجه گیری 
انگیزه در یادگیرنده در صدد است تا ضمن جذاب ساختن مبتنی بر بازی با تکیه بر ایجاد علاقه و  زبان عربی،روش   در میان روش های گوناگون 

امر یادگیری را نیز تسهیل نماید، بهره بردن از روش های بازی محوری همچون بازی های های فرایند یادگیری چه برای معلم و چه برای متعلم  
کند به کارتی و تخته ای و تلفیق آن با رویکرد آموزشی یادگیرنده محور و شیوه ها و فنون نوین آموزشی می تواند کلاسی پویا و خلاقی را ایجاد  

یادگیری عمیق را در یادگیرنده با درگیر ساختن حواس خصوصا بصری  گونه ای که حس رقابت و حس مشارکت را در دانش آموزان تقویت میکند و  
ر عمل  و شنیداری ایجاد می سازد،علاوه بر آن فواید یادگیری بازی محور همچون تقویت حافظه و بهبود تمرکز باعث میشود تا در سایرکارها موفق ت 

محور   مناسب پنداشتن روش بازی  این رو بهتر است تا با سنجیدن گروه یادگیرنده و  از  و سایر عوامل نسبت کرده و بازخورد مثبتی داشته باشیم 
   بکارگیری این روش یا ترکیبی با سایر روش های نوین آموزش اقدام کنیم.
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