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 چکیده :  
می باشد. به منظور  ی« ساختنی بر خلاقیت و هوش چندگانه گاردنر در کودکان پیش دبستان های تأثیر اسباب بازی»تعیین هدف از پژوهش حاضر 

نمونه به صورت نمونه گیری   30، تعداد سپسانجام شد.  در دسترستهران، نمونه گیری  1پیش دبستان در منطقة  2از جامعه آماری  پژوهشاجرای 
انجام پس آزمون با گروه کنترل  -، پیش آزمونروه بندی شدند. پژوهش با روش شبه آزمایشیگنفرة آزمایش و کنترل  15گروه  2تصادفی ساده در 

( و  Aخلاقیت تورنس )فرم ة پرسشنام 2 گانه گاردنر نیز از 8گردآوری اطلاعات مربوط به مؤلفه های متغیرهای وابستة خلاقیت و هوش جهت . شد
نمرات خلاقیت و در  بررسی فرضیه های پژوهش و جزیه و تحلیل داده ها شد. پس از ت استفاده فرم مربیان گانه گاردنر کودکان 8هوش  ةپرسشنام

 داشت.وجود   (> P  01/0)  تفاوت معنی داری ،از اعمال متغیر مستقل پسگروه آزمایش و گواه،  میان نمراتهوش چندگانه 

 : واژگان کلیدی
 

 مقدمه : )مقدمه، بیان مسئله، ضرورت، بیان اهداف، سوالات پژوهش، مبانی نظری،  پیشینه پژوهش( -1
امروزی   کاربرد تکنولوژی در تعلیم و تربیت یکی از جنبه های مهم تکنولوژی است. هدف اصلی تعلیم و تربیت در ایران و تکنولوژی های مدرن

رشد و پرورش خلاقیت در کودکان از سنین پیش   ،استفادة بهینه از تکنولوژی است. هدف اصلی آموزش و پرورش در ایران نیز شکوفایی استعدادها
بررسی و ترکیب راهکارهای آموزشی هستیم تا بتوانیم خلاقیت و تکنولوژی را   بیزیر ساختی مناساین رویکرد نیازمند دبستانی است. برای توسعة 

ای باشد که کودکان از دانش و   ارائه دهیم. این رویکرد پویا و نوین در مرحلة پیش دبستان، باید به گونهرا مناسبی های ترکیب کنیم و راهکار
مهارتهای علمی و   موجب ارتقاءخلاقیتشان استفاده کنند و با ترکیب آن با تکنولوژی و فناوری های مدرن، استعدادهایشان را پرورش دهند. این امر 

   (.1400محمودی ,خواهد شد )کودکان در استعدادهای نوآورانه 

  های متفاوت را یاد می ناپذیر از زندگی انسانهاست. کودکان از سنین پیش دبستان، توانایی استفاده از تکنولوژی امروزه، تکنولوژی بخش جدایی
. پیشرفت  شودها و مسائل جدیدی مواجه  دنیای امروز با چالشن در گیرند. این امر موجب شده تا فرآیند آموزش، تدریس و طراحی بازی های کودکا

    (. 1400محمودی ,)کودکان دارد  و آموزش تحوّل  در فرآیند رشد و  ه و نقش برجسته ایگسترد ات انکارناپذیر،تکنولوژی تأثیر

 ای جامعهکشور و از نشانه های غنی بودن فرهنگ و نظام آموزش و پرورش هر  ،پیش دبستان در مرحلة ه به شناخت و آموزش مناسب کودکانتوجّ
به سوی برخورداری هر جامعه  ، گامی برای کودکان پیش دبستان آموزش مفاهیم لازم برنامه ریزی تلاش در جهتایجاد تسهیلات ضروری و است. 

  خواهد یافت. هر جامعه به افراد تربیت یافته، دانا و شایسته آن جامعه، ارتباط مستقیم  ءارزش و بقا است. سلامت و بهداشت روانیاز 
تفکّر   در گذشته کودکان در آموزش سنتی و »معلم محور«، معلم تسلط کامل همراه با نظام سازماندهی شده و آموزش نظام یافته کودکان را وادار به

آموزشی و پرورشی   ی هایدئولوژیا های مداوم و مستمر شرفتیبا توسعه و پکردند.  همگرا و ایده های مشخص و دیکته شده ای دربارة مسائل می
سراسر  در ر«محومفاهیم مدرن و جدید »یادگیرنده  به  «معلم محور» یآموزش سنت اهیممفاتی را در انتقاد از رییبه تغ ازیندر جوامع، مفاهیم آموزشی 

   به دنبال داشت.جهان 
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  آموزش های امروزی برای کودکان در جوامع بر اساس تفکرات واگرا و »یادگیرنده محور« صورت می گیرد و بر تفکرات خلاق و ایده های تازه و 
می   فراوان کودکان استوار است. کودکان در آموزش های پیش دبستان از همان ابتدا از طریق یادگیری با بازی ها، به تفکر خلاق و واگرا تشویق

  ةدور کوند. در حیطه های مختلف تدریس کودکان به یافتن پاسخ های متنوع و متفاوت در راستای مسائل و کاوش در امور ترغیب می شوند. یش
در عین حال مفاهیم آموزشی همراه با تغییر مفاهیم سنتی در آموزش است.  مداوم در نیتمر ی ساز نهیاز به یندیفرآ آموزشی تیفیبا ک ینظر

خلاقیتی و  بر اساس تحولات  یآموزش ستمیمجدد کل س یغالب و سازمانده یاتنظر رییآن تغ یاصل فیکه وظا یدیعلم جد مورد آموزش، در
توان   یآموزش منسوخ شده و نم و سنتی در کیکلاس یةنظر ة مبتکران و محققان در این راستا،به گفت ، گفتگو می کنند.است فناوری برای کودکان

 بر مبنای آن پی ریزی نمود. را  هندیو آ یفعل هوشمند آموزش نسل
ت در نظام های آموزشی، با توجه به برنامه ها، اهداف، محتوا و امکانات آموزشی خود، نقش مؤثری در فعال سازی یا تضعیف توانایی ها و  خلاقی

اغلب   افراد دارند. لذا از مدت ها پیش بازنگری در برنامه های درسی، آموزشی و اصلاح آنها برای کمک به توسعه خلاقیت در کودکان، محور توجّه
  (.1402پناهنده پور ,)جوامع قرار گرفته است 

  احیای استعداد و توانایی های کودکان، نیازمند تحولی اساسی و عمیق در نظام آموزشی و شناخت موقعیت کنونی کودکان است، تا برنامه ریزی
و نقش آنها در پرورش نیروی خلاقیت از اهمیت خاصی   یآموزش نظام گوناگون مناسبی در نظام آموزشی صورت گیرد. توجّه و پژوهش درباره عناصر

   (.1394بازدار ,)برخوردار است که در این زمینه نیز، مربیان و مسئولان آموزشی نقش کلیدی ایفا می کنند 
به محیط آموزشی پیش دبستان، تغییری محسوس است که آنان را به سوی نظم، استقلال و اهداف آموزشی سازماندهی شده  ورود در اکثر کودکان 

برنامه های آموزشی از  به شمار می آید.  یدبستان شی آموزش پ در مرحلة یو اصل یاجبار ةدور کی یو آموزش در دوران کودک یسوق می دهد. باز
   (Thongsuk, T, 2024). د طریق بازی های ساختنی، اهداف خلّاقانه ای در چارچوب ساختارها به کودک می دهن

کودکان و شکوفایی استعدادهای آنان، توجّه محققان، روانشناسان   در تحوّل ی ساختنیاهمیت فرآیند ارتقاء هوش و خلاقیت از طریق بازی هاامروزه 
. ها از دیدگاه آموزشی سوق داده است ریزان آموزشی را به خود جلب کرده و آنان را به تحلیل و بررسی در مورد این مقوله کودک، مربیان و برنامه

آموزشی و ابعاد گسترده ای از رشد و پرورش کودکان به عنوان فعالیتی لذت بخش و بهترین ابزار   در زمینة درمان، ی ساختنیاستفاده از بازی ها
شوند، دارای چه  اینکه این برنامه ها چگونه طرح ریزی باشد. می ی در کودکان مورد کاربردرفتار ات آموزشی و برای برقراری ارتباط و ایجاد تغییر

  Outcome    (OBE)مفهوم در آموزش کودکان پیش دبستانی، چارچوب و ساختاری باشند که علاقه و توجّه کودکان جلب کنند، 

Based Education د. به این ترتیب که برای پیامدهای حاصل در هر بخش از سیستم  ده یارائه م در راستای آموزش را یدیجد یها دهای
  ابعاد متفاوت، از «یو آموزش در دوران کودک ی»باز ی ساختاریروش هاهای آموزشی، مفاهیم، نظریه و تعاریفی ارائه می دهد. به این ترتیب که 

  یبند تا جمع  منعکس می شود، ساخت دوره یدر اجرا حاصل  دیدگاه های . سپسشود یشرح داده م سیرتد ی طراح، سیتدر ،لیو تحل هیتجز
 نتیجه گیری شود.  ة آنهاندیآدر  ارهای دیگر دوران آموزشی کودکانساخت درمربوطه  اربتج 

نقش اساسی دارند.   کودکان در سنین پیش دبستان ، خلاقیت و مهارت های اجتماعی در فرآیند یادگیریچندگانه که هوش اند تحقیقات نشان داده
های افراد، از   مانند: پردازش اطلاعات و حل مسئله، برحسب نوع و سطح توانایی فرآیندهای شناختی در هوشدر فرآیند یادگیری نیز انواع دیگر 

 (. 1399جی , تیماچ)نقش اساسی دارند  
گانة هوش در کودکان را به صورت مستمر و چند  8رویکرد هوش های چندگانه، بهترین تفسیر و مفهومی جدیدی از آموزش بین المللی و ساختار 

و   بعدی در حال رشد و تحول مطرح می کند که به طور فزاینده ای ارتباط تنگاتنگ با آموزش جامعی دارد که کشور ما در حال حاضر از آن حمایت
ا می کند. نظریه هوش چندگانه اولین بار توسط هاوارد گاردنر مطرح شد. تعریف و درک هوش در نظریة هوش چندگانه با دیدگاه سنتی هوش  اجر

متفاوت است. در این نظریه، هوش یک نوع توانایی و به صورت مستقل نیست، بلکه مجموعه ای از توانایی ها و به صورت یکپارچه در کودک  
 موجود است. 

، دیدگاهی می کند. دیدگاه تربیتی اسلامبسیار گانه گاردنر، دین مبین اسلام نیز به تفاوت های فردی و هوشی انسان تأکید  8ر خصوص هوش در
وزشی  است که بر عدالت آموزشی تأکید بسیار دارد و معتقد است که به هر فرد باید دیدگاهی متناسب با ظرفیت او در حوزة آموزش داشت. عدالت آم

نظریه هوش های چندگانه  در دیدگاه نظریه پردازان اسلامی یعنی تدریس در تمام جواب باید یکسان و متعادل از کودکی انجام شود. این دیدگاه با



 

 

 
 

 
3 

 
  

ی متفاوت  هوش مختلفی را در زمینه هایویژگی های  نظریه هوش چندگانه گاردنر .ه دارد، منطبق استانسان توجّ درفردی  اساس تفاوت هایکه بر 
 .  به تفصیل بیان کرده است

سازگاری موفقیت آمیز نیز در عصر تکنولوژی و فناوری اطلاعات مستلزم جستجوی اطلاعات، توانایی و مهارت های کافی جهت تجزیه و تحلیل و  
تر   به کاربستن آنها توسط افراد، برای حل مسائل و تصمیم گیری است. کودکان در آینده در دنیایی زندگی خواهد کرد که به شیوة تفکری پیچیده

    (1400حورانی و مقدم ,)از خواهند داشت و باید قادر باشند با استفاده از سیالی اندیشه و خلاقیت، خود را با شرایط پیچیده سازگار کنند نی
ط  تغییرات و پیچیدگی های فناوری های نوین و تکنولوژی در جامعه، لازمة گسترش روابط اجتماعی و آماده سازی کودکان جهت رویارویی با شرای

آیند ن فردشوار امروزی است. کودکان در بازی های ساختنی با آزمون و خطا در ترکیب و ساختن سازه ها، موارد استفادة جدیدی را پیدا کرده و در ای
طبیعت یا محیط  بازی های ساختنی گوناگون در طول انجام کسب اطلاعات، شناخت محیط اطراف خود و سازه ها است. در  سرگرم یادگیری،

و  ساختن سازه ها افزایش می دهد را با اهدافافراد دیگر با  و سازگاری فعالانه، مهارت های اجتماعی، تعامل و همکاری مشارکتکودکان ، آموزشی
 . از این طریق با پیچیدگی ها و چالش های محیط اطراف خود آشنایی و سازگاری بیشتری حاصل می کنند

و استفاده هوشمندانه است. مدیریت   تمدیری ،استفاده از تکنولوژی در آموزش کودکان اگرچه ابزاری قدرتمند برای آموزش است اما نیازمند دقت
به   زمان برای کودکان سنین پیش دبستان نیز که در معرض تکنولوژی و انتخاب محتواهای مناسب و آموزشی بسیار اهمیت دارد. باید به دید منطقی

شود از   بازی هایی که به کودکان ارائه می یبرقرار کرد. مدیریت زمان و نوع محتوابهینه را در زمینة آموزش کودکان فناوری نگریست و تعادل 
  به عنوان ابزاری برای تقویت و تا  کودکان پیش دبستان باید در نظر گرفته شودتکنولوژی ة مؤثر در جمله نکات مهمی است که باید در استفاد

  (1400 محمودی ,) شودتسهیل فرآیند یادگیری 
پیش   ادراک در بازی های آموزشی ساختنی کودکانو  تی، خلاقچندگانه هوش میان و مؤثر روابط متقابل  روشن سازی به دنبال در این پایان نامه،

  توانایی ها،متفاوتی از که انواع می دانیم  یعملکرد ی روانشناختی و ها مقوله بلکه ،می دانیمن از این فرآیندها مجزا یتیموجود دبستانی، سازه ها را
و   لیها و احساسات تعد زهیانگ ت،یشخص ریتأثیی ها تحت توانافعال می سازند. این  در کودکان ، هیجانات و هوش رافیوظا موقعیت ها، تعاملات،

 تیو موقع شرایطبا  کودکبه تعامل خاص  ،هستند همراه با قوة درک انه یاز آنها هوشمندانه، خلاقا یو اعمال ناش لاتیتما ایآ نکهیشود. ا یم تنظیم
 در پاسخ به محرک های که کودک یتا رفتار ،کند یم ی ابیتعاملات را کنترل، نظارت و ارز شناختفرا پس از آن، دارد.  یبستگ بازی و جزئیات سازه

  کند.سازی  نهیدهد، به ی می طیمح 

 بیان مسئله 
کند و  بیشترین  ندارند. تکنولوژی بازی های ساختنی چند حس را با هم درگیر میمطالعات نشان داده حواس مختلف در یادگیری نقش یکسانی 

 بیشترین تعامل کودک با محیط بیرونی خود از طریق بازی های ساختنی صورت می (Hughes, 2021).تأثیر را در یادگیری کودکان دارند 

از  شناختی، حسی و ذهنی ،ةکند. کودک به عنوان یک مجموع گانه خود، استفادة بیشتری می 5 گیرد. هنگام بازی های ساختنی کودک از حواس
و از   مواجه می شودپنج گانه اش از طریق حواس  پیرامون محیط در گوناگون ترکیب آنها با یکدیگر، دائم با محرک های و  بازی ا درطریق سازه ه

 به نحوی تأثیر می پذیرد.   تمامی آنها 
شود. عوامل زیادی در این فرآیند اجتماعی شدن   کودک آغاز می فرآیند اجتماعی شدن ذهنی و آموزشی در، پیش دبستان به محیط  انبا ورود کودک

آموزشی، فعالیت های کلامی، حرکتی و بازی های گروهی، ارتباط کودک با کودکان  کودک مانند: بازی های گروهی، انجام تکالیف فردی و گروهی
دیگر و انواع بازی های محیط خارج و داخل کلاس که مربیان و اعضاء محیط آموزشی برای کودک تدارک می بینند. اگر این بازی ها به طرز  

طی دوستانه با تعامل و همکاری ارائه شوند، در این صورت می توان از  صحیح در مسیر آموزشی در غالب آموزش و تربیت لازم به کودک در محی
   (.1398پناهپور ,)، خلاقیت و شکوفایی استعدادهای آنان بهره برد چندگانه هت رشد و پرورش هوشبازی های ساختنی، به عنوان اهرمی ج

  کشف ایدهو های ذهنی برای انجام یک فکر یا راه حل جدید با استفاده از ترکیب  خلاقیت، به معنی بکارگیری توانایی ،یپیش دبستان اندر کودک
د.  نکه باید برای آن راه حلی بیاب یتی روبرو می شود عبا موق کودکانحل مسأله است. در حل مسأله  از های جدید است. خلاقیت نوع خاص و عینی

ر  در فرآیند خلاقیت کودکان، کودک هم خود، هم  موقعیت و هم راه حل آن را می آفریند. آگاهی از مسائل و کاووش برای راه حل، کنار هم قرا
  شیدادن اطلاعات موجود، شناسایی عوامل مفقوده و آزمایش  مجدد و تکمیل آنها  و در نهایت ارائه نتایج، تعریفی از خلاقیت در کودک سنین پ

   (. 1401اسماعیلی ,)دبستان است 
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در کودکان دارند. طراحی بازی های ساختنی با   ةبازی ساختنی به دلیل نتیجه ای که حاصل از نوآوری و ساختن دارند، فواید زیادی برای رشد اولی
 ,Qianموجب رشد نورون های در مغز و تحول ذهنی و شناختی می شوند  انواع بازی ها در کودکان، از  ترتوجّه به الگوی سازندگی و نوآوری بیش

Xue, 2023)   .) 

ة خود  تجزیه و تحلیل حواس پنج گان و   قبل از تماس با سازه های اسباب بازی ها، با دیدن رنگ، شکل و فرم ظاهری و چند بعدی آنها انکودک
قطعات سازه ها تعامل می کند. در اسباب بازی  اش، با  احساسات درونی تصویری و فضایی با هوشمندی چندگانة و   بازتاب های انعکاسی همراه با

با توجّه به اشکال هندسی و رنگ های متنوع سازه ها، از نظر رفتاری با احساس درونی، تصویری و فضایی در کودک موجب تمرکز بر   ،های ساختنی
گانة کودک را در بازی درگیر و موجب ایجاد لذت در کودک شوند. این لذّت،   5 تجربة عمل بازی در ساختن تمرکز می شوند، تا تمامی حواس

با هوش  همراه های ساختنی کودکان در ساختن ابزارها، هدفمندی، انگیزه و تداوم در بازی را به همراه خواهد داشت. اسباب بازیخلاقیت، نوآوری 
ها، افزایش هوش و بازتاب رشد احساسات   چندگانه توجّه ویژه ای به عملکرد و خلاقیت در کودکان جلب خواهند کرد. یعنی اثر سازه ها و ساختن آن

انعکاس می یابد. مثلاً ساختن جورچین ها یا لگوها، حافظه، تصویری از خود   کودک درونی کودک در ویژگی های اسباب بازی و فرآیند بازی
، رضایت شخصی و اعتماد به نفس را در کودک افزایش می دهند، تا پیوند هیجانی و انگیزه در کودک را در جهت ارتقاء خلاقیت و  (خودپنداره)

ها و اهمیت آن  موزشی ایجاد کنند. این مسئله موجب می شود که طراحان اسباب بازی های ساختنی در مورد کاربرد اسباب بازیاهداف تربیتی و آ
ها برای کودکان تفکّر لازم را به عمل آورده و محصولاتی با کیفیت که از نظر شناختی، روانشناختی و شخصیتی مناسب کودکان سنین متفاوت  

ان فردی و گروهی در  باشند را طراحی و به بازار عرضه کنند. در این زمینه کاربردهایی مانند خودآگاهی، بهبود هوش و حافظه، ارتقاء کیفیت روابط می
 .   (Qian, Xue, Lei, 2023)خواهد بود مطرح  نیز کودک-کودکان و روابط والد 

های  کرده و مفاهیم پیچیده را به شکل تواند یادگیری مفاهیم پیچیده را تسهیل استفاده از تکنولوژی بازی های ساختنی در آموزش کودکان می
او در  و درک   دهبه اطلاعات جذب ش . در این صورت کودک با تمایل و ذوق بیشتریدهدمی ارائه  به کودکان جذاب و قابل فهم تصاویر گرافیکی و 

 در به صورت بیشتری  از خلاقیت و تفکر نوآورانه کودک با استفاده از اجسام هندسی و رنگی  . در عین حال،خواهد یافتتسهیل آموزش و یادگیری 

   (1400محمودی و دانک ,( کرده و به این صورت حل مسائل پیچیده را برای کودک آسان خواهد کرداستفاده  خود حل مسائل
بازی با یکدیگر، نقش مؤثری را  ساختن هنگامانواع متفاوت تعامل در سازه ها و  و ترکیب بازی های ساختنی با آزاد گذاشتن کودکان در کاربرد

ق در  ئبه دنبال آن رشد انگیزه از طریق کاربرد مهارت ها و علاو  کودکان دارند و پرورش خلاقیت در  کنجکاوی ذهنی ،افکار، پرورش ایده ها
 در فناوریتکنولوژی  است. پیش دبستانی کودکان در گسترش می یابد. خلاقیت از عوامل کلیدی در تحریک استعدادها و توسعه ذهنی انکودک

موجب روش های جذاب و متفاوت یادگیری در کودکان و تجارب خلاقانة   و ...   اشکال متفاوت هندسی، رنگ ها سازه های اسباب بازی، طراحی
در زه و هندسی آموزشی . ابزارهای ساخواهد شد و یادگیری روش های آموزش گیگستردتنوع و  موجب آموزش و یادگیری می شود و از این طریق

د. این بازی ها کودکان را در فرآیند پویای یادگیری  نکن و حل مسئله ترغیب میواگرا تفکّر  اجسام، مختلف کاربرد به کودکان را تعاملی بازی های
   (.1400حورانی، ) و تفکر خلاق را گسترش دهند. درگیر می کنند تا به اکتشاف بپردازند

و ترکیب چیدن  سازه ها شود. بازی های ساختنی، امکان استفاده از ابعاد مختلف آموزشی فراهم می طراحی در یادگیری ها در تکنولوژیاز طریق 
سازه ها و هم  اَشکال مختلف د. تنوع این بازی ها، هم از جهت نکودکان دار برایآموزشی  یها مهارت فزایشا در آنها کنار یکدیگر نقش کاربردی

د انتخاب کند. به بهترین شیوة یادگیری را برای خو در مسیر ساختن سازه ها در بازی، هر کودکیموجب می شوند،  بازی ها متنوع انواع فراهم آوردن
تنوع در   . این نکته نیز نباید نادیده گرفته شود کهخواهند داشتو اصولی  بهینه از تکنولوژی استفادة این ترتیب کودکان در طی انجام بازی با سازه ها 

   (.1400صالحی ,)روش های آموزشی، ماندگاری یادگیری را نیز در بر دارد 
  صبر و انتظار را در خود تقویت می .کودکان، انعطاف پذیری، نوبت گرفتن، صبر و اجتماعی شدن را یاد می گیرند ،در بازی های ساختنی گروهی

روابط  اساس  ،ارتباط با دیگران و   از طریق بازی انگیری و نوآوری را آموزش می بینند. کودک تصمیم صداقت، همکاری، اتّحاد، شجاعت، .کنند
د. در دورة پیش دبستان، ساختار شخصیت و رفتار در کودک پایه ریزی می  نمی رس «مفهومی از خود»د و به نبنا می نهرا در زندگی خود  اجتماعی

حرکتی و شناختی  - اجتماعی، روانی -شود.  رشد حرکتی و شرکت فعال کودکان در بازی های حرکتی همراه ساختن و پرداختن، اساس رشد عاطفی
    (.1402زارعی فر ,)خواهد داد  ن را تشکیلدر کودکا

  طراحی و انجام بازی های ساختنی در این گروه سنی برای کودکان به این دلیل است که نه تنها برای کودکان مفرح و سرگرم کننده است، بلکه
کند. بازی   حرکتی ظریف کمک میی ها انتهایی از لذت بازی همراه با نوآوری و خلاقیت را در آنان پرورش می دهد. به رشد مهارت زمان بی 
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کند که کودک را نوشتن و مداد در دست گرفتن یاری می کنند. بازی های  های ظریف انگشتان و دست ها کمک می ساختنی به ساخت ماهیچه
دست و چشم را گستر ش میدهند تا کودک بتواند قطعات و سازه را به نحو مطلوبی کنار هم متصل کند.   هماهنگی بین عضلات حرکتی، سازه،

گیرند که از ذهن، تجسم و تخیل فعال خود را به کار گیرند و سازه ها را کنار یکدیگر قرار   هنگام بازی با قطعات و ابزارها در ساختن، کودکان یاد می
مرکز دهند و از این طریق ابعاد فضایی، تصویری و حل مسئله در آنان پرورش خواهد یافت .کودکان هنگام ساختن و تولید ابزاری جدید، صبوری و ت

ر جهت اصلاح یا بازسازی ساختنی ها هنگام به نتیجه نرسیدن را یاد می گیرند. کودکان تخیل و تفکر واگرا را می آموزد که هیچ محدودیتی را د
حل مسئله و استدلال را با گسترش تفکّر در جهت ساختن ابزارهای متنوع،  برای ساخت و ساز وجود ندارد. کودک ابعاد هوش و ریاضی، منطقی،

آنها هنگام ساختن سازه ها، می دانند که باید مشکلاتی را که در ساخت و سازهای خود با آن مواجه می   شمارش و اشکال هندسی ترویج می دهند.
مهارت ارتباط، همکاری، تعامل و مشورت با هم گروهی های خود   شوند، باید خودشان حل و فصل کنند. کودکان هنگام ساختن در بازی های سازه،

ی گیرند. در حین ارتباط با دوستان نیز مهارت های کلامی و زبانی را گسترش می دهند. کودکان پیش دبستان با توجه به گروه سنی ذهنی و  را یاد م
شناختی خود، یاد خواهند گرفت که به حرف های  دیگران در مسیر بازی های ساختنی گوش دهند و در تصمیم گیری ها سازش کنند. هنگام 

در حین بازی های ساختنی،  این زمینة پرورش عزت نفس در آنها خواهد بود. .اعتماد به نفس در آنها افزایش  خواهد یافت مطلوب،ساختن ابزاری 
و   کودکان می توانند رنگ ها، اشکال، اندازه ها، وزن و فواصل بین اجسام را با هم مقایسه و بازشناسی می کنند که به رشد مهارت های فضایی

 (. (Qian, Xue, 2023 و ریاضی در کودکان کمک خواهد کرد استدلال عددی

کودکانی که سال های نخست آموزشی خود را در معرض برنامه های واگرا و بازی های خلاقیتی و نوآوری می گذرانند، در  اند تحقیقات نشان داده 
تحصیلی، هوش هیجانی بالاتر، دامنة آشنایی با لغات، توجّه، تمرکز و علاقة بیشتر به محیط تحصیلی   سال های بعدی تحصیلی خود، دارای پیشرفت

مسئله مهم در این مرحلة آموزشی برای کودکان این است که برنامه های آموزشی آنان بر اساس بازی های ساختنی چگونه طرح ریزی و  . هستند
  اینکه؟ سازماندهی شوند که ابعاد مختلف هوش و خلاقیت را در آنان پرورش دهند و آنها را به سوی اهداف آموزشی مورد علاقه اشان سوق دهند

رنامة آموزشی پیش دبستان به چه طریقی انجام شود که علاقه و انگیزة  بو زمان گنجاندن آنها در های بازی های ساختنی ت این برنامه اهیم
 ؟کودکان را به محیط آموزشی که در آینده زمان بیشتری را در آن خواهد گذراند، جلب کند

 ضرورت انجام تحقیق 
های خود را افزایش دهند و به  توانایی کودکان دهد که این امکان را می کودکان بازی های ساختنی به  در آموزش ترکیب خلاقیت و تکنولوژی

برای کودکان   یتکنولوژی بازی های ساختنی محیط آموزشی جذاب و مؤثر از صحیحند. همچنین استفادة هوشمندانه و یابدانش مطلوب نیز دست 
کند و در مسیری متناسب با   کند که در آن، هر کودک بر اساس نیازها و علائق خود، بهترین روش یادگیری را برای خود انتخاب می فراهم می

 . (1402فلیتهام ,) مهارت های خود را در جهت استعدادها شکوفا می کندشرایط زمان خود، 
بازی های ساختنی در تمامی ابعاد، قدرت ارتقاء انگیزه، خلاقیت را به همراه تکنولوژی در جهت رشد و پیشرفت کودکان  پتانسیل بالای ترکیب

    (.1396پارسونز ,)خواهند داشت 
در جمع همسالان یا همراه والدین، فواید بسیاری نظیر تسهیل رشد شناختی، اجتماعی، عاطفی و جسمی در   فرآیند بازی های ساختنی کودکان

بنابراین توجّه به  مهارت های کودک را به کار می گیرد، توانایی های آنان را آشکار می سازد و خلاقیت را در کودک شکوفا می کند. کودکان دارند.
زارع زاده )بازی های ساختنی و نقش مهم آن ها در زندگی کودک لازمة کار برنامه گذاران آموزشی، مربیان و نظام تعلیم و تربیتی کودکان است 

   (1398 خیبری ,
آنها تأثیرگذارند. این عوامل   عوامل فردی، شخصیتی و اجتماعی  در مؤلفه هایی هستند کهنیز  خلاقیت و هوش چندگانه در کودکان پیش دبستان

دانش در  کودکان است. با رشد و پیشرفت مستلزم آموزش، رشد و پرورش همراه با ارتقاء سطح آگاهی مربیان، والدین و مسئولان تربیتی در آموزش 
همه جانبه و هوشمندانه در و آگاهی والدین از جنبه های متفاوت آموزشی و تربیتی کودکان خود، سطح تقاضای نیاز به منابع آموزشی مطلوب و رشد 

  و   دانش ،کودکان را در محیط آموزشی بالا برده است. در نتیجه وظیفة مسئولان و مربیان آموزشی کودکان است که همگام با رشد و تقاضای آگاهی
    (.1400محمودی ,) آموزش های لازم را در جهت مطلوب و بهینه در راستای جذب علاقة کودکان به محیط آموزشی و یادگیری ارتقاء دهند

رای کودکان با ورود به پیش دبستان، از محیط مهدکودک با برنامه های آموزشی و نظام دار کمتر و بازی های بیشتر وارد مرحلة پیش دبستانی دا
موجب رشد نظام آموزشی و تربیتی بیشتری می شوند. لازم است به این مسئله توجّه شود که این تغییرات در برنامه های تربیتی و رشد کودک، 
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د. گنجاندن بازی های ساختنی در برنامة آموزشی پیش دبستان، بیش از هر مرحلة دیگر تحصیلی، ضرورت در آنان شو انگیزه و ارتقاء استعدادها
 د.   بوخواهد  انپرورش رشد شناختی و هیجانی در کودک

موجب توسعة روشی انعطاف پذیر در عرصة تعلیم و     این د.باشمهارت آموزی و پرورش استعدادهای آنان  ،فضای آموزشی کودکان باید فرصت تفکّر
تربیت خواهد شد. درصد بالایی از کودکان که در سال های  نخست آموزشی خود در معرض برنامه های بازی یا آموزشی خلاقیت قرار می گیرند،  

   ( 1399ابطحی ,( هستندخود  یبعدی تحصیل طوحدارای نتایج پیشرفت تحصیلی بالاتری در س
خواهد شد.  بیشتری در کودکان پیش دبستانیآموزش با روش بازی های ساختنی موجب دسترسی به مفاهیم ذهنی و تربیتی جدید و مهارت های 

مربیان آموزش و مسئولان تربیتی با استفاده از بازی های سازه به صورت گروهی و انفرادی دارند.  به زیادی تمایلانگیزه و   6تا  5در سنین  کودکان
خواهند به اهداف آموزشی دست و با کیفیت بالاتری سریعتر ، در آموزش مفاهیم اولیه، خلاقیتی، اکتشافی، سازمان یافته و جنبشیکودکان انگیزة  این

. در  ، افزایش می دهنددکه گسترش می یابن یمهارت هایساختن ابزاری معین، توانایی های کودکان را بر اساس با هدفی  ی سازه. بازی هایافت
 ( Ronald, 2024)بازی های ساختنی کودک بیشتر از هر نوع بازی دیگری از توانایی ها و مهارت های درونی و بیرونی خود بهره می گیرد 

و فعالانة   انمربیبازی های ساختنی و یادگیری بر مبنای نظریة هوش چندگانه، یادگیری را در کلاس دو چندان خواهد کرد و موجب عملکرد بهینة  
یادگیری، هم یاد می گیرند،  هم یاد   یک از طرفین در در طی فرآیند یادگیری خواهد شد. در فراگیری و بازدهی بالا در هوش چندگانه، هر انکودک

نوآور هستند و روحیة کاووشگری و  می دهند. بنابراین چرخة آموزش لذت بخش و پویایی تدریس مؤثر خواهد بود. کودکان در چنین فضایی ، خلاق
 (Bergen, 2023)و اکتشافی در آنان بروز خواهد یافت 

یادگیری با بازی های ساختنی در کلاس های پیش دبستان، موجب پرورش خلاقیت و هوش چندگانه و زمینة تحول آموزشی اساسی در  کودکان 
  تسهیل تدریس و آشنایی آنها با نحوة رفتار و آموزش کودکانموجب خواهد بود. شناخت مربیان با نظریات هوش و خلاقیت و مفاهیم بازی ها 

زیرا در ابتدا، به ذهنیت های گوناگون کودکان پی خواهند برد، سپس به تناسب علائق، هوش و تمایلات کودکان، زمان مناسب و روش   شد،خواهد 
  (1396آرمسترانگ ,)های متفاوت تدریس و تکنولوژی بازی های ساختنی را به کار می گیرند  

چون راه حل کامل و واحدی در توسعة یادگیری   و  نیز همواره به دنبال روش های مختلفی جهت بهبود یادگیری در کودکان هستند مربیان آموزشی
تسهیل  وجود ندارد با استفاده از انواع مختلف تکنولوژی بازی های ساختنی در کودکان پیش دبستانی می توان این روند یادگیری را در آموزش آنان

 ( 1402خسروانی ,(کرد 

. تدریس همراه با  مؤثر استبسیار  کودکان مرحلة پیش دبستانو نحوة تدریس و ارتباط آنان با کودکان در گسترش هوش و خلاقیت  آموزشی مربیان
نظام آموزشی خاصی است که مستلزم داشتن دانش و آگاهی لازم مربیان آموزشی است.   ،بازی ها براساس خلاقیت و هوش چندگانه در کودکان

ها را مربیان پیش دبستان در ارتباط با تدریس در کودکان پیش دبستان باید معنای خلاقیت و هوش چندگانه و مسیر رشد و پرورش ابعاد گستردة آن 
از چه ابزار و وسایل آموزشی برای گسترش هوش چندگانه و پرورش خلاقیت در کودکان  در کودکان سنین پیش دبستان بدانند. آنها باید بدانند

سنین   ه کنند و چه زمانی این ابزار را به کودکان ارائه دهند تا نتایج بهینة هوش و خلاقیت را در کودکان افزایش دهند. در این مرحله کودکاناستفاد
    (.1401فیپس ,)پیش دبستان علاقة خاصی به بازی های سازه و ساختنی دارند 

در مسیر   انفراهم کنند، باید استعدادهای آنان را به درستی سنجیده و آن را  برای اینکه مربیان آموزشی بتوانند برای کودکان تجارب مناسب یادگیری
دستیابی به این اصول مستلزم   د.شونبهره وری از حداکثر ظرفیت هوش و استعداد خود در جهت اهداف آموزشی، خلاقیت و مهارت ها، راهنمایی 

 ( 1402 زارعی فر,)است  ه، خلاقیت و  آشنایی با روش های بازی ها در آموزش و یادگیریتوجّه به ابعاد هوش چندگان
مورد بررسی و توجّه قرار دهند و اسباب بازی ها را  را نیز باید عمیقاً نیازهای رشد کودکان آنها  سازندگان و  های ساختنی کودکان طراحی اسباب بازی

 با توجه به تغییرات روانی و فیزیکی کودکان در طی زمان طراحی کنند. مدل های بازی های ساختنی با توجّه به گروه سنی و تفاوت های فردی
طراحی و مدل های های هندسی و سازه  ها با توجه به   کودکان در محیط کار آموزشی باید مورد توجّه قرار گیرد. بلوک ها و اشکال بیشتری را در

   (Lei, 2023) گروه سنی کودکان مورد توجّه قرار دهند، تا ابعاد مختلف هوش چندگانه و خلاقیت و نوآوری در کودک گسترش یابد
و روش های تدریس را بر پایه شناخت و پرورش استعدادهای   و تسهیلات بازی شرایط مراکز آموزشی و والدین در جهات یادگیری کودکان باید

رشد هوش و   در جهت گامی می تواند . ایندنقرار ده کودکان جامعه و نزدیک کردن محیط مدرسه به شرایط و زندگی بیرونی هایدانش آموزان، نیاز
موجب دستیابی به سطوح بالای پیشرفت تحصیلی و تأمین   کودکاندر رشد هوش چندگانه و خلاقیت  شود.شکوفایی خلاقیت در دانش آموزان 
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برای خود و خانوادة آنها خواهد شد. همچنین، از نظر اقتصادی، اجتماعی و فرهنگی نیز می تواند فواید زیادی را برای کشور به همراه بسیاری منافع 
زمینة مناسبی از آیندة فردی  و  لذا بررسی متغیرهای تأثیرگذار در آموزش کودکان با بازی های ساختنی، از اهمیت بالایی برخوردار است داشته باشد.

    (.1402خان محمّدی ,د )و اجتماعی کودکان را مهیا کنن

 فرضیات فرعی پژوهش  

 مؤثر است. در کودکان پیش دبستانی سیالی، بسط، ابتکار و انعطاف پذیریخلاقیت، ابعاد  در رشدبازی های ساختنی  .1

  -5درون فردی  -4جنبشی  -3 فضایی -دیداری -2ریاضی   - منطقی - 1گانه:  8بازی های ساختنی موجب افزایش مؤلفه های هوشی  .2
 می شود.   ، در کودکان پیش دبستانی طبیعت گرایی -8موسیقی  -7کلامی  -6میان فردی 

 اهداف پژوهش

 پژوهش   ( کلی) اهداف اصلی
    مؤلفه های هوشی گاردنر در کودکان پیش دبستانی.تشخیص تأثیر نقش بازی های ساختنی بر رشد  .1

 در کودکان پیش دبستانی.خلاقیت بر رشد مؤلفه های تشخیص تأثیر نقش بازی های ساختنی  .2

 پژوهش    (جزئی)  اهداف فرعی

 گانة گاردنر در کودکان پیش دبستانی.  8هوش  مؤثر در افزایش مؤلفه هایشناسایی بازی های ساختنی  .1

 مؤثر در افزایش مؤلفه های خلاقیت در کودکان پیش دبستانیازی های ساختنی بشناسایی  .2

 پیش دبستان.کودکان  گانه در 8خلاقیت و هوش  ةافزایش دهند مؤثر و  شناسایی عوامل .3

 سوابق و پیشینه تحقیق 
سال   10سال پیش در کشور ما آغاز و و تدریس بر اساس هوش چندگانه نیز از   20تحقیقات دربارة بازی های کودکان، هوش چندگانه و خلاقیت از 

ها    پیش متداول شده است. امروزه ثابت شده که هوش چندگانه و خلاقیت صرفاً ویژگی ذاتی یا ارثی نیستند، بلکه همة انسان ها از این توانایی
حقیق در داخل برخوردارند. مرور ادبیات، سوابق و پیشینه تحقیقات انجام شده پیرامون موضوع تحقیق و نتایج آنها  و مرور ادبیات و چارچوب نظری ت

 و خارج کشور، به صورت زیر بوده است:   

گانة گاردنر، ایجاد گروه های یادگیری  8در پژوهش های فرا تحلیلی انجام شده بر کودکان پیش دبستانی و دبستانی شهر تهران برای تقویت هوش 
 .   (1397فخری ,)یاددهی در کلاس درس به همراه مشارکت و همکاری با یکدیگر و ایجاد گروه ها بازی در حیاط مدرسه است 

و در تحقیق توصیفی از نوع تحلیل محتوای انجام شده در بررسی هوش چندگانة گاردنر بر عملکرد و یادگیری دانش آموزان، هوش را یک پتانسیل 
روانشناختی دانسته اند که در شرایط مختلف فرهنگی و چیدمان اجتماعی قابلیت تغییر و فعال شدن دارد و فرد در آن صورت می  توان بالقوة زیست 

   (.1402خاوری مهر ,) تواند محصولاتی را تولید و به نفع جامعه نوآوری کند، که برای آن فرهنگ ارزشمند است

تحلیلی انجام شده در دانش آموزان دبستانی شهر تهران، از نتایج به دست آمده، بازی های آموزشی در کودکان دبستانی را  -در تحقیق توصیفی
بازی هایی دانسته اند که کودکان با کمک آنها قادر به یادگیری مفاهیم به گونه ای ساده تر هستند، موجب تقویت حواس، رشد قوای ذهنی و  

انه اعی  و تقویت یادگیری در کودکان می شوند. مزیت اصلی این بازی ها این است که کودکان ترس از قضاوت و ارزشیابی ندارند، بنابراین آزاداجتم
 .   ( 1402میری,  )ایده های و عقاید  خود را بیان می کنند. همین موجب تقویت خلاقیت و انگیزش و پیشرفت تحصیلی در آنها می شود 

یادگیری، پیشرفت تحصیلی، افزایش انگیزه و خلاقیت در کودکان دبستانی   -دهی  آموزش با روش بازی های آموزشی تأثیرات زیادی در فرآیند یاد
ای دارد و   می شود. نوع بازی ها و میزان تأثیر آن ها در دوران دبستان بر توانایی های ادراکی، ذهنی، تجربه پذیری و حافظه در کودکان نقش بالقوه

 .   (1402میری , )ری در کودکان می شود موجب تسهیل و تقویت هوش هیجانی و بهبود عملکرد رفتا
رایانه ای بر افزایش خلاقیت در کودکان و نتایج آن نشان   -تحلیلی انجام شده در تأثیر بازی های آموزشی -تحقیقات انجام شده به روش توصیفی 
ا به نوعی  کامپیوتری در ارتقاء خلاقیت درکودکان و نوجوان بسیار مؤثر هستند .بازی های رایانه ای کودکان ر -داده که استفاده از بازی های آموزشی

ی است  درگیر یک موقعیت جدید و  اکتشافی نموده و اثرات مثبتی بر حل مسئله، تفکر، خلاقیت و آفرینندگی آنها دارد. خلاقیت و نوآوری از مسائل
کودکی  که در شکوفایی آن در بزرگسالی به شرط پرورش آن در دوران کودکی صورت می گیرد. امروزه از مهمترین روش های پرورش خلاقیت در

   (1402رحیمی ,)ابزارهای تکنولوژی و بازی با رایانه ها است   
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دختر با روش هدفمند نشان داد  13پسر و  17تهران بر روی  5در تحقیق میدانی انجام شده با روش نیمه آزمایشی در کودکان پیش دبستانی منطقه 
از که بازی های آموزشی رایانه ای تأثیر بسیار زیادی بر انگیزش تحصیلی و خلاقیت کودکان پیش دبستان ی دختر و پسر دارد و ضرورت استفاده 

در    (.1402بهرام پور ,)جنسیت در برنامة درسی و تحصیلی روزانة آنها احساس می شود  2بازی های رایانه ای در کودکان پیش دبستانی هر 
تحقیقی برای بررسی نقش بازی در آموزش و یادگیری کودکان با روش کتابخانه ای، به ضرورت کاربرد بازی و بازی های ابتکاری در آموزش 

کید شده و نتایج نشان داده  که بازی ها یادگیری پایدار را ممکن ساخته و به کودکان کمک می کنند تا به شناخت بهتری از جهان  کودکان تأ
 .   (1402ظفری ,)پیرامون خود برسند 

بازی های تأثیرات عمیق و بسزایی در شکل گیری شخصیت در کودکان و پدیدار شدن خلاقیت در آنها دارند .فراهم کردن محیط و شرایط مناسب  
کودک در مسیر تربیتی کودکان نیز بازی نقش عمده ای  -برای بازی کودکان، آنها را در مسیر پرورش تفکّر خلاق قرار می دهد. در روابط والد 

 .   (1402هرامی ,)داشت  خواهد

و تأثیرات عمده ای   بازی درمانی کودکان پیش دبستان، بازی را مهمترین فعالیت کودکان در سنین پیش دبستانی اتدر تأثیر 0بررسی های انجام شد
موجب ارتباط کودک با محیط بیرون و   می شوند. آنان در رشد و شکوفایی کودک در تمامی زمینه های اجتماعی، عاطفی، عقلانی و شخصیتی 

اجتماع و شکوفایی استعدادهای پنهان در کودک و بروز خلاقیت می شوند. همکاری، همیاری و مشارکت کودک توسعه می یابد. دروازه یادگیری 
یاری، همکاری و مشارکت کودکان و موجب سلامت روان، رشد تفکر در کودکان می شود .کودک را در هماهنگ کردن با دیگران ،حل مسئله، هم

 .   (1402سعیدی ملکی ,)ای ایده پردازی به کودک می دهد تا برای حل مسائل از قوة تخیل و تجسم خود بهره گیری نماید کمک میکند. بازی ه

بازی ها در زندگی کودکان نقش اساسی و برجسته ای دارند و موجب تحولات مهمی از نظر روحی، عاطفی، هیجانی، جسمی، شخصیتی در کودک 
است . در این مقاله به تدریس همراه با بازی در   «خود»می شوند و خلاقیت در آنها پدید می دهند. بازی روشی طبیعی کودک برای بیان و اظهار 

 .   (1400رحیمی نیا ,)تعلیم و تربیت کودکان پیش دبستانی تأکید فراوان شده است 

هوش و خلاقیت مفاهیم و توانایی های متفاوت ذهنی را شامل می شوند. هوش در نیمکره چپ و خلاقیت در نیم کرة راست مغز قرار دارد. هوش  
عات  توانایی پردازش و خلاقیت توانایی نوآوری است. خلاقیت موجب تفکر واگرا می شود و فرد خلّاق به روش ها و از دیدگاه های متفاوت ی موضو

نگرد. هوش و خلاقیت در ضمن لازم و ملزوم یکدیگرند. افراد خلاق علاقه به کشف و نوآوری چیزهای مرموز، ناشناخته، ارزشمند و پیچیده  می 
وما  ا هوش لزدارند و به بهتر شدن و معنا دادن به زندگی دیگران اهمیت می دهند و نوآوری های خود را نیز در این مسیر انجام می دهند ،اماّ افراد ب

فرد   چنین تمایلی ندارند. خلاقیت در نظر گرفتن ایده ها، افکار، روش یا اجسام در زمینه های متفاوت در جهت هدف خلق چیزی کاملاً جدید است.
ب ایده ها، افکار و خلاق این کار را از طریق تشخیص اصالت بالقوه و پتانسیل درونی ایدهها، افکار و اشیا و... مختلف، یا با کنار هم قرار دادن و ترکی

 .     (1396کامکاری و افروز ,)اجسامی که قبلاً مجزا بوده اند در جهت نوآوری بهره می گیرد 

نمرات هوش  شاخصة ویژگی شخصیتی کودکان سنین پیش دبستان در زمینة یادگیری، هوش درون فردی، میان فردی، فضایی و حرکتی است.  
هوش حرکتی راهبردهای یادگیری در کودکان را پیش بینی می کند .   می کند.پیش بینی کودکان را سازگاری کلی  %22 میان فردیدرون فردی و 

هوش چندگانه در هر یک از حوزه های   یمحتوایی الگو مربیان آموزشی با تمرین در مداخلات یادگیری، ةهوش چندگانه در برنامرویکرد کاربرد در 
 .  (1398)هراتی, تدریس در کار با کودکان ایجاد می کنند  ساختار مناسبیمی دهند و افزایش ة تدریس را انگیز تمایل و هوشی، 

، نوع برنامه ریزی و مدل های تعیین تکلیف در هوش فضایی و طبیعت گرا و  آموزش از نظر سبک مربیان پیش دبستانتفاوت معناداری بین کارایی 
هوش حرکتی فقط با راهبردهای یادگیری حافظه  موجود است. یادگیرندگان  ةراهبردهای یادگیری زبان و هوش های چندگاندر هوش بین فردی 

نقش ویژه ای   یی کودکانفردی و موسیقیا میان فضایی، ریاضی، حرکتی، هوش پیشرفت  درهوش چندگانه  اساس بر ی . برنامه آموزشمرتبط است

 .  (1394همکاران,  &)رسایی داشته است 

کلامی، میان فردی و توانمندی های  های مهارتدر زمینة  چندگانه افزایش ظرفیت توانایی های هوشبا استفاده از  و مربیان آموزشی نیز مدیران
مهارت های قدرت پیش بینی قدرت انگیزه برای انجام کار،  قادر به افزایش ریاضی، درون فردی و طبیعت گرا -هوش منطقی مشارکتی، ی،مدیریت

 . (1402گودرزپورعراقی,  &)زارعی فر  تأثیرگذار در کودکان خواهند بود  برنامه ریزی درسی و خلاقیت
در علائق کودکان را موجب افزایش  نیمرخ هوش های چندگانه اساس تفاوت های فردی در راهبردهای یادگیری بر در تحقیقاتی نشان می دهد

 .  ( 1398)هراتی, شده است در دروس علوم و ریاضی  پیش دبستانسنین 
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. تفکر خلاق با  ند و عدم نوآوری می شودچیزها همانگونه که هست  پذیرشهمه افراد به طور ذاتی خلاق هستند، امّا مشکلات موانعی است که موجب 
ابراهیمی )یا کاربردهای دیگری هم دارند  شوند که آیا اشیاء تنها همان چیزی است که می بینیم یا نوع دیدگاه ما به آنها است سؤال آغاز میاین 

،1394)   . 
کند، تا رنگ جدیدی تولید کند علاوه بر خلاقیت،  کند. کودکی که رنگ های مختلف را با هم  ترکیب می خلاقیت، زمینة رشد هوش را فراهم می

 از نظر هوشی نیز در حال رشد است. خلاق بودن در کودکان موجب جستجو و کاووش در محیط اطراف آنها می شود. کودکان با این وسیله از تصور
ان نمادین، ایده هایشان دربارة جهان اطراف را می  و تخیل خود بهره گرفته و وانمود می کنند که دکتر، پرنده یا حاکم شهر خیالی هستند و با زب

 .   (1399مجدیان, )آزمایند. با هنر و ترکیب ساختن و نوآوری ،جهان نمادین خود را نشان می دهند 
  عواملی چون مهارت یابی، آموزش پذیری، انعطاف پذیری، سطح دانش و آگاهی، خطرپذیری و نترسیدن از اشتباه و شکست نیز در میزان خلاقیت و 

ویت  و تق  نوآوری کودکان از سنین پیش دبستان تأثیر بسزایی دارند. خلاقیت قابلیت و توانایی  است که در همة افراد موجود است ولی نیاز به پرورش
لی که در  دارد تا به شکوفایی برسد. از آنجا که پرورش خلاقیت باید از کودکی انجام گیرد تا در آینده افراد خلاقی برای جامعه باشند، باید عوام

 .   (1398بالتراس ,)افزایش قدرت خلاقیت موثر است را بررسی کرد و برای تحقق آن گام برداشت 

بسیاری از محققان معتقدند که بخش چپ مغز مسئول فعالیت های ذهنی در زمینة تفکر همگرا است. مانند حفظ کردن مطالب. بخش راست مغز  
  نا تمام و   سازماندهی در تفکر واگرا را انجام می دهد. مربیان از طریق ارائه مسائل چند راهبردی به کودکان مانند: سؤالات باز پاسخ، ارائة مسائل

 .  (1398بهروزیان ,)می انگیزند   تکمیل آنها توسط کودکان، آنها را در نواندیشی و تفکّر فعال بر

رشد مغز در طول   عوامل فیزیولوژیکی و محیطی بر رشد ظرفیت هوش و تأثیر دارند، امّا بالاترین رشد هوش در افراد قبل از تولّد تعیین می شود.
برابر می شود. با علاقه مندی کودک   2ها و قسمتهای مختلف مغز،  سال اول زندگی زندگی کودک با افزایش تعداد سلول ها و اتصالات بین سلول

به چیزی و تلاش های ذهنی او، رشد اتصالات مغزی نیز افزایش می یابد. مجاورت کودک در مقابل محرک هایی مانند: صداها یا موسیقی مورد  
مخصوص کودکان، تقویت احساس امنیت در کودک هنگام نا آرامی،    علاقه، تصاویر با رنگ ها و اشکال متنوع، تماس و لمس کودک و ماساژهای

 .  (1401اسماعیلی ,)شود  ه ای که مورد علاقة کودک است، موجب ساخته شدن و افزایش رشد اتصالات مغزی در کودک میبو و مز

مشخصة کودک باهوش بالاتر بودن سن ذهنی   های ذهنی بالقوه تأثیر بسیاری دارد. محیط غنی و متعادل برای کودک در حال رشد بر رشد توانایی
 .   (1398پناهپور ,)های پیشرفت و کسب مهارت نسبت به سن تقویمی خود و همسالان خود است  کودک از نظر جنبه

در واقع ظرفیت ذهنی برای یادگیری از تجربیات، تطبیق و سازگاری  داند. ای از فرآیندها، نه عملکرد خاصی می روانشناسی مدرن هوش را مجموعه 
حل مسأله، تفکر انتقادی یا فهم ایدهها، توانایی درک مفاهیم انتزاعی، کاربرد دانش در مدیریت جنبه های   مثل:هایی   مهارت مختلف، شرایطبا 

 .   ( 1398فخری ,)متفاوت زندگی است 
 کودک قادر به تحلیل و واکنش درستی به این حجم عظیم از داده شود. کنترلی از بمباران اطلاعاتی مواجه می انسان از زمان تولد با حجم غیرقابل

این مسئله  کند. قابلیت گزینش و فیلتر کردن اطلاعات ورودی به خود را داشته و آنها سازماندهی و کنترل می ،های اطلاعات نیست، ولی مغز سالم
اطلاعات را انجام نداده و حواس قوی تر و   و فیلتر در دوران کودکی زمانی که ذهن هنوز گزینشی کردن. عواقب کاهش خلاقیت را نیز به همراه دارد

طراف  ورد جهان ا منوزادی که هیچ دانش و اطلاعاتی در . خلاقیت خود است عملکرد ظرفیت سلول های حافظه و  کودک در اوج است، ذهن بازتر
 .   ( 1401اسماعیلی ,) و یادگیری در بالاترین کیفیت انجام می گیرد سرعتی حیرت آور خود را با جهان اطراف سازگار می کند با خود ندارد،

د دارد در مورد انگیزة کودکان برای مشارکت در بازی های اکتشافی و پیچیدگی استثنایی بازی ها  در القاء فرآیند تحولّی آن ها، اتفاق نظر وجو
(Cancaya, 2023)    

ی، و  بازی فرآیندی یکپارچه است و مهارت های کسب شده در آن غلبه بر انگیزه ها، کنترل رفتار، کاوش  و  کشف، حل مسئله، استدلال، نتیجه گیر
براساس بازی های   راهبردهای مؤثر یادگیری،ساختارهای شناختی بنیادی مثل یادگیری و انگیزه را هدایت می کنند توجه به فرآیندها و نتایج در آن،

ة کوتاه مدت و فعال می شود  حافظافزایش و عی ذهنی و اجتما توانایی هایموجب رشد  سرگرم کننده و مورد علاقه در کودکان پیش دبستان،
(Anderson, 2022)  . 

و به آن  فرآیند یادگیری در بازی ها به صورت یکپارچه در کودکان صورت می گیرد. به این ترتیب که آنها در طی آن، از تجربیات قبلی خود استفاده 
ترتیب   ها متصل می شوند. یعنی ایده های خود را به روش های مختلف در بازی نشان داده، احتمالات در نظر می گیرند، کاو وش می کنند و به این

 (Zosh & Hass-Das, 2022)  روش های جدیدی را نوآوری و خلق می کنند
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حرکتی و ظرفیت آنها برای تقویت رشد شناختی کودکان را بررسی کرده اند و به این نتیجه  -وانمودی، ساختنی، حسی  محققان انواع خاصی از بازی
 .  (Germeroth, 2019)  درسیده اند که هرچه این بازی ها پیچیده تر باشند، بیشتر بر رشد و تحول در کودکان تأثیرگذارن

درمانی را بر روی مراحل   تأثیرات بازیبیشترین   ،کودکانو تحوّل بر روی مراحل مختلف رشد  «کودک محور»تأثیرات بازی درمانی تحقیقات در 
 شناختی و تحول بر مراحل رشد ها را بازی اتأثیرت نتایج تمامی پژوهش هاپیش دبستانی نشان می دهند.  کودکان « و پیش عملیاتی»رشدی 
 . (Thibodeau-Nielsen, 2022)  در ابعاد و عناصر مختلف شناخت به وضوح نشان می دهد. کودکان

یب و  بازی های ساختنی باز مانند: مقوا، صدف، لاستیک، شن، ماسه، قطعات سنگ و ...  تعریف می شود که می توان آن ها را به طور وسیعی در ترک
ف روش ها  شساختن به کار برد و در ابتدا به عنوان اسباب بازی کودکان تعریف نمی شوند .این نوع بازی ها بر مواد و ابزاری تأکید دارند که موجب ک

ین و سطوح پیچیدگی متعدد در آزمودن و کاووش هنگام بازی می شوند. بازی های ساختنی باز به کودکان اجازه می دهند بدون قوانین از پیش تعی
  ود.کاوش در فضاهای جدید را شامل می ش و بازی های تخیلی  ،هنری یها دامنة وسیعی از فعالیت و شامل و اکتشاف کنند نوآوریشده کاوش، 

((Walker, Sue, 2020    
وضوح ابزار و وسایل بازی است که اهمیت بسیار دارد. در  ،ساختنی در مقایسه با انواع بازی ها، قابل تعریف بودن منحصر به فرد بودن بازی های

ابزارهای بازی، موضوع استفادة بهینه از امکانات محیطی در  گیبسون،  «مقرون به صرفه بودن »  Affordanceبازی های سازة باز بر طبق نظریة
ویژگی طیف وسیعی از کاوش و خلاقیت   2ساختن و ترکیب کاربردی چندگانة سازه ها است که از ویژگی مثبت این نوع بازی کودکان می باشد. این 

های  زی را در بازی های کودکان امکان پذیر می سازند. مثلاً، از تکه چوبی ساده می توان هم برای چیدن و تعادل  و هم به عنوان تکیه گاه در با
حل   :طیف وسیعی از مهارت ها مانند گسترش و  یادگیریمتفاوتی در تجارب موجب  ابزار و سازه ها ،تخیلی استفاده کرد. در هر یک از این کاربردها

 .   (Gibson, 2017) می شوندمسئله، استدلال فضایی و مهارت های حرکتی ظریف را 
های ساختنی و سازه مزایای آموزشی فراوانی برای کودکان دارند که موجب می شود در عصر حاضر کودکانی که در این بازی ها  کیفیت بالای بازی 

تنظیمی، باورهای سازنده، تفکّر و بیان   مشارکت بیشتری دارند، از سنین پیش دبستان، در یادگیری انتقادی و مؤلفه های رشد شناختی مثل: خود
 خلاق و حل مسئله رشد بسیاری داشته باشند.  

کودکان نشان می   و حافظة فعال حافظه کوتاه مدتدر ظرفیت  چی گمشده -دومینوی رابط  ساختنی تأثیر بازی های آموزشی تحقیقاتی در ارتباط با
رشد مهارت های کلامی، زبانی و نوشتاری کودکان پیش  و و ظرفیت نمادین  افزایش ظرفیت حافظه کوتاه مدت موجب این نوع بازی،هد که د

 .  دبستان می شود
  الهامدارند که شامل: و کاربردهای فراوانی در بازی های کودکان دارند، مزایای رشدی نیز  اند که مواد و ابزارهایی که قابلیت محققان نشان داده

، تعامل اجتماعی کودکان را  می شوند  ها به عملکرد تبدیل تفکر نمادین و ایده موجب ها بازی این جدید است.ها و پرورش افکار  ، جرقة ایدهیبخش
موجب پرورش فرآیندهای ذهنی  که ارتقا می دهند در کودکان پذیری و انعطاف  روانی سلامتبه حوزه ای از بازی مشترک می آورند و عزت نفس، 

    . (Schmitt, 2018)  .می شوند فراشناخت سال و  6تا  5 سطح بالاتر در کودکان

کاربردی سازه و روزمرة طبیعی که بازی های مقرون به صرفه و باز ایجاد می کنند، موجب تقویت کاوش های کودکان، کشف دلایل علت و  اشیاء 
خلاقیت و انگیزه در مسیر کاوش و یادگیری بیشتر در رشد  معلولی یا آزمون و خطا در کودکان خواهند شد. این بازی ها موجب برانگیختن تخیل،

 شناختی کودکان تأثیر مثبتی خواهند داشت . 

ای تجربه و ساخت و سازها و ترکیب ابزارهای فیزیکی به کودکان این فرصت را می دهد که شواهد علمی را فرموله کنند و به عنوان پیش زمینه ه
    (Gonzales, 2021)برای آنها عمل می کند.( علوم، فناوری، مهندسی، تجزیه تحلیل ،ریاضی)   STEMبالقوه در یادگیری موضوعات

به ساختن می پردازند،   با مکعب های حروف  ساعت، 1 روزدر طول که ساله ای   3تا  1 گروه آزمایش ودکاندر تحقیقاتی نشان داده اند، ک محققان
 رشد زبان کلامی و تمرکز بالاتری را نشان می دهند.

ابزارهای بازی های ساختنی، موجب افزایش استدلال در کودکان پیش دبستانی از طریق مشاهدات طبیعی در بازیها هنگام  انجام مهارت های   
ریاضی با مفاهیم هندسی می شوند. این اتفاقات زمانی رخ می دهند که کودک مشغول پیگیری و انجام مراتب بازی ها، حل مسائل و   -فضایی

 ,Cumming)یاء موجود در طبیعت حین بازی است و اصول استقراء فضایی را از طریق ماهیت بالقوه در اشیاء کشف می کند کاوش در اش

2022)  . 
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ابزارهای بازی های که برای کودکان قابل لمس هستند و اشکال هندسی و ترکیبات مختلف هندسی و رنگی متفاوتی دارند، موجب تقویت مهارت  
بزرگسالان آنها را تسهیل می کنند. در نتیجه موجب پرورش و  تصویری و استدلال عددی در کودکان می شوند و تعامل بین کودکان و  -فضایی 

اسباب  یادگیری دانش هندسی اولیه در کودکان می شوند. این یافته ها اهمیت بازی کودکان با اشیاء سازة هندسی را در ارتقاء مهارتهای ریاضی و 
 (Fanari, 2019) هایی که تفکر فضایی و درک هندسی را تقویت میکنند، نشان می دهند بازی

در هدف خاص یا عملکرد محدودی  سازه های باز شامل موادی در طبیعت هستند که با روش های بی پایان می توان آنها را ساخت یا به کار برد .
ندارند، انعطاف پذیری بیشتری را در بازی به کودکان ارائه می دهند . کودکان آنها را به روش های مختلف ترکیب، چیدمان و اصلاح کرد و  

همین موجب تکرار آزمایش در کاربرد  . (Beaudin, 2021)ساختارها، طرح ها و عملکردهای منحصر به فردی برای کودکان ایجاد می کنند 
رای اجسام و  تمایل به نوآوری را در کودکان افزایش می دهد. فعالیتهای آزمون و خطا به کودکان کمک میکند تا خلاقیت و استراتژی هایی را ب

کلات جدید ایجاد کنند. با ترکیب و دستکاری اشیا با کاربردهای متعدد، کودکان در واقع در بازی اکتشافی درگیر می شوند  مقابله با مش

(Cancaya, 2022)    
  بازی ساختنی با کابرد  ابزار برای خلق اجسام توصیف می شود، شکلی از بازی است که در سنین پیش دبستانی کودکان به صورت رایج ترین شکل

شود و زمان قابل توجهی از بازی کودکان را به خود اختصاص می دهد. هنگام بازی های ساختنی، کودکان با کاووش، اکتشاف و   بازی مشاهده می
هدف،    آزمایش دست به ساختن اشیاء جدید و تازه ای می کنند و با ترکیب عناصر سازه و کنار هم قرار دادن آنها به روش های مختلف و دستیابی به

  ها، ساختن مجموعة های ساختنی شامل ساختن قلعه، چیدن بلوک هایی از بازی د حل مسئله خلاقیت و نوآوری ایجاد می کنند. نمونهاز طریق فرآین
بازی با بلوک ها مهارت های   خمیر در خمیربازی است. این بازی ها هم ماهیت ثابت و هم پویا دارند. لگوها، ساختن قلعه های شنی و شکل دهی به

نمادین و توانایی های حل مسئله را در کودکان توسعه می دهند، کودکان الگوهای عملکردی مختص خود را تولید می کنند و  تفکر شناختی، مانند
آنها وانمود می کنند،  (Eren-Öcal, 2021)یابد  در بازی های وانمودی خود شرکت می کنند. در نتیجه خلاقیت و تفکّر خلاق در آنها رشد می

پیشرفت شناختی را تحریک می کند و   ،، بازی های سازهدر کلسرایی می کنند و قوانین خود را با سرعت طراحی می کنند.  داستانابداع می کنند، 
از اسباب بازی   انکودک د. موضوع بازی های کودکان عموماً از ایده های تخیلی و نمادیننفراشناخت را در کودکان ترویج می ده یاتفکر سطح بالاتر 

 موجود پیروی می کنند.  های ها یا وضعیت بازی

تند از:  به گفتة محققان، در دوران کودکی، برجسته ترین مهارت های شناختی دخیل در مشارکت علوم اولیه در بازی با سازه های باز در طبیعت، عبار
حل مسئله، تفکر انتقادی، کاووش و اکتشاف علمی از طریق آزمون و خطا است. این رشد شناختی کودکان در آینده موجب درک بالا در علوم  

  STEMشود. ویژگی های خاص برخی از سازه ها که در ساختن موجب ارتقاء  STEMختلفی مثل: هندسه، فیزیک، فلسفه و اصول معماری م
 ( FSU, 2024) می شوند، بلوکها، آجرها و تخته ها هستند 

کودکان در بازی های ساختنی در طبیعت به شکل خاصی اغلب علاقه و تمایل به همکاری و تعامل اجتماعی با همسالان را در طول ساختن و ساز  
با قطعات و بازی ها گسترش می دهند. ساختن های گروهی با مشارکت دیگران، کودکان را تشویق به داشتن اهداف مشترک در نحوة ساختن همراه  

 طاف پذیری، صداقت در ارتباط کلامی با یکدیگر و در ارتباط با آنچه می سازند، می کند. در طول این بازی ها کودکان رفتارهای خود را بابا انع
زی همسالان هماهنگ می کنند و ارتباط مؤثری برای ایجاد اهداف و قوانین مشترک در تعامل و درک نظرات یکدیگر ایجاد می کنند. کودکان در با

ی گروهی از طریق مذاکره با یکدیگر اختلاف نظرات را حل و فصل می کنند و درک خود را از مشکلات پیچیده و چالش ها پیش می برند   ها
(Gonzales, 2021) 

.  کیفیت بالقوة و انگیزة درونی کودک در بازی های ساختنی به طور گسترده ای موجب رشد ابعاد شخصیتی درونی و استعدادها در کودکان می شود
اد کنند و  ایج  آنها یاد می گیرند که سازه ها را به اشتراک بگذراند، دربارة نقش ها با یکدیگر مذاکره کنند، با هم کار کنند و به ساختن بپردازند تا

  توسعه دهند. کودکان در طی این بازی ها، درگیر کاوش های بی انتها، حل مسئله، تفکّرخلاق و تجارب مشارکت با یکدیگر می شوند 

(Forman, George, 2021) . 
هوش والدین و مربیان کودکان باید فرصت های بیشتری برای انواع مختلف بازی ساختنی و وانمودی برای کودکان فراهم کنند، تا رشد همه جانبه، 
، زیو خلاقیت را در کودکان ارتقاء دهند .تهیة انواع ابزارها جهت ساخت و ساز برای کودک یا بردن کودک به طبیعت گردی برای انواع مختلف با

ود، عامل مهمی در رشد کودکان به حساب می آید. برای والدین لازم است زمان کیفی مناسب را در نظر گرفته و در بازی های ساختنی با کودکان خ
ا در چه داخل خانه یا در طبیعت گردی سهیم باشند. بخش مهمی از رشد شناختی و ذهنی مثبت در کودک با توجّه مفید و مؤثر والدین هنگام بازی ه
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ایط و  تعامل با او حاصل می شود. والدین با ارتقاء سطح آگاهی و دانش خود از بازی های مورد علاقه و سطح شناختی کودک خود با فراهم آوردن شر
تلف و  ابزار لذت بخش بازی و مشارکت در گذراندن زمان مؤثر و مفید بازی با کودک در طبیعت، به آموزش انواع بازی ها و معرفی سازه های باز مخ 

فرزندی خود شوند. از این طریق، رشد همه جانبة کودک  - نحوة ترکیب و ساختن اَشکال جدید با کودک بپردازند و موجب بهبود کیفیت روابط والد
 .  (Howe & Leach, 2022)خود را از نظر شناختی، هوش، استعداد و نوآوری ارتقاء می بخشند 

تباط با  کودکانی که انواع مختلفی از بازی های ساختنی در طبیعت با سازه های باز را انجام می دهند، درگیر آزمودن، کاوش، ساختن و تعامل در ار
کنند.  طبیعت می شوند، دارای رشد و انعطاف پذیری ذهنی شناختی بالاتر، تفکر خلاق، نوآوری و درک عمیق تری از روابط علت و معلولی پیدا می 
د  در ارتباط با سازه های باز طبیعی مثل شاخه ها و برگ ها و... و ترکیب و کنار هم گذاشتن آنها، هوش و مهارت های هوشی متفاوت را در خو
کان  گسترش می دهند و با جهان طبیعت به تعادل و یکپارچگی ساختاری می رسند. انطباق پذیری بازی های سازة باز با کاربردهای وسیع، به کود

    (Hughes, 2021)توانایی تجربة یادگیری خود راهبری می دهد و موجب ارتقاء رشد شناختی در کودکان می شود  

ز پژوهش، »ذهن، مغز و آموزش« عنوان کرد، کودکانی که هنگام بازی با والدین خود همراه هستند و با ابزارهای ساده بازی می کنند، بیشتر ا
به رشد  ات،  کودکانی که با ابزارهای هوشمند بازی می کنند کلماتی مانند: »بالا«، »زیر،« »کنار« و غیره را از والدین خود می شنوند و درک این کلم

 .(Saleem &  Burns, 2024)تجسم فضایی آنها کمک بسیاری می کند 

کودک پیش دبستانی با بلوک های سبک وزن بزرگ و مواد بازی سنتی تر برای توصیف »بازی های ساختنی«   66محققان از مشاهدات درگیری 
زه و  کودکان پیش دبستانی استفاده کردند، ساختار جدیدی که بر تفکر و رفتار مرتبط با طراحی و ساخت اولیه متمرکز است. مطالعات بازی های سا

زمینة بازی مورد بررسی قرار داد: زمین بازی، منطقه بازی و بلوک های بزرگ. نتایج هیچ تفاوت جنسیتی را نشان نمی   3ای جنسیتی را در تفاوت ه
یقات  دهد، اما تفاوتهای زمینهای متمایزی را در فرکانس بازی ها در ساختن ، با بلوک های بزرگ ظاهراً فرصت های بیشتری را ارائه میدهد. تحق

)دانش، تکنولوژی، مهندسی، ریاضی( مورد   STEMشتری برای کشف نقش قطعات بزرگ و کاربردی سازه در رفتار بازی ساختن اولیه مرتبط با بی
    (Zippert, 2019)نیاز است.

مطالعات محققان دربارة مزایای اسباب بازی های ساختنی و ویژگی های یکپارچه بودن اسباب بازی های هوشمند سازه نشان داد که تکنولوژی  
دیدگاه اسباب بازی های سازة امروزی، ارزش آموزشی بالاتری نسبت به اسباب بازیهای سنتی یا سایر انواع بازی کودکان دارند. از تجزیه و تحلیل 

( ارتقاء آزمایش ،تحقیق، برای 2( اسباب بازیهای ساختنی روشی مطمئن و ایمن برای بازی و یادگیری است. 1نکتة اصلی شناسایی شد:    3محققان 
 ( Pollarolo, E, 2024( تقویت مشارکت در کودکان و همکاری های میان رشته ای و نوآوری )3خطا کشف روابط علت و معلول و آزمون و 

و چند رشته ای است که راهبردهای علمی، روش های خلاق جهت حمایت   (CYE)کودکان، جوانان و محیط زیست یک مجله آنلاین بین المللی
دربارة   از محیط های وسیع در طبیعت، پایدار و سالم را برای کودکان و نوجوانان در قالب مقالات تحقیقاتی و گزارشات ارائه می دهد. اخبار مجله

گونه کار کنند، بازی کنند و جهان طبیعت را کشف کنند و در آن مشارکت  محیط هایی است که کودکان در آن زندگی می کنند، یاد می گیرند که چ
ه تنها  جویند. در این مجله گفته شده که خدمات اساسی و تولید اسباب بازی های ساختنی، هوشمند و کاربردی کودکان به سرعت افزایش یابد، زیرا ن

مصاحبات عمیق با کارشناسان شرکت های فناوری، سازمان های ذی نفع و دانشگاه ها با   اهکارهای جدید بازی ها، بلکه مزایای آموزشی نیز دارند.ر
ی با بازی  استفاده از پروتکل مصاحبات نیمه ساختاریافته همراه با رونوشت های صوتی و رویکرد تحلیل الگو، با مضامین کلیدی ابزار آموزشی، یادگیر

 (UNICEF, 2023)  اسباب بازی های ساختنی و تعاملی را مورد تأیید قرار دادند.  کدگذاری شدند. کارشناسان اثربخشی آموزشی بالای

کودکان در طول زندگی خود در انواع مختلف بازی شرکت می کنند که در حین ساختن فعالانه به کاووش و کشف دنیا و »ساخت دانش« می  
پردازند و به نقاط عطف رشدی و شناختی دست می یابند. بازی بدون شک برای رشد عصبی و جسمی مفید و حیاتی و به رشد مهارت های حرکتی،  

و عاطفی در طول سال های شکل گیری و دوران تحوّل زندگی کودکان ضروری به حساب می آید و موجب مهارت های مؤثر   شناختی، اجتماعی
   (Happaney, 2022)فیزیکی، اجتماعی، تخیل، خلاقیت و حل مسئله می شوند 

ازی  شواهد به دست آمده از تحقیقات گسترده ای از کودکانی که به طور مستمر تجربة بازی های سازه در طبیعت را دارند، نشان می دهد که این ب
ر ها تأثیرات مثبتی در رشد شناختی و نقش اساسی در رشد و تحول مهارت های یادگیری مادام العمر درکودکان پیش دبستان دارد. این کودکان د

و توجه  بزرگسالی دارای مهارت های عملکرد اجرایی رشد یافته، قادر به یادگیری بهتر مسائل، مطالعات خود راهبری و مدیریت زمان مؤثرتر، تمرکز 
مستمر، کنترل تکانه و مدیریت استرس و هیجان بهتری هنگام چالش ها و مهارت های خودتنظیمی شناختی بهتری هستند که موجب ارتقاء 
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ن  یادگیری، پیشرفت تحصیلی و ارتباط مؤثر اجتماعی در آنها می شود. خودتنظیمی شناختی نقش مؤثری در رشد و سازماندهی وظایف پیچیده، تعیی
 (   ,Pease 2023اهداف، تطبیق استراتژی ها و تصمیم گیری های آگاهانه در آنها دارد. )

بازی های ساختنی، به عنوان کاتالیزوری جهت یادگیری عمل می کند و به کودکان فرصت کشف علایق خود، کسب دانش دربارة موضوعات جدید  
ه  و درک عمیق تری از مفاهیم می دهند و فرصت هایی را برای کودکان فراهم می کند تا فعالانه در فعالیت هایی شرکت کنند که نیاز به برنام

 (.   Thongsuk, 2024تراتژی و تصمیم گیری دارند. از این طریق موجب افزایش توانایی های شناختی در آنها می شوند. )ریزی، اس
به  پژوهش ها دربارة چگونگی تأثیر و نوع یادگیری بر مغز نشان داده اند که تجارب جدی رشد دندریت ها و ریشة این سلول های عصبی، در پاسخ 
تمایلاتی با آن مواجه می شود، رشد و  تغییر شکل می دهند. تعامل با محیط، موجب جوانه زدن شاخه های سلول های عصبی یا دندریت ها، در 

سر مغز می شود. بازی های آموزشی کودکان به شیوهای فعال و برانگیزاننده به مرور موجب تجارب  یادگیری در مغز و افزایش رشد و تغییر  سرا
شکل جوانه ها و سیناپس ها در پی یادگیری های بازی های کودکان در سراسر شبکه های مغزی شود. این تجارب یادگیری می تواند عامل اساسی  

زایش اندازة  یاخته های نورونی و ارتباطات سیناپسی در مغز باشند. این رشد به ویژه تحت تأثیر تحریک جنب شی، تفکر انتقادی و حل  برای اف

 . (Csizmadia  & Nagy , 2024)مسئله قرار دارد 
 

 ( ها و... افتهی لیروش تحل ،یریمدل نمونه گ  ،یمطالب، جامعه آمار ی، روش گردآور)نوع تحلیلروش شناسی :  -2
به کشف ماهیت  اثربخشی بازی های ساختنی در هوش چندگانه و خلاقیت کودکان پیش دبستانی می پردازد، قصد داردپژوهش که برای تعیین این 

 به منظور تعیین تغییرات و کشف دلایل علّت و معلولی بپردازد.ها ساخت یا آزمایش تئوری  نظری، ها و روابط بین متغیرها، اصول، قوانین اشیا، پدیده
 .  به دانش موجود در این زمینه خاص چیزی اضافه شود ود و بیان ش تآزمون نظریاو  هاهدف اصلی این است که روابط بین پدیده 

 مراحل اجرای طرح تحقیق 
بررسی تأثیر بازی ها و اسباب بازی های ساختنی بر خلاقیت و هوش های چندگانه گاردنر در کودکان پیش دبستانی در  پژوهش جهتهدف از 
تهران، نمونه   1پیش دبستانی چالیک و زنبور عسل در منطقة  پیش دبستان 2به منظور اجرای این تحقیق از جامعه آماری  تهران می باشد. 1منطقه 
آزمون های ورودی کودکان  جهت انتخاب کودکان برای بررسی همسانی آنها در اجرای طرح پژوهشی مورد نظر، ابتدا، انجام شد.  در دسترسگیری 

برای پایش سلامت  ا و آزمون هایی که کودکانسنجش سلامت پیش دبستانی، یکی از طرح ه طرحدر پرونده ها مورد بازبینی کامل قرار گرفت.  

سلامت جسمی و روحی به دقت   کودکان از نظر سنجش سلامت پیش دبستان«طرح »در داده بودند. به مدرسه در بدو ورود   پیش دبستانی پایه

انجام می شود، بررسی وضعیت شنوایی، بررسی وضعیت بینایی،   پیش دبستانی بررسی می شوند. از جمله مواردی که در طرح سنجش سلامت

کودک در گواهی های مربوطه به   30. پرونده و سابقة تمامی پوست و مو... می باشد سلامت بررسی سلامت روحی دانش آموزان، بررسی وزن و 
آزمون سنجش سلامت که از طرف پایگاه سلامت دانش بودند در اجرای طرح پژوهش برای بررسی یکسانی کودکان از جنبه های سلامت مورد  

ای واکسیناسیون و سلامت کودکان توسط والدین نیز مورد بعدی بررسی برای  ارزیابی های دقیق قبل از اجرای طرح قرار گرفت. ارائة برگه های اجر
سال نیز در بررسی شناسنامه  5کودک مورد آزمون در اجرای طرح پژوهش بود. معیار سنی کودکان برای همسانی در سطوح سنی  30همسانی در 

زهای شناختی، یادگیری، جسمی، ذهنی، مغزی، عضلانی و تفکّر نیز  های کودکان در پرونده ها و یکدست بودن آنها از جهات اجرای الگوهای نیا
الگوی  ارزشیابی شد، تا همة کودکان از این نظر نیر در گروه های یکسانی قرار گیرند. تمامی ارزیابی های کودکان در داخل مهد از نقاشی ها تا 

ی و کودکان که از نظر الگوی اجرای انجام تکالیف، نوشتاری، نظم،  کودک برای همسانی در اجرای پژوهش بررس 30اجرای ریاضی و الفبا در همة 
برنامه ریزی و هوشی در سطوح یکسانی بودند، برای طرح انتخاب شدند. پس از آن الگوهای دموگرافیک و سطوح فرهنگی و شرایط زندگی  

اجرای فرم رضایت نامه ها و قبل از اجرای طرح انجام شد. بعد   خانوادگی و الگوی ارتباطی آنها با والدین طی مصاحباتی با والدین و کودکان، هنگام
 کودک طبق همسانی الگوهای پرورشی و تربیتی در سطوح یکسان انتخاب شدند و برای اجرای طرح پژوهش آماده شدند.   30از آن 

 گردآوری اطلاعات روش سنجش و
    شده است:برای گردآوری اطلاعات استفاده اصلی کتابخانه ای و میدانی و روش های زیر مجموعه  روش  2از  تحقیقدر این 

موضوع   ، مقالات موجود و تحقیقات جدید یا در حال انجام در ارتباط بابرای مطالعة ادبیات، سوابق مسئله  که کتابخانه ایروش  .1
 رفته است.  تحقیق به کار 



 

 

 
 

 
14 

 
  

که جهت تأمین نمونه مورد نیاز و جامعة آماری انجام گرفته و سپس طرح تحقیق مورد نیاز از طریق آن انتخاب و روش   میدانیروش  .2
تحقیق انتخابی صورت گرفته و در نهایت جهت تأیید یا ردّ فرضیه از این روش استفاده شده است. علاوه بر انتخاب طرح تحقیق در  

زیر مجموعة این روش هستند جهت انجام پایان نامه استفاده شد که شامل: روش  روش میدانی از روش هی دیگری نیز که 
 انجام شد.  کودکان پیش دبستانة حاصل از تأثیر بازی های ساختنی برای نمرات خلاقیت و هوش چندگان ثبتبرای پرسشنامه که 

روش مشاهده به صورت طبیعی و توصیفی در کودکان به عنوان نمونه های مورد آزمایش و زنده جهت تحقیق و ثبت اطلاعات   .3
دیداری به طور دقیق و منظم در انواع توانایی هایی شناختی، هیجانی، جسمی، مهارت ها یا انواع ضعف های کودکان، مشکلات یا 

 در طی انجام طرح تحقیق بود.   توانایی های یادگیری یا اخلاقی کودکان

 متغیر های تحقیق 

روی کودکان، به صورت   و تغییر متغیرهای وابسته خلاقیت و هوش)کودکان(  بازی های ساختنی که اجرای پژوهش روی نمونه ها :متغیر مستقل
تغییر روی متغیرهای  ثبت و   )کودکان گروه آزمایش( جلسة پژوهش روی نمونه ها 9اجرای  ،ثبت می شود.  متغیر مستقل بازی های ساختنی عددی
    است.گانه  8خلاقیت و هوش  ةوابست

 خرده مقیاس: سیالی، بسط، ابتکار، انعطاف پذیری است.   4: خلاقیت تورنس و  1متغیر وابسته 

   گانة گاردنر. 8: هوش  2متغیر وابسته 
 کودکان.   ، شرایط و امکانات محیطی، توانایی جسمی و .... متغیر تعدیل گر: سن

 آماری  ةهای جامع ویژگی
 پیش دبستان 2،  در دسترسروش نمونه گیری طریق . از ه اندشهر تهران، تشکیل داد  1پیش دبستان در منطقه  2جامعة آماری تحقیق را کودکان 

کودک در گروه   15گروه مساوی که  2به  کودک 30از طریق نمونه گیری تصادفی  پیش دبستان  2شدند. در این انتخاب  شهر تهران  1از منطقة 
کودک در گروه کنترل قرار گرفتند. مراحل آزمون نیز توسط اجرای متغیر مستقل بازی های ساختنی به مرحلة پیش آزمون و پس   15آزمایش و 

گروه   2برای هر گانه گاردنر و خلاقیت تورنس  8هوش ة پرسشنام 2مرحله نیز روش های گردآوری اطلاعات و انجام   2آزمون تقسیم شد. در هر 
ه بود که برای گروه آزمایش جلس 9آزمایش و کنترل انجام شد. تنها تفاوت اجرای متغیر مستقل بازی های ساختنی به صورت برنامه ریزی شده در 

جلسه متغیر مستقل بازی های ساختنی را دریافت نکردند. سپس تغییرات و تفاوت های آمارهای توصیفی و   10انجام شد و گروه کنترل اجرای 
 استنباطی در گروه آزمایش و کنترل در مراحل پیش آزمون و پس آزمون مورد بررسی قرار گرفته است.

  هروش نمونه گیری و حجم نمون، نمونه آماری
نفرة آزمایش و کنترل انتخاب و گروه بندی شدند. پژوهش با    15گروه  2به صورت نمونه گیری تصادفی ساده در  ة کودکان،نمون 30بعد از آن، تعداد 

جلسه ای  9الگوی  پس آزمون با گروه کنترل)گواه( برای کودکان انجام گرفت. متغیر مستقل به صورت -روش شبه آزمایشی، به صورت پیش آزمون
جلسه حضور کودکان در کلاس پیش دبستان انجام داده  ساعت در هر 2از برنامه های تنظیم شدة بازی ساختنی برای گروه آزمایش و به مدّت زمان 

 جلسه را دریافت نکردند.  9می شد. گروه کنترل )گواه( نیز در این راستا، متغیر مستقل بازی های ساختنی در 

 

 داده ها  (اندازه گیری)  ابزار سنجش
 .  ه استاستفاده شدفرم مربیان   Aفرم  کودکان خلاقیت تورنس (2 کودکان فرم مربیان  هوش چندگانه گاردنر (1پرسشنامه:  2از 

 فرم مربیان – Aفرم  پرسشنامه سنجش خلاقیت کودکان تورنس 

 طرح پیش آزمون و پس آزمون با گروه کنترل 

 گروه پژوهشی  پس آزمون  متغیّر مستقل  پیش آزمون  انتخاب تصادفی

R T1 X T2 گروه آزمایش 

R T1 - T2  کنترلگروه 
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د.  وشمی انجام  توسط مربیان  ، در مرحلة پیش آزمون و پس آزمونجلسه بازی های ساختنی 9عدد سؤال که قبل و بعد از انجام  60شامل آزمون 
مؤلفه های در خرده روایی و پایایی آزمون خلاقیت تورنس کودکان فرم مربیان، توسط دکتر عابدی با ضریب همسانی درونی و آلفای کرونباخ، 

میزان  سپس است. در ایران مورد هنجاریابی قرار رفته 81/0و  82/0،  76/0 ،86/0پذیری، به ترتیب  سیالی، بسط، ابتکار و انعطاف سؤالات
با   87/0تا  56/0بخش دارای همبستگی بالا بین  4هماهنگی بین مقیاس های اصلی در موارد آزمون نیز محاسبه شده است. موارد آزمون در هر 

از واریانس کل سوالات را بیان می کرد که هماهنگی درونی    60تا % 50در هر یک از بخش ها، متغیر نهفته اول بین % نخستین متغیر نهفته داشتند.
سؤالی مخصوص کودکان با مرحلة پیش دبستانی  است  60پرسشنامة خلاقیت تورنس عابدی و روایی سازه در این آزمون خلاقیت را نشان می دهد. 
گزینه  3می باشد. مقیاس پاسخ دهی  انعطاف پذیریو  ابتکار ،بسط   ،خرده مقیاس سیالی  4که توسط مربیان ارزیابی  پاسخ داده می شود و دارای 

ای است که عملکرد کودک را در حیطة خلاقیت مورد ارزیابی قرار می دهد. آزمون سنجش خلاقیت تورنس کودکان فرم مربیان که توسط عابدی 
عامل، مؤلفه ها یا خرده   4سال پیش دبستان می باشد. این  6خلاقیت جهت سنجش کودکان زیر  دهندة شکیلت عامل 4دارای  هنجاریابی شده،

پرسشنامه باید به هر  می باشند. در این  سؤال در آزمون 11 و 11 ،22  ،16 شامل ترتیب به که هستند بسط و انعطاف ابتکار، مقیاس های: سیالی،
 نمره داده شود.  3 تا 1سوال از 

در   کودکاست.  درجه ای 3 لیکرت طیف  : خلاقیت زیاد خواهد بود. آزمون تورنس براساس3 : خلاقیت متوسط، نمره2 : خلاقیت پائین، نمره1نمره 
باشد که باید جلوی سؤالات  می ای گزینه 3دارای لیکرت  هر سؤالمی آورد. به دست  در خلاقیت نمرة کلی 1 زیر مقیاس ها و از نمره 4نهایت 

بخش نمره   4با جمع کردن این . آید پذیری به دست می نمره برای حیطه های سیالی، بسط، ابتکار و انعطاف 4 به این ترتیب .شودگذاری  علامت
نمره  4به این ترتیب  خلاقیت تعیین می شود. نمره گذاری هر چه فرد در این پرسشنامه نمره بالاتری بگیرد، دارای خلاقیت بیشتری خواهد بود.

بخش نمره خلاقیت تعیین می شود. نمره گذاری هر چه   4نبا جمع کردن ای.  آید پذیری به دست می برای حیطه های سیالی، بسط، ابتکار و انعطاف
روش به کار   2در بررسی روایی آزمون خلاقیت کودکان فرم مربیان،  فرد در این پرسشنامه نمره بالاتری بگیرد، دارای خلاقیت بیشتری خواهد بود.

 رفته است: 
 روش کلاسیک همبستگی گشتاوری: بین آزمون خلاقیت کودکان فرم مربیان و آزمون های ملاک استفاده شده است.  

  روش تحلیل عاملی: نتایج حاصل از کابرد تحلیل عاملی تأیید شده نشان می دهد که آزمون سنجش خلاقیت دارای روایی همزمان قابل قبول است.
یعنی آزمون خلاقیت تورنس، آزمون دوست و آزمون نمره دهی معلمان به خلاقیت دانش آموزان، یک سازة واحد، یعنی »خلاقیت« را ارزیابی می  

 کند. 
هفته گزارش نموده است. در پژوهش های  2در فاصلة بین  8/0مؤلفه حدود  4پیرخائفی ضریب اعتبار آزمون خلاقیت تورنس را برای هر یک از 

محاسبه شده است. تورنس در کتاب راهنمای آزمون خلاقیت تورنس،  65/0دیگر نیز روایی پیش بین آزمون خلاقیت تورنس فرم مربیان در حدود 
 برآورد کرده است.  9/0تا  8/0بار آزمون را بین ضریب اعت

سؤالی خلاقیت عابدی کودکان فرم مربیان، جهت سنجش خلاقیت کودکان پیش دبستان بر   30در پژوهش افتخاری، بنی اسدی و همکاران، آزمون 

  30. پژوهش صادقی، معارف وند و شجاع نیز پرسشنامة ( 1397همکاران,  &)افتخاری, بنی اسدی, جلسات قصه گویی مورد ارزیابی قرار گرفت. 
رده  سؤالی خلاقیت تورنس )عابدی( کودکان فرم مربیان جهت بررسی ارتباط تاب آوری کودکان با خلاقیت مورد ارزیابی قرار گرفت که در یکی از خ

در پژوهش بهشتی،  . ( 1393شجاع,  &)صادقی, معارف وند, کودک مشاهده شد  101مقیاس های بسط با تاب آوری رابطة معنی داری در جمعیت 
سؤالی خلاقیت هنجاریابی  30آجرلو و همکاران نیز جهت بررسی تأثیرات کابرد گیاهان در محیط بازی و آموزش کودکان پیش دبستان، از پرسشنامة 

ا آلفای کرونباخ  مؤلفه ب 4شدة عابدی برای کودکان توسط مجری طرح با کمک مربیان آموزشی استفاده شده است و ضرایب پایایی و اعتبار برای 
  محاسبه کرده است. در این مقاله نشان داده شده که کاربرد گیاهان اثر بسیاری بر مؤلفه های بسط، انعطاف پذیری، سیالیت و ابتکار دارند 73/0

 . ( 1399همکاران,  &)بهشتی, آجیرلو, 

 فرم مربیان – کودکان MIIمکنزی  -گانه گاردنر 8 پرسشنامه هوش 

  -، موسیقیایی، بدنیدیداریریاضی،  - مولفه به ترتیب کلامی، منطقی 8آزمون هوش چندگانه گاردنر توسط رابرت پنوارن تهیه شده است و دارای 
هوش چندگانة گاردنر کودکان فرم   مقیاس های آزمون 1390 و طبیعت گرایانه است. در سال( درون فردی)جنبشی، میان فردی، درون گرایی  

مقوله ای هوشی است   8 آزمون دارای مقیاس سالة شهر اصفهان ساخته و هنجاریابی شد.  10 تاپیش دبستانی توسط عابدی بر روی کودکان  مربیان،
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  ابطحی ,)تکمیل می شود. روایی مقیاس ها به روش تحلیل عاملی انجام شده  است و از روایی مناسبی برخوردار می باشد  و مربیان که توسط والدین
درجه  5طیفی و گزارش شده است. پاسخ ها  89/0 تا 67/0 . ضرایب پایایی مقیاس های هوشی نیز با روش آلفای کرونباخ انجام شده و  از (1399

خیلی زیاد که رفتاری است که کودک مکرراً یا =   5 =  خیلی کم  به صورت فعالیتی با عملکرد بسیار پایین توسط کودک و عدد 1 ای لیکرت از
نمرات مقیاس ها با توجّه به سؤالاتی که برای هر مؤلفه تعیین شده محاسبه و در نهایت مشخص می   . (1399 ابطحی ,)مشتاقانه انجام می دهد 

   د که در شرایط فعلی کودک کدامیک از مقیاس ها در او فعال تر یا تقویت شده تر است.شو
در رودهن انجام شد. آلفای کرونباخ این گروه  1390هنجاریابی دیگر نیز توسط سیمین دخت رضاخانی در دانشجویان نیم سال دوّم سال تحصیلی 

گزارش شده است. آزمون هوش چندگانة گاردنر در بررسی فرامرزی، زارع و فتوت توسط مربیان در اثربخشی برنامة   828/0تا  663/0افراد نیز 
ی بر مؤلفه های هوش چندگانة گاردنر در کودکان ابتدایی بررسی و هنجاریابی و نتیجه بر این شد که آزمون هوش چندگانة گاردنر مقیاس  آموزش

 دارد که هر عبارت  80 این آزمون. ( 1394فتوت,  &)فرامرزی, زارع, مفید و مناسبی جهت مداخله و سنجش مهارت های هوشی کودکان می باشد 

،   1 درجه ای به صورت خیلی کم = 5عبارت یکی از انواع هوش مطرح شده توسط گاردنر را اندازه می گیرد. این آزمون در یک طیف لیکرت  10
عبارت مطرح شده و مجموع امتیاز هر مولفة   10 در نظر گرفته شده  است. برای هر مولفة هوش   5زیاد= ی، خیل4 ،  زیاد  =3، متوسط =  2کم  =
  50تا  45گانة گاردنر از امتیاز  8می باشد. نمرات این آزمون در سنجش کودکان برای هر یک از مؤلفه های  400 امتیاز و حداکثر امتیازات 80 هوش

 به پایین هوش کم را در آن مؤلفه نشان می دهد.   20هوش متوسط و از  30تا  20هوش خوب،  40تا  30هوش زیاد،  45تا  40هوش خیلی زیاد، 
مراحل پیش  گروه آزمایش و کنترل و نفر  30جلسه بازی های ساختنی در  9عدد سؤال مخصوص برای هر کودک قبل و بعد از انجام  80تعداد 

گانة،   8ة است. در پایان تست امتیازات هر مؤلف درجه ای 5 مقیاس آزمون، طیف لیکرت .ندآزمون و پس آزمون صورت گرفت و درصدها ثبت شد
زمون برای هر کودک با توجّه به سؤالات مربط به هر مؤلفه جمع شده و درصد مؤلفه و نمرة آن برای کودکان گروه آزمایش و گواه در مراحل پیش آ

 و پس آزمون مقایسه شد.  
در  پایایی ضرایباست.  برخوردار مناسبی روایی از و  شده انجام توسط عابدی  عاملی تحلیل روش به سؤالی کودکان فرم مربیان، 80آزمون  روایی

 مقیاس. معیار پاسخ دهی در این آزمون، است شدهمحاسبه  89/0تا  67/0از   کرونباخ آلفای روش بهنیز توسط عابدی  هوش گانة 8 های ؤلفه هایم

محاسبه می   5تا رفتار فعالیت خیلی زیاد و تکراری از سوی کودک با نمرة  1با نمرة  کودکسوی  از کم خیلی لیکرت از رفتار یا فعالیت ای درجه 5
 سؤال مربوط به حوزة هوشی خود می باشد.   10گانه دارای  8شود. هر مؤلفة هوش 

حیطه است. مکنزی پرسشنامة گاردنر را با  8طبق حیطه های پیشنهادی استعداد و هوش توسط والتر مکنزی شامل  MIIپرسشنامة گاردنر مکنزی 
دارای   گانه نیز تنظیم و توجیه کرد. مقیاس های وجودگرایی و هستی شناسی در هوش چندگانة گاردنر در بسیاری از آزمون ها 8 توجّه به هوش

گاردنر به نوعی در سایر  10و  9سؤالات مجزا هستند، امّا با توجّه به گروه سنی انتخابی در این پژوهش که کودکان پیش دبستانی هستند، مقیاس 
    (.1401 گاردنر ,) مقیاس با پیشنهاد مکنزی ادغام شده اند

جلسه برنامة آموزشی مهارت   10گانة گاردنر فرم مربیان برای کودکان پیش دبستانی با پروتکل  8در پژوهش ابطحی و تیماچ چی پرسشنامة هوش 
شده   های زندگی اجرا و انجام شد و نتیجه این شد که آموزش های چندگانه تأثیرات معنی داری بر بهبود هوش چندگانه داشتند. در این مقاله ذکر

.  (1399ابطحی,  & )تیماچ جی خرده مقیاس از نظر روایی و اعتبار مورد تأیید می باشد  8سؤال و  80که آزمون هوش گاردنر کودکان فرم مربیان با 
 8در پژوهش دیگر، از فرامرزی و رشیدی برای بررسی مؤلفه های هوش چندگانة گاردنر در کتاب ریاضی دبستان، روایی و پایایی پرسشنامة هوش 

  گزارش شده است که در ایران آلفای کرونباخ 89/0و در کل آزمون  93/0تا  65/0گانة گاردنر در کلیة خرده مقیاس های آن آلفای کرونباخ بین  

،  1383. در پژوهش شریفی و همکاران در (1402همکاران,  &)رشیدی, فرامرزی, گانه مورد تأیید می باشد  8برای مؤلفه های هوش  79/0
گانة گاردنر با استفاده از روش تحلیل عاملی مورد تأیید واقع شد. برای پایایی پرسشنامه نیز روش همسانی درونی و آلفای   8پرسشنامة هوش 

. پایایی پرسشنامه در پژوهش رضایی راد و هدایتی با (1384)پاشاشریفی, محاسبه شد  95/0کرونباخ استفاده شد و پایایی کل پرسشنامه برابر با 
گانه محاسبه شد. در این پژوهش روایی صوری و   8برای مؤلفه های هوش  05/0و خطای آلفای  %95در سطوح اطمینان  79/0آلفای کرونباخ 

. مقادیر پایایی ها در کلیة    (1402هدایتی,  &)رضایی راد محتوایی پرسشنامة هوش چندگانة گاردنر، از نظر متخصصان مورد تأیید واقع شده است 
است که نشان دهندة پایایی مطلوب پرسشنامة هوش گاردنر جهت ارزیابی  7/0پژوهش های انجام شده در زمینة مؤلفه های هوشی گاردنر، بالاتر از 

والد محور آزمون هوش   و سنجش کودکان می باشد. در پژوهش افروز، شکوهی یکتا، مهدوی و همکاران در استانداردسازی و هنجاریابی فرم
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خرده مقیاس هوشی گاردنر در بررسی ها با همبستگی درونی بالایی نشان داده شده اند و همپوشانی بالایی با   8چندگانه برای کودکان اوّل ابتدایی، 
کان  گانة گاردنر فرم والد محور با درستی آزمایی و قابلیت اطمینان بالای آن در سنجش های کود 8یکدیگر دارند. در این پژوهش آزمون هوش 

. همچنین در تحقیقات افروز، شکوهی یکتا، مهدوی و همکاران تحلیل عاملی خرده (1400مهدوی,  &)افروز, شکوهی یکتا, معتبر شناخته شده است 
درصد از واریانس را تبیین کند. آلفای کرونباخ از خرده  74/40گانة هوشی با استفاده از روش تحلیل مؤلفه های اصلی، توانست  8مقیاس های 

، طبیعت گرا 83/0، موسیقی 83/0، جنبشی 81/0، میان فردی 82/0ردی ، درون ف81/0، فضایی 79/0، منطقی 86/0مقیاس های هوش: کلامی 

بر اساس دیدگاه والتر مکنزی و گاردنر این مؤلفه ها در    . ( 1400مهدوی,  &)افروز, شکوهی یکتا, اعتبار می باشد  96/0، و کل آزمون دارای 81/0
موقعیت، فرهنگ موجود یا وضعیت محیطی که فرد در حال سازگاری با آن است تقویت یا   طول زندگی فرد تغییر خواهند کرد و بر حسب شرایط،

کثر استفاده را  تضعیف خواهند شد. همة افراد دارای تمامی این مقیاس ها به طور بالقوه هستند، تنها نیاز است که آنها را به کار گرفته یا از آنها حدا
 .   (1394عابدی ,)کنند 

 اجرای طرح تحقیق 
 – کودکان MIIمکنزی  - گانه گاردنر 8پرسشنامه هوش فرم مربیان، و  – Aفرم  )عابدی( کودکان سنجش خلاقیت تورنسابتدا پیش آزمون های 

دقیقه  90روز و هر روز  9جلسه ای در  9فرم مربیان برای گروه کنترل و آزمایش انجام شد. سپس مراحل اجرای بازی ساختنی به صورت الگوی 

فرم مربیان، و   – Aفرم  )عابدی( کودکان خلاقیت تورنسبرای کودکان پیش دبستانی گروه آزمایش صورت گرفت. پس از آن پس آزمون های 

 فرم مربیان بار دیگر برای گروه کنترل و آزمایش انجام شد.   – کودکان MIIمکنزی  - گانه گاردنر 8پرسشنامه هوش 
جه  جلسات بازی با بررسی های فراوان در پژوهش و تحقیقاتی که در زمینه های همسان با متغیرهای طرح پژوهش پایان نامه انجام شده بودند نتی

گیری شد. پژوهش ها در ارتباط با کودکان و جلسات بازی در ارتباط با هوش و خلاقیت در تحقیقات بررسی شدند. پژوهش مهرعلی و موحدی در  

جلسه بازی با اسباب بازی های خلاقانه برای کودکان جهت  8سال، تعداد  9تا  7ی تأثیر اسباب بازی های خلاقانه بر میزان خلاقیت کودکان بررس

ثیر بازی درمانی بر شادکامی و  أت . در پژوهش اصل فتاحی و تقی پور جهت بررسی (1397موحّدی,  & )مهرعلی سنجش خلاقیت در نظر گرفته شد 

تقی پور معصومی, بررسی تأثیر بازی   &)اصل فتاحی را برای کودکان در نظر گرفتند  جلسه بازی درمانی 10، تعداد دبستان خلاقیت کودکان پیش
پژوهش صادقی و افروز، جلسات آموزشی مبتنی بر خلاقیت با رویکرد . (1396درمانی بر روی شادکامی و خلاقیت کودکان پیش از دبستان در تبریز, 

  تأثیر. پژوهش تیماچ جی و ابطحی در بررسی (1402همکاران,  & )افروز, صادقی, بار در نظر گرفته شد  12درمانگر محور و خانواده محور، تعداد 
گانة گاردنر در   8جلسه بازی جهت سنجش مؤلفه های هوش  10کودکان پیش دبستان، تعداد  آموزش مهارت های زندگی بر مبنای هوش چندگانه

های اجرایی کودکان پیش   اثربخشی بازی های فکری بر کارکرد. پژوهش حسنی و صفری در بررسی (1399ابطحی,  &)تیماچ جی نظر گرفته شد 

. در پژوهش  (1400صفری,  &)حسنی جلسه بازی های فکری جهت سنجش کاردکردهای اجرایی کودکان در نظر گرفته شد  10نیز تعداد  دبستان
جلسه برای کودکان پیش دبستان اعمال شد   10گانة گاردنر، برنامة هوش افزایی به تعداد  8زنگنه و کیانی جهت بررسی اثر مؤلفه های هوش 

دقیقه  60تا  45جلسه بازی های آموزشی گروهی به مدت  8. پژوهش عمادی و موفق در بررسی مهارت تفکّر خلاق، تعداد ( 1401زنگنه,  &)کیانی 

. پژوهش رضایی و حسینی نسب در بررسی  (1395عروتی موفق,  &)عمادی در محیط یادگیری سازنده گرا برای کودکان پیش دبستانی طراحی شد 
)رضایی ساعته بازی های نمایش عروسکی را برای کودکان پیش دبستان تدارک دیدند  1جلسة  8سنجش خلاقیت و مهارت های اجتماعی، تعداد 

جلسه بازی های نقش   11. پژوهش عزیزی و صفاری نیا در بررسی خلاقیت و اعتماد به نفس کودکان پیش دبستانی، تعداد (1396حسینی نسب,  &

. مقالة اثنی عشری و فولاد چنگ در (1398همکاران,  & )عزیزی, صفاری نیا, دقیقه برای کودکان آزمودنی طراحی کردند  60کارآفرینی هر جلسه 
دقیقه ای آموزش های بازی خلاقیتی با لگو را برای کودکان تدارک و   60جلسه  9بررسی اعتماد به نفس و حل مسئلة کودکان پیش دبستان، تعداد 

 .(1396فولادچنگ,  &)اثنی عشری اجرا کردند 
بر اساس تحقیقات انجام شدة مرتبط و همسان با طرح پژوهش پایان نامه، طراحی جلسات بازی برای اسباب بازی های ساختنی کودکان پیش 

جلسه بازی در نظر گرفته شد. در هر جلسة بازی الگوی بازی به همراه اهداف مؤلفه های خلاقیت و هوش چندگانه برای کودکان با   9دبستان، تعداد 
مؤلفة هوش   8مؤلفة خلاقیت تورنس و  4ات متفاوت آموزشی برنامه ریزی و سازماندهی شده است. طرح تحقیق بر اساس اجرا و انجام ترکیب

 جلسه بازی های ساختنی متنوع در فضای داخل و بیرونی حیاط مهد تکمیل و اجرا می شود.  9چندگانة گاردنر در 
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ن، جلسات بازی های ساختنی پس از مطالعه در پژوهش ها و بررسی کیفیت، اندازه، تعداد قطعات سازه های ساختنی با در نظر گرفتن تعداد کودکا
ی  دقیقه جهت ساختن و بازی سازی های ساختنی نیز با در نظر گرفتن زمان و بازة آموزش 90جلسه ای از بازی ها در نظر گرفته شد. زمان  9الگوی 

کودکان در پیش دبستان و مشورت با مسئولین آموزشی در زمینة فراهم ساختن زمان کافی برای پژوهش حاضر در نظر گرفته شد. الگوی جلسات 
الگوی جلسات   4-3گانه و مؤلفه های خلاقیت تورنس در هر جلسه بازی به اجرا گذاشته شود. جدول  8طوری در نظر گرفته شد که ابعاد هوش 

سال است. این بازی ها به   5نشان می دهد که شامل اسباب بازی هایی با الگوهای ساخت و سازی برای معیار گروه سنی پیش دبستانی بازی را 
صورت گروهی و انفرادی در کلاس و فضای باز و به صورت بازی سازی هایی برای کودکان اجرا می شد. کودکان در زمان اجرای بازی ها این  

ابعاد ساخت و سازی اسباب بازی ها، بازی های گروهی، فنی، توانایی ها، مهارت های ساختن و الگوهای کنار هم قرار دادن را  فرصت را داشتند که
 در ابعاد و مهارت های خلاقیتی، فضایی، استدلال عددی، لمسی، جنبشی و حل مسئله به مرحلة اجرا بگذراند.  

 جلسه اجرای متغیر مستقل بازی های ساختنی در گروه آزمایش 9: الگوی 1جدول 

   نوع بازی  محتوا و فعالیت  اهداف طرح پژوهش

دکمه و بریدن اَشکال و گره زدن و مجموعه ای از  قطعات حروف، قرار دادن هوش کلامی، سیالی، انعطاف
 آموزش مفاهیم و اجسام   ،تقویت و هماهنگی مهارت هاساخت و سازهای خلاقانه. 

 1  کاردستی و کلاژ

 ریاضی، بسط  -هوش منطقی

 

آجره های آگور. ترتیب قرارگیری اجسام،  ترکیب ساختنساختن اشکال مختلف با 
 ابعاد و اندازه  تقویت بینایی و تشخیص

 2  بازی آگور

 ریاضی، سیالی،  -هوش منطقی

 

 ها،  با اتصال دستگیره، چرخ دنده هاحرکت 
 ، تشخیص اندازه درک مفاهیم عمودی و افقی فنیمهارت 

 3  بازی گیربکس

تقویت عضلات ظریف چشم و دست، نقشه خوانی،  ، با سازه ها، مهره هاساختن  هوش درون فردی، بسط، ابتکار 
 الگویابی، درک روابط علت و معلول.   

 4  سازه هزار   

 خانه سازی با روی هم قرار دادن بلوک ها  ریاضی، ابتکار، انعطاف  -هوش منطقی

 بعدی    3تجسم اعداد، تقویت مهارت دیداری و ذهنی ، مفاهیم ابعاد، 

 بلوک های خانه سازی 
 پازل چوبی کاتامینو 

 5 

هماهنگی چشم ، ساختن مسیرهای متنوع و حرکت توپ در مسیر با  آزمون و خطا هوش حرکتی، سیالی، ابتکار 
فضایی، یادگیری  -و دست، دقت و تمرکز، قدرت تجسم، تخیّل، هوش دیداری

 مفهوم رنگ  

 6  لگو دانی بال 

هوش میان فردی، هوش حرکتی، هوش 
 فضایی  -دیداری

قوه تخیّل، تجسم  ی، تقویت مختلف اشکال برای بلوک ها را کنار هم چیدهچیدن 
 ها بعدی ، رنگ  3اشکال 

 7 پازل بریکس چوبی با 

 8 لگاریتمی ةتخت انگلیسی و تصویر فارسی  آشنایی با نام  . رنگ ها، حروف، اعدادتشخیص و چیدن  فضایی، هوش کلامی، بسط  -هوش دیداری 

هوش طبیعت گرا، هوش موسیقیایی، هوش  
 میان فردی 

 در فضای بیرون  و ساختن  با همکاری گروهیچیدن بلوک ها 
 حل مسأله، تصمیم گیری، مهارت های انتزاعی و تجسم اشکال   

 9 قلعه جنگلی   های بلوک

 

 محاسبات آماری یافته ها 
،  EXCELکودک در  30پس از گردآوری اطلاعات مربوط به افرا گروه کنترل و آزمایش در مرحلة پیش آزمون و پس آزمون و ثبت اطلاعات اولیة 

شد. اطلاعات مربوط به   SPSS 27اطلاعات مربوط به محاسبات آماری جهت حصول فراوانی، آمار توصیفی و استنباطی نمرات کودکان، وارد 
  SPSSهای جمع آوری شده با استفاده از نرم افزارهای . دادهمحاسبات آماری و تجزیه و تحلیل یافته به صورت جزئی مورد بحث قرار می گیرد

های پژوهش با استفاده از  ( آمار توصیفی که در آن داده1می باشد:   موضوع اصلی   2و در برگیرندة  مورد تجزیه و تحلیل قرار گرفته 27نسخه 
داری روابط، مدل مفهومی  ها و معنی( آمار استنباطی که پس از بررسی توزیع داده2شود.  های مرکزی ، آمار توصیفی و پراکندگی تشریح میشاخص

برای خلاصه  ، انحراف معیار جداول توزیع فراوانی، میانگین، واریانس،  گیرند.های پژوهش مورد بررسی قرار میتحقیق برازش داده شده و فرضیه
 آماری نتایج تحلیل کواریانس برای آزمودن فرضیات تحقیق و تفسیر های  آزمون و  کشیدگی های آمار استنباطی چولگی، شاخص ،کردن داده ها
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 روشهای  از است  شده  صورتبندی که  ایفرضیه  تایید یا  رد  درمورد تصمیم گیری یا  و  شده  تدوین  مساله به  برای پاسخگوییاستفاده شده است. 

های میانگین و انحراف معیار و در قسمت  کرد. بدین منظور در این فصل در بخش آمار توصیفی شاخص استفاده توانمی تحلیل  و  تجزیه  مختلف
 می شود. (  برای بررسی تحلیل اثر متغیر مستقل بر وابسته استفادهMANCOVA) متغیره چند کواریانس تحلیل استنباطی آزمون

 یافته های فراوانی را در جامعة گروه کنترل و آزمایش نشان می دهد.  2جدول 
 

 عضویت گروهی افراد نمونه  به  مربوط فراوانی:  2جدول 

 ی گروه یتعضو کنترل  آزمایش  کل

 فراوانی  15 15 30

 درصد  50 50 100

 
 نمونه  اعضای ی گروه یتعضو: درصد فراوانی 1نمودار 

 
یافته های آمار توصیفی در مؤلفه های خلاقیت تورنس شاخص های پراکندگی میانگین، انحراف استاندارد در پیش آزمون و پس آزمون   3در جدول 

  دهدیرا نشان نم یچندان ییرآزمون و پس آزمون تغ یشنمرات در مراحل پ یانگیندر گروه کنترل مبرای گروه آزمایش و کنترل محاسبه شده است. 
 .یمآزمون هست  یشدر پس آزمون نسبت به پبیشتر نمرات  یششاهد افزا یش،در گروه آزما یول

 : آمار توصیفی در مؤلفه های خلاقیت تورنس 3جدول 

 گروه آزمایش گروه کنترل  

 انحراف استاندارد میانگین  انحراف استاندارد میانگین  مراحل.آزمون مؤلفة خلاقیت 

 981/1 73/21 035/2 22 پیش.آزمون  سیالی

 356/1 13/26 580/1 27/22 پس.آزمون

 031/1 87/14 145/2 87/14 پیش.آزمون  بسط

 086/3 47/18 907/1 15 پس.آزمون

 959/1 67/14 232/2 27/16 پیش.آزمون  انعطاف.پذیری 

 005/3 47/17 993/1 73/16 پس.آزمون

 356/1 33/15 236/2 07/18 پیش.آزمون  ابتکار

 815/3 80/20 873/4 40/18 پس.آزمون

 234/1 47/66 223/1 20/71 پیش.آزمون  .کلخلاقیت

 388/5 20/82 728/4 27/72 پس.آزمون

 
گانة گاردنر در پیش آزمون و پس آزمون برای گروه آزمایش و کنترل نشان   8های میانگین و انحراف استاندارد در مؤلفه های هوش یافته  4جدول 

 یششاهد افزا یش،در گروه آزما یول  دهدیرا نشان نم  یچندان ییرآزمون و پس آزمون تغ یشنمرات در مراحل پ یانگیندر گروه کنترل ممی دهد که 
 .یمآزمون هست  یشدر پس آزمون نسبت به پبیشتر نمرات 

 
 گانة گاردنر  8: آمار توصیفی مؤلفه های هوش 4جدول 

50%50%
کنترل 

آزمایش
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 گروه آزمایش گروه کنترل  

 انحراف استاندارد میانگین  انحراف استاندارد میانگین  مراحل.آزمون مقیاس.هوش

 کلامی
 91/1 6/18 24/1 46/18 پیش.آزمون 

 36/1 25 27/1 73/18 پس.آزمون

 دیداری.فضایی 
 72/1 13/23 9/1 24/26 پیش.آزمون 

 84/1 86/27 21/2 93/23 پس.آزمون

 منطقی.ریاضی 
 11/1 66/18 25/1 18 پیش.آزمون 

 63/1 4/24 08/1 8/17 پس.آزمون

 جنبشی.بدنی 
 99/0 86/26 54/1 6/27 پیش.آزمون 

 95/1 13/34 63/1 6/26 پس.آزمون

 میان.فردی 
 47/2 6/25 85/3 2/24 پیش.آزمون 

 27/3 2/33 71/2 73/22 پس.آزمون

 درون.فردی
 55/3 06/21 59/2 2/23 پیش.آزمون 

 36/3 93/28 59/2 23 پس.آزمون

 موسیقیایی 
 15/3 93/11 38/2 13/14 پیش.آزمون 

 31/3 6/13 96/2 93/13 پس.آزمون

 طبیعت.گرا
 62/2 2/28 44/3 86/26 پیش.آزمون 

 28/2 93/31 21/3 8/26 پس.آزمون

 

 اثبات فرضیات پژوهش

 موثر است.ی دبستان یشو هوش چندگانه در کودکان پ یتدر رشد خلاق یساختن یهایزبا  فرضیه اصلی:

آزمون تحلیل کواریانس چند متغیره  از ی دبستان یشو هوش چندگانه در کودکان پ یتدر رشد خلاق یساختن هاییباز به منظور بررسی اثربخشی

(MANCOVAاستفاده شد. نتایج مربوط به اجرای این آزمون و بررسی مفروضه ).های آن در ادامه ارائه شده است 
 ها )باکس(: نتیجه آزمون همسانی ماتریس کواریانس5جدول 

Box's F df1 df2   سطح معناداری 

738/2 84/0 3 141120 47/0 

 
 یدارآنجایی که این مقدار، بزرگتر از سطح معنی از باشد. می 471/0داری آزمون باکس برابر با معنیگردد، سطح مشاهده می 5همانطور که در جدول 

 گیرد.( مورد نیاز برای رد فرض صفر می باشد، فرض صفر مبنی بر همسانی ماتریس کواریانس ها مورد تایید قرار می05/0)
 اسمیرنوف برای بررسی نرمال بودن توزیع نمرات -:  نتایج آزمون کالموگروف6جدول 

 پس آزمون آزمون  یشپ 

 سطح معنی داری  کالموگروف اسمیرنوف  Z سطح معنی داری  کالموگروف اسمیرنوف  Z متغیر 

 88/0 1/0 97/0 083/0  یتخلاق 
 088/0 2/0 73/0 12/0 ه هوش چندگان
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اسمیرنوف جهت بررسی نرمال بودن توزیع نمرات پیش آزمون و پس آزمون آورده شده است. بر اساس نتایج  –نتایج آزمون کالموگروف  6در جدول 
می باشد بنابراین فرض نرمال بودن توزیع نمرات پذیرفته  05/0داری آماره محاسبه شده برای تمامی متغیرها بزرگتر از مندرج در جدول، سطح معنی

   شود.می
 : نتیجه آزمون لوین برای بررسی همگنی واریانس ها 7جدول

 متغیر  F 1درجه آزادی 2درجه آزادی  سطح معنی داری 

 یت خلاق  68/1 1 28 21/0

 هوش چندگانه  96/1 1 28 17/0

 
باشد. از این رو فرض صفر مبنی برای همگنی دار نمینشان داده شده است، نتایج آزمون لوین در هیچ یک از متغیرها معنی  7همانطور که در جدول 

 گیرد. واریانس متغیرها مورد تأیید قرار می
 کنترل  و  شیآزما هو هوش چندگان یتخلاق نتایج تحلیل کواریانس چند متغیری در  :8جدول 

 سطح معناداری   درجه آزادی خطا  درجه آزادی اثر  F مقادیر آزمون ها اثر

 001/0 25                                   2     42/188 94/0 اثر پیلایی گروه

 

(. بنابراین فرضیة آماری صفر رد >01/0pاست ) 01/0نشان می دهد که نتیجة تحلیل کواریانس چندمتغیری در اثر پیلایی، کوچکتر از   8در جدول 
در پس آزمون تفاوت معناداری وجود دارد. بنابراین نتیجه می گیریم  ،کنترل و  شیآزمادو گروه و هوش چندگانه  یتخلاق شود که بین و مشخص می 

   مؤثر واقع شده است. ی بر هوش چندگانه و خلاقیت کلساختن هایی بازکه اثر متغیر مستقل 
 

 اثبات فرضیات فرعی پژوهش 

 ثر است.ؤمی دبستان یشدر کودکان پ یتدر رشد خلاق یساختن یهایزبا :1فرضیة فرعی 

( MANCOVAآزمون تحلیل کواریانس چند متغیره )از  یدبستان یشدر کودکان پ  یتدر رشد خلاق یساختن هاییباز به منظور بررسی اثربخشی
 های آن در ادامه ارائه شده است.استفاده شد. نتایج مربوط به اجرای این آزمون و بررسی مفروضه

 ها )باکس(: نتیجه آزمون همسانی ماتریس کواریانس9جدول 

Box's F df1 df2  سطح معناداری 

093/14 189/1 10 2/3748 3/0 

 
 یدارآنجایی که این مقدار، بزرگتر از سطح معنا  از باشد. می 293/0گردد، سطح معناداری آزمون باکس برابر با مشاهده می 9همانطور که در جدول 

 گیرد. ( مورد نیاز برای رد فرض صفرمی باشد، فرض صفر مبنی بر همسانی ماتریس کواریانس ها مورد تایید قرار می05/0)
 اسمیرنوف در بررسی نرمال بودن توزیع نمرات -نتایج آزمون کالموگروف: 10جدول 

 پس آزمون آزمون  یشپ 

 سطح معنی داری  کالموگروف اسمیرنوف Z سطح معنی داری  کالموگروف اسمیرنوف Z متغیر 

 57/0 13/0 58/0 13/0  یالیس

 12/0 21/0 53/0 14/0 بسط

 078/0 22/0 39/0 16/0 انعطاف  

 45/0 15/0 53/0 14/0 ابتکار
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اسمیرنوف جهت بررسی نرمال بودن توزیع نمرات پیش آزمون و پس آزمون آورده شده است. بر اساس نتایج  -نتایج آزمون کالموگروف 10در جدول 
می باشد بنابراین فرض نرمال بودن توزیع نمرات پذیرفته  05/0مندرج در جدول، سطح معناداری آماره محاسبه شده برای تمامی متغیرها بزرگتر از 

   شود.می
 : نتیجه آزمون لوین برای بررسی همگنی واریانس ها11جدول 

 متغیر  F 1درجه آزادی 2درجه آزادی  سطح معنی داری 

  یالیس 05/0 1 28 82/0

 بسط 75/3 1 28 063/0

 انعطاف   98/0 1 28 33/0

 ابتکار 18/1 1 28 25/0

 
باشد. از این رو فرض صفر مبنی برای دار نمینشان داده شده است، نتایج آزمون لوین در هیچ یک از متغیرها معنی 11همانطور که در جدول 

 گیرد. همگنی واریانس متغیرها مورد تایید قرار می 
 کنترل  و  شیآزما گروهدر یتخلاق : نتایج تحلیل کواریانس چند متغیری برای مقایسه 12جدول 

 سطح معناداری  درجه آزادی خطا  درجه آزادی اثر  F مقادیر آزمون

 001/0 21 4 62/37 87/0 اثر پیلایی

 

( است.  >01/0pاست ) 01/0نشان می دهد که نتیجة تحلیل کواریانس چند متغیری در سطح معنی داری اثر پیلایی، کوچکتر از   12در جدول 
در پس آزمون تفاوت معناداری وجود داشته است.  ،کنترل و  شیآزمادو گروه  یت درخلاق شود که بین بنابراین فرضیة آماری صفر رد و مشخص می 

   مؤثر واقع شده است. ی بر خلاقیت ساختن هاییبازبنابراین نتیجه می گیریم که اثر متغیر مستقل 
آزمون تحلیل کواریانس چند متغیره  از  یدبستان یشچندگانه در کودکان پ یهوش یهادر رشد مؤلفه یساختن هاییباز به منظور بررسی اثربخشی

(MANCOVA ) های آن در ادامه ارائه شده است.بررسی مفروضهاستفاده شد. نتایج مربوط به اجرای این آزمون و 
 ها )باکس(: نتیجه آزمون همسانی ماتریس کواریانس13جدول 

Box's F df1 df2   سطح معناداری 

788/54 045/1 36 045/2638 396/0 

 
 یدارآنجایی که این مقدار، بزرگتر از سطح معنا  از باشد. می 396/0گردد، سطح معناداری آزمون باکس برابر با مشاهده می 13همانطور که در جدول 

 گیرد.( مورد نیاز برای رد فرض صفر می باشد، فرض صفر مبنی بر همسانی ماتریس کواریانس ها مورد تایید قرار می05/0)
 اسمیرنوف برای بررسی نرمال بودن توزیع نمرات -: نتایج آزمون کالموگروف14جدول 

 پس آزمون آزمون  یشپ 

 سطح معنی داری  کالموگروف اسمیرنوف  Z سطح معنی داری  کالموگروف اسمیرنوف  Z متغیر 

 162/0 199/0 228/0 185/0 کلامی

 096/0 219/0 059/0 242/0 یاضیر-یمنطق

 789/0 114/0 419/0 156/0 ییفضا -یدارید

 082/0 225/0 070/0 230/0 ی بدن-یجنبش

 498/0 146/0 676/0 127/0 فردی یانم

 874/0 103/0 660/0 128/0 ی فرددرون

 583/0 137/0 317/0 170/0 یقیایی موس
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 610/0 134/0 762/0 117/0 یی گرا یعیتطب

 
اسمیرنوف جهت بررسی نرمال بودن توزیع نمرات پیش آزمون و پس آزمون آورده شده است. بر اساس نتایج  -نتایج آزمون کالموگروف 14در جدول 

می باشد بنابراین فرض نرمال بودن توزیع نمرات پذیرفته  05/0مندرج در جدول، سطح معناداری آماره محاسبه شده برای تمامی متغیرها بزرگتر از 
   شود.می

 : نتیجه آزمون لوین برای بررسی همگنی واریانس ها15جدول 

 متغیر  F 1درجه آزادی 2درجه آزادی  سطح معنی داری 

 کلامی 011/0 1 28 92/0

 یاضیر-یمنطق 04/2 1 28 16/0

 ییفضا -یدارید 87/1 1 28 18/0

 ی بدن-یجنبش 02/2 1 28 16/0

 فردی یانم 093/0 1 28 76/0

  یفرددرون 18/1 1 28 28/0

  یقیایی موس 79/0 1 28 38/0

 یی گرا یعیتطب 43/0 1 28 52/0

 
باشد. از این رو فرض صفر مبنی برای دار نمینشان داده شده است، نتایج آزمون لوین در هیچ یک از متغیرها معنی 15همانطور که در جدول 

 گیرد. همگنی واریانس متغیرها مورد تایید قرار می 
 کنترل  و  شیآزما ةهوش چندگان: نتایج تحلیل کواریانس چند متغیری در 16جدول 

 سطح معناداری   درجه آزادی خطا  آزادی اثر درجه  F مقادیر آزمونها اثر

 001/0 13 8  7/50 96/0 اثر پیلایی گروه

 

( است >01/0pاست ) 01/0نشان می دهد که نتیجة تحلیل کواریانس چند متغیری در سطح معنی داری اثر پیلایی، کوچکتر از   16در جدول 
و پس آزمون تفاوت   کنترل و  شیآزمادو گروه  در چندگانه یهوش شود که بین نمرات مؤلفه های  بنابراین فرضیة آماری صفر رد و مشخص می 

 مؤثر بوده اند.  یساختن هاییبازتوان نتیجه گرفت معناداری وجود دارد. بر این اساس می
آلفای کرونباخ به دست آمده از سؤالات هر خرده مقیاس خلاقیت در پس آزمون های به دست آمده در کودکان پیش  17در جدول  در این پژوهش

 دبستانی جامعة آماری به شرح زیر مورد محاسبه قرار گرفته است. 
 آلفای کرونباخ نمرات خلاقیت تورنس :20جدول 

 کرونباخآلفای  تعداد سؤالات سؤالات مؤلفه های خلاقیت تورنس 

 89/0 سؤال 22 22تا      1 سیالی

 82/0 سؤال 11 33تا    23 بسط

 91/0 سؤال 16 49تا       34 ابتکار

 92/0 سؤال 11 60تا       50 انعطاف پذیری 

 94/0 سؤال 60 سؤال 60 خلاقیت کل 

 
گانة گاردنر در کودکان پیش دبستانی جامعة آماری در   8آلفای کرونباخ به دست آمده در سؤالات هر خرده مقیاس هوشی  18همچنین در جدول 

 محاسبه شد. SPSS 27به شرح زیر از طریق نرم افزار  3-3مرحلة پس آزمون، طبق جدول 



 

 

 
 

 
24 

 
  

 گانه  8آلفای کرونباخ نمرات هوش  :21دول ج

 آلفای کرونباخ سؤالاتتعداد  مؤلفه های هوشی گاردنر

 8/0 74+66+58+50+42+34+26+18+10+2 ریاضی  -هوش منطقی 

 83/0 75+67+59+51+43+35+27+19+11+3 هوش فضایی

 88/0 73+65+57+49+41+33+25+17+9+1 کلامی  - هوش زبانی 

 86/0 76+68+60+52+44+36+28+20+12+4 جنبشی  - هوش بدنی 

 92/0 77+69+61+53+45+37+29+21+13+5 هوش میان فردی 

 91/0 78+70+62+54+46+38+30+22+14+6 هوش درون فردی 

 79/0 79+71+63+55+47+39+31+23+15+7 هوش موسیقیایی 

 81/0 80+72+64+56+48+40+32+24+16+8 هوش طبیعت گرا 

 97/0 سؤال 80 کل آزمون

 

 بحث درباره یافته ها -3

در   سال 5پیش دبستانی کودکان ة گاردنر در گان 8و هوش های  تورنس خلاقیت ای مؤلفه های حاضر بررسی تأثیر بازی های ساختنی بر پژوهشدر 
مرحله پیش  2در  ، گانه گاردنر 8انجام گرفت. اطلاعات لازم از آزمون خلاقیت تورنس و هوش  ، با روش شبه آزمایشی اثربخشیتهران 1منطقه 

فرضیه جزئی با استفاده از ابزارهای آمار توصیفی و   2فرضیه اصلی و  1برای آزمون  و گروه آزمایش و گواه گردآوری  2آزمون و پس آزمون از هر 
. یید قرار گرفتأمورد ت حاصل، آماری تحلیل های به لحاظ ی تحقیقفرضیه هابه دست آمده از استنباطی مورد تجزیه و تحلیل قرار گرفت. نتایج 

بین نمره های پس آزمون گروه آزمایش و کنترل، حداقل از لحاظ یکی از خرده مقیاس های متغیرهای وابسته در خلاقیت و ی دهند، نتایج نشان م
انجام   MANCOVAگانه در گروه آزمایش و پس آزمون، تفاوت معناداری وجود دارد. جهت پی  بردن به این تفاوت کوواریانس   8هوش های 

پژوهش به دست آمده است. تحلیل کوواریانس روش آماری است که اجازه می دهد اثر یک متغیر  ةگرفت. نتایج هرکدام با توجه به مؤلفه های فرضی
با توجّه به چولگی و  در حالی که اثر متغیر دیگر را ممکن است حذف کند. در بخش نرمال بودن   ،وابسته مورد بررسی قرار گیرد هایمستقل بر متغیر

 گانة گاردنر و مؤلفه های خلاقیت تورنس 8در مؤلفه های هوش  اسمیرنف -سطح معنی داری آزمون کولموگروفتوصیفی و کشیدگی در بخش آمار 
( و سطح معنی داری بزرگتر از  -2، 2، چولگی و کشیدگی در کلیة مؤلفه ها در حدود )به دست آمده برای توزیع نمرات پیش آزمون و پس آزمون

 .   کند تأیید می  را فرض نرمال بودن توزیع نمراتمی باشد که  05/0
  پیش آزمون و پس آزمون به ترتیب برای:  در  dfنتایج آزمون لوین برای سنجش همگنی واریانس  ها در سطح معنی داری 

  هستند. بنابراین، فرض همگنی شیب رگرسیون برای استفاده از 05/0از  بزرگتر sigو   Fدر گانة گاردنر   8خلاقیت و هوش خرده مقیاس های 
 :   که آزمون کوواریانس تأیید می شود. در اینجا می توان گفت

 : بازی های ساختنی موجب افزایش خرده مقیاس های خلاقیت می شوند.   یةفرض

 می شود.  پیش دبستان گانه در کودکان  8: بازی های ساختنی موجب افزایش هوش های ضیةفر
خلاقیت  های تحلیل کوواریانس به دست آمده در تحلیل های کوواریانس و رگرسیون آماری به دست آمده از آزمون ،با توجّه به نرمال بودن داده ها

    در خلاقیت به اثبات می رسد: پژوهش ة فرعی و اصلیفرضی 2 ،زیر مقیاس های خلاقیتو تورنس 

 مؤثر می باشد.   کودکان پیش دبستان خلاقیت در رشد مؤلفه هایبازی های ساختنی  .1

 مؤثر می باشد.   گانة گاردنر کودکان پیش دبستانی 8در رشد مؤلفه های هوشی بازی های ساختنی  .2

 .گانه می شود 8بازی های ساختنی موجب افزایش خلاقیت و هوش فرضیة اصلی:  •
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 نتیجه گیری  -4

، تهران  1منطقه  در    سال  5پیش دبستانی  گانه کودکان    8خلاقیت و هوش های  ای مؤلفه های  حاضر بررسی تأثیر بازی های ساختنی بر  ژوهشپدر  
  ، گانه گاردنر 8انجام گرفت. اطلاعات لازم از آزمون خلاقیت تورنس و هوش  و کنترل به عنوان گروه آزمایشمهدکودک  2در  با روش شبه آزمایشی

فرضیه جزئی با استفاده از ابزارهای   2فرضیه اصلی و  1برای آزمون  وگردآوری  ، گروه آزمایش و گواه 2مرحله پیش آزمون و پس آزمون از هر  2در 
گزارش   به صورت تحلیل آماریفرضیه ها    نتایج اثبات  درآماری    های  تحلیلحاصل از  آمار توصیفی و استنباطی مورد تجزیه و تحلیل قرار گرفت. نتایج  

و تبیین نتایج بدست آمده   پژوهشهمسو بودن نتایج  آماری،  با تکیه بر نتایج   این بخشدر    .یید قرار گرفتأبه لحاظ آماری مورد ت  های موجود  فرضیهو  
گروه آزمایش و کنترل، حداقل از لحاظ یکی از خرده مقیاس های متغیرهای وابسته در خلاقیت    در  پس آزمون   ات بین نمرمورد برررسی قرار می گیرد.  

انجام    MANCOVAگانه در گروه آزمایش و پس آزمون، تفاوت معناداری وجود دارد. جهت پی  بردن به این تفاوت کوواریانس    8و هوش های  
رشد خلاقیت   ،بازی های ساختنی، نقش بزرگی در زندگی  پژوهش به دست آمده است. در نتیجه، ةگرفت. نتایج هرکدام با توجه به مؤلفه های فرضی

  نتایج این پژوهش   .یابد  دارد. ضمن بازی بسیاری از خصوصیات مثبت نیز در کودک پرورش می  سال  5پیش دبستانی  و مؤلفه های هوش کودکان  

به  Fتأثیر معناداری دارد. همانطورکه ملاحظه شد، مقدار سال، 5پیش دبستان بازی های ساختنی بر هوش چندگانه و خلاقیت کودکان  نشان می دهد
باعث افزایش هوش های چندگانه گاردنر و    ختنیگروه آزمایش و کنترل معنادار بوده است. یعنی جلسات بازی سا  2دست آمده  برای تفاوت بین  

تأثیر معنادار و   پیش دبستانمی توان گفت که بازی ساختنی بر هوش چندگانه و خلاقیت کودکان    نابراین،بگروه آزمایش شده است.  در  خلاقیت  
بر میزان یادگیری و  پژوهش های صورت گرفته در زمینه تأثیر بازی ها ةبا عمددر این پایان نامه افزایشی، دارد. نتایج به دست آمده از پژوهش حاضر 

روانشناسان معتقدند، کودکان از طریق بازی، بدون دخالت دیگران، با تجربه و از طریق آزمودن می  می باشد. بهبود وضعیت هوش کودکان هم راستا 
انه آموزند. کودکان از طریق آموختن راه حل ها و حل مسئله، بهترین روش ها را برای رسیدن به هدف کسب می کنند. مثلاً در ساختن بلوک های خ

کودکان با همکاری و کمک یکدیگر، انجام آزمون و خطا در گذاشتن قطعات بر روی یکدیگر و انجام آزمون های مختلف،   سازی یا قلعه جنگلی،
 ودکان را تسریع می کند مناسبترین و کوتاهترین راه را برای انجام و تکمیل خانه سازی و ساختن می کنند. در کل، بازی های ساختنی، رشد  هوشی ک

(Checiu  &Bode, 2024).    آغاز رشد آفرینندگی و خلاقیت در کودکان، در دوران  پیش از دبستان است. در این سن، فعالیت کودک نسبت به
تواند راهگشای حل  یابد. روابط جدیدی میان تفکر و عمل وی پدید می آید. احساس نشاط و سرزندگی بعد از بازی می  دوران خردسالی او، تغییر می 

بسیاری از مشکلات باشد. بازی در رشد آفرینندگی نقش فعالی  دارد. موجب حرکت و به کارگیری ذهن در کسب تجربه و حل مسئله می شود.  
. آگاهی از انواع بازی ها و  ایجاد موقعیت های  هدد   میافزایش  بازی، تفکر واگرا را در ذهن و تفکر کودکان    توسط  ة کودکانبرانگیختن ذوق و علاق

   .( Bergen, 2023)  بازی، در تعلیم و تربیت کودکان مفید استمناسب برای یادگیری از طریق 

تأثیر معناداری دارد. همانطورکه  سال، 5پیش دبستان بازی های ساختنی بر هوش چندگانه و خلاقیت کودکان  نشان می دهد نتایج این پژوهش

باعث افزایش هوش  ختنیگروه آزمایش و کنترل معنادار بوده است. یعنی جلسات بازی سا 2به دست آمده  برای تفاوت بین  Fملاحظه شد، مقدار
پیش می توان گفت که بازی ساختنی بر هوش چندگانه و خلاقیت کودکان  نابراین،بگروه آزمایش شده است. در های چندگانه گاردنر و خلاقیت 

پژوهش های صورت گرفته در زمینه تأثیر   ةبا عمددر این پایان نامه تأثیر معنادار و افزایشی، دارد.  نتایج به دست آمده از پژوهش حاضر   دبستان
روانشناسان معتقدند، کودکان از طریق بازی، بدون دخالت دیگران، با  می باشد. وضعیت هوش کودکان هم راستا بر میزان یادگیری و بهبود  بازی ها

  تجربه و از طریق آزمودن می آموزند. کودکان از طریق آموختن راه حل ها و حل مسئله، بهترین روش ها را برای رسیدن به هدف کسب می کنند.
کودکان با همکاری و کمک یکدیگر، انجام آزمون و خطا در گذاشتن قطعات بر روی یکدیگر  مثلاً در ساختن بلوک های خانه سازی یا قلعه جنگلی،

شد و انجام آزمون های مختلف، مناسبترین و کوتاهترین راه را برای انجام و تکمیل خانه سازی و ساختن می کنند. در کل، بازی های ساختنی، ر
مطابق با  پژوهش ها، افرادی که در دوران کودکی اسباب بازی نداشته یا از انجام بازی های فکری، استراتژیگ  هوشی کودکان را تسریع می کند.  

 ,Hasan  &Maemonah) و ساختنی و محروم بوده اند، پس از ورود به مدرسه در زمینه آموزشی و تحصیلی با مشکل رو به رو شده اند

2023) 
بازی های ساختنی، به عنوان راهکارهایی که روانشناسان، مشاوران و مربیان برای  های در این تحقیق، در زمینة نتایج به دست آمده از پژوهش

برگزاری  به صورت علمی طراحی و بکار گرفته شود.  در کودکان پیش دبستان می تواند توانمندی های یادگیری اء و ارتق توسعه ظرفیت های هوشی
و  کارگاه هایی برای مربیان و طراحان آموزشی دوره  پیش دبستانی است تا آن ها به خوبی با مبانی نظری و نتایج  پژوهش ها و  تجارب ملی  
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آشنا شوند. همچنین استفاده از نمونه بازی های تولید شده با رعایت    جهانی و مدل های طراحی بازی های ساختنی و با روش سازماندهی شده،
 ملاحظات بازی های ساختنی با تطبیق بازی ها با شرایط فرهنگی هر شهر از طرفی می تواند نقطه شروع مناسبی باشد. از طرف دیگر زمینه های

   (1395)مطهری , د فراهم آور راو ویژگی های کودکان هر منطقه  شناسی لازم را برای طراحی و ساخت بازی های ساختنی متناسب با زیست بوم
جلسة آزمایشی بر مؤلفه های  9گانة کودکان پیش دبستانی در  8پژوهش های این مقاله به منظور اثربخشی بازی های ساختنی بر خلاقیت و هوش 

اثربخشی بازی های آموزشی با رویکرد  ، در بررسی1398صفاری نیا و همکاران،  گانة افزایشی بوده و این نتایج با تحقیقات 8خلاقیت و هوش 

 ( 1398همکاران,  &)عزیزی, صفاری نیا,  سال همسو می باشد 6تا  4کارآفرینی بر افزایش مؤلفه های خلاقیت ابتکار و انعطاف پذیری در کودکان 
به وضوح  با توجّه به نظریة پیاژه که کودکان هنگام بازی ها به طور فعالانه یاد می گیرند و راه حل ها و روش های مختلف را می سنجند، می توان 

عطاف پذیری  پس از نتایج آزمایش، اثرات بازی ها را بر تفکر واگرا و حل مسئله در کودکان به صورت افزایش در مؤلفه های خلاقیت، بسط، ابتکار، ان
در ارتباط با نتایج اثرات بازی های  ،1393های عضدالملکی و خواجه حسنی،  این مطالعات با پژوهش. (1394)احمدی, و سیالی مشاهده کرد 

  & )عضدالملکی نیز هم راستا می باشد  1392شهر تهران در سال  2کودک پیش دبستانی منطقة   50آموزشی بر افزایش مؤلفه های خلاقیت در 
در ارتباط با   1393تأثیرات بازی های ساختنی بر رشد مؤلفة هوش میان فردی گاردنر در این پایان نامه با پژوهش جعفری،  .(1393خواجه حسنی, 

نتایج پژوهش های این  (1393)جعفری ع. , تأثیرات بازی های های آموزشی در رشد اجتماعی واینلند در کودکان پیش دبستان همسو می باشد 
، با بررسی های اثرات افزایشی افزایش هوش میان فردی و مؤلفه های خلاقیت با 1394در اثرات بازی های ساختنی با پژوهش اکبری،  تحقیق

 نتایج پژوهش لگوی آموزشی بر افزایش مهارت اجتماعی همکاری و مؤلفه های خلاقیت تخیل، ابتکار و سیالی کودکان پیش دبستانی در یک راستا
 ( 1394)اکبری , شد و همسو می با

، در بررسی تأثیرات 1396اثرات افزایشی هوش درون فردی و مؤلفه های خلاقیت بازی های ساختنی در این پژوهش، با پژوهش اصل فتاحی، نتایج 
 (1396)اصل فتاحی, بازی درمانی بر افزایش شادکامی و مؤلفه های خلاقیت کودکان پیش دبستان در یک راستا می باشد  

ی در بررسی های  نتایج اثرات بازی های ساختنی بر افزایش هوش دیداری فضایی، هوش منطقی ریاضی و هوش کلامی در کودکان پیش دبستان

اثربخشی بازی   در 1398جعفری و احتشامی،  و پژوهش (1402همکاران,   &)عسگری ، در 1402با نتایج پژوهش عسگری و همکاران،  این پژوهش

  &)جعفری همسو می باشد  بهبود ادراک روابط فضایی و عملکرد ریاضی در دانش آموزان با ناتوانی یادگیری ریاضی بررفتاری  -های شناختی
 (1398احتشامی, 

ن  کودکاو تحوّل مراحل مختلف رشد و  تخیلی بازی های ساختنی بر عملکرد اجراییتأثیرات در مورد  2022، تحقیقات بور، گیلپین و تیبودیو نیلسون
در ابعاد و عناصر مختلف شناخت با  کودکان شناختی و تحول بر مراحل رشدها درمانی های انجام شده در این پژوهش  بازی اتأثیرنشان می دهند ت

  نتایج پژوهش حاضر در مورد بازی های های ساختنی و اثرات افزایشی آن بر مؤلفه های شناختی هوش چندگانه و خلاقیت در زمینه های سیالی و 
 ( Baur, Giplin & ,Nielson, 2024)بسط و ابتکار تورنس بر کودکان  همخوان می باشد 

فضائی و   -شنیداری -اثربخشی بازی های رایانه ای مبتنی بر مهارت های دیداری بر ادراک دیداری در مطالعة 1399فرهمند و طاهر،  نتایج پژوهش

ثیر بازی  أتدر  های رسایی و همکارانو پژوهش   (1399طاهر,  &)فرهمند  سرعت ردیابی خواندن دانش آموزان دارای اختلال های یادگیری خاص
نشان می دهند که تأثیرات بازی های  و تحقیقات حاضر در این پژوهش بعدی بر توانایی فضایی دانش آموزان ابتدایی 3بعدی و  2های رایانه ای 

فضایی، کلامی، منطقی ریاضی و نارسایی های  -مختلف، ساختنی و بازی درمانی بر عملکردهای متفاوت هوش و مهارت های چندگانة دیداری

  &)رسایی ن می شود یادگیری در کودکان پیش دبستان و ابتدایی مؤثر بوده و موجب افزایش هوش، مهارت و بهبود یادگیری شناختی در آنا
 ( 1394همکاران, 

گانه و مؤلفه های خلاقیت در کودکان پیش دبستان در این پژوهش و بررسی پژوهش های توصیفی   8نقش مؤثر بازی های ساختنی بر هوش 
در مقاله ها، کتاب ها و نشریات در رابطه با نقش بازی در رشد هوش  1399تا  1375، از سال های 1400اسنادی انجام شدة خاطری و شفیعی، 

رشد همه جانبه هوش به  و رشد قوای حسی کودک  هستند و موجب هدف دار یفعالیتها  که بازین پیش دبستانی نشان می دهد شناختی در کودکا

 ( 1400شفیعی,  &)خاطری در کودکان می شود ویژه رشد هوش شناختی 
در مورد کاردبرد و تأثیرات بازی های سازة باز در طبیعت برای کودکان پیش دبستان با نتایج  2023و همکاران،  کانکایاپژوهش های انجام شدة 

سازه   در بازی های کودکانپژوهش حاضر در مورد کارکرد بازی ها و اسباب بازی های ساختنی در تکنولوژی کودکان پیش دبستان نشان می دهد، 
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. این پژوهش با  ساختارها، طرح ها و عملکردهای منحصر به فردی ایجاد می کنندمی کنند و به روش های مختلف ترکیب، چیدمان و اصلاح 
 ,Cancaya, Rohatyn-Martin , & Leach) پژوهش حاضر در مورد تأثیر بازی های ساختنی در رشد ابتکار و خلاقیت همخوانی دارد

2023) 
که  بازی ساختنیبا پژوهش حاضر در مورد کاربرد ابزاری ، در کتاب »انتخاب اسباب بازی های مناسب برای کودکان« 2023نتایج مطالعات برگن، 

شکلی از بازی است که در سنین پیش دبستانی کودکان به صورت رایج ترین شکل بازی  در کودکان صورت می گیرد و اینکهخلق اجسام  در جهت
 (Bergen, 2023)ص همخوان است شود و زمان قابل توجهی از بازی کودکان را به خود اختصا مشاهده می

هنگام بازی های ساختنی، همسو با پژوهش حاضر اشاره می شود که ، در مطالعات قطعات اسباب بازی های ساختنی 2023پژوهش های اورکان، 
روش  کودکان با کاووش، اکتشاف و آزمایش دست به ساختن اشیاء جدید و تازه ای می کنند و با ترکیب عناصر سازه و کنار هم قرار دادن آنها به 

  کّر خلاق در آنها رشد میهای مختلف و دستیابی به هدف،  از طریق فرآیند حل مسئله خلاقیت و نوآوری ایجاد می کنند. در نتیجه خلاقیت و تف
  های پیشرفت ،، بازی های سازه. در کلو قوانین خود را با سرعت طراحی می کنند سرایی می کنند داستانآنها وانمود می کنند، ابداع می کنند،  .یابد

د. موضوع بازی های کودکان عموماً از ایده های نفراشناخت را در کودکان ترویج می ده یاشناختی را تحریک می کند و تفکر سطح بالاتر  یادگیری
. این با پژوهش حاضر در مورد افزایش هوشی در یادگیری  موجود پیروی می کنند های از اسباب بازی ها یا وضعیت بازی انکودک تخیلی و نمادین

  مؤلفه های شناختی چندگانة گاردنر و مؤلفه های خلاقیتی کل در ابتکار، سیالی، انعطاف پذیری و بسط در کودکان پیش دبستان همسو می باشد
(Orcan, Karacelik, & et al, 2023) 

نشان می دهند که  و پژوهش حاضر فضایی  -ثیر آموزش نقاشی بر هوش تجسمیأت ةمطالعدر  1398پژوهش های انجام شدة قدم زن و ناظری، 
موجب افزایش هوش در ابعاد  کودکان پیش دبستانتقویت ادراک بصری فضایی، هدفمندسازی فعالیت های بازی های هنری و تجسم خلاق در 

 دیداری فضایی، منطقی ریاضی، لمسی جنبشی، میان فردی، درون فردی و ابعاد خلاقیت سیالی، ابتکار و انعطاف پذیری در کودکان می شود و در

 .(1398ناظری,  &)قدم زن ارتقاء سطح یادگیری های همه جانبه در کودکان پیش دبستانی مؤثر می باشد 

تحلیلی   -به روش توصیفی « رایانه ای بر افزایش خلاقیت در کودکان -تأثیر بازی های آموزشی»در  1395ة رحیمی، تحقیقات انجام شدنتایج 
بازی های رایانه ای کودکان را به   کودکان و نوجوان بسیار مؤثر هستند. کامپیوتری در ارتقاء خلاقیت در -نشان داد که استفاده از بازی های آموزشی

این پژوهش با پژوهش حاضر در  دارد.  انجدید و اکتشافی نموده و اثرات مثبتی بر حل مسئله، تفکر، خلاقیت و آفرینندگی آن ینوعی درگیر موقعیت
لاق و  اثرات رشد و آفرینندگی بازی های ساختنی و تأثیرات آن در یادگیری اکتشافی و حل مسأله، هوش منطقی ریاضی و اثرات مثبت آن بر تفکرخ

 ( 1395)رحیمی,     نوآوری همخوانی دارد

با افزایش هوش میان فردی و درون فردی گاردنر   ، در مورد تأثیر و افزایش مهارت های اجتماعی و درونی در بازی ها2024پژوهش سالم و برن، 
کودکان در بازی های ساختنی در طبیعت به شکل خاصی اغلب علاقه و تمایل به همکاری و تعامل  در کودکان پیش دبستان همسو می باشد. 

گروهی با مشارکت دیگران، کودکان را تشویق  های ساختن گسترش می دهند.اجتماعی با همسالان را در طول ساختن و ساز با قطعات و بازی ها 
در  ، می کند. سازند در ارتباط با آنچه می و  صداقت در ارتباط کلامی با یکدیگر ،با انعطاف پذیری در نحوة ساختن همراه به داشتن اهداف مشترک

در تعامل و درک   مشترک رفتارهای خود را با همسالان هماهنگ می کنند و ارتباط مؤثری برای ایجاد اهداف و قوانینها کودکان  بازی این طول
نند. کودکان در بازی های گروهی از طریق مذاکره با یکدیگر اختلاف نظرات را حل و فصل می کنند و درک خود را از  کنظرات یکدیگر ایجاد می 

 ( Saleem & Burns, 2024)   برندمی پیش  چالش هامشکلات پیچیده و 
و رشد یادگیری های میان فردی در به اشتراک   انگیزة درونیافزایشی در کیفیت بالقوة در مورد  2023و دومینیاک،  پژوهش های استفانیدینتایج 

ابعاد شخصیتی درونی   موجب رشد ه طور گسترده ایکودکان پیش دبستانی نشان می دهد که این بازی ها بساختنی  های بازی گذاشتن سازه ها در
می شود. نتایج این پژوهش با پژوهش حاضر در مورد رشد ابعاد هوش درون فردی و میان فردی گاردنر در  در کودکان  رشد یادگیری اجتماعیو 

ها با یکدیگر  دربارة نقش  سازه ها را به اشتراک بگذراند، مورد تأثیرات بازی های ساختنی همسو می باشد. در این بازی ها کودکان یاد می گیرند که
ایجاد کنند و توسعه دهند. کودکان در طی این بازی ها، درگیر کاوش های بی انتها، حل مسئله،  مذاکره کنند، با هم کار کنند و به ساختن بپردازند تا
کل در کودکان پیش دبستان در اثر بازی های . این با پژوهش حاضر در مورد رشد ابعاد خلاقیت تفکّرخلاق و تجارب مشارکت با یکدیگر می شوند

 ( Estefanidi & Dominiak, 2023)ساختنی همسو می باشد 
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 محدودیت های تحقیق

، سطح دانش والدین و مربیان در ارتباط با بازی ها و مؤلفه های  مانند موقعیت اقتصادی، اجتماعی یناتوانی در کنترل متغیرهای مداخله گر .1
  خلاقیت و هوش گاردنر می تواند اثرات کاهشی یا افزایشی بر نمرات جامعة آماری خاص در نتایج پژوهش گردد. 

   ة آماری جامعکل قابلیت تعمیم نتایج آن به محدودیت تعداد کودکان در جامعة آماری که موجب محدودیت در تفسیر و تبیین نتایج می شود و  .2
 می سازد.   مشکلکودکان پیش دبستان 

گسترة تنوع در ساختار انواع بازی های ساختنی در تکنولوژی های امروز بسیار وسیع می باشد و در این پژوهش فرصت آزمودن انواع گستردة   .3
 آنها بر روی کودکان جامعة آماری وجود نداشته است. 

ة هوش چندگانة گاردنر و خلاقیت تورنس در تحقیقات  بازی های ساختنی و ارتباط آن متغیر های وابست کمبود تحقیقات مرتبط با متغیرمستقل .4
 موجب محدودیت در تفسیر نتایج می شود.   خارج کشورو  داخل موردی و اثربخشی

 پیشنهادات

 تحقیق   و کاربردی پیشنهادات پژوهشی
و    موضوعشده، پیشنهاد می شود این  سال انجام    5پیش دبستانی حدود سنی  اجرای بازی های ساختنی برای کودکان  پژوهش در مورد  این   .1

 مورد بررسی و در نظر گرفته شود.  در قالب بازی سازی های ساختنی برای کودکان پیش دبستان ةدور آموزشی دروس مختلفاجرای آن در 

شود این تحقیق برای کودکان مناطق دیگر تهران و شهرستان   تهران هستند. توصیه می  1منطقه    پیش دبستانجامعه آماری این تحقیق کودکان   .2
 انجام گیرد و نتایج مقایسه شود.  در دوره های مختلف ابتدایی و پیش دبستان ها، با جوامع آماری متفاوت و تعداد بیشتر کودکان

بسیار مفید است اگر پژوهش هایی در مورد نگرش    ،ز آنجا که نوع نگرش نسبت به موضوعات، از عوامل اصلی رویکرد ما به پدیده ها استا .3
 شود و نتایج گزارش شوند.  و روش های ایجاد آنها در کودکان انجام  چندگانه معلمان و والدین نسبت به خلاقیت و هوش

یا کاهش دهند  برابر افزایش  3 تا 2بازی های ساختنی را بر هوش چندگانه در کودکان پژوهشگران در تحقیقات آتی مدت زمان اجرای آزمون  .4
 را با این پژوهش مقایسه نمایند.   خودو نتایج 

 بر دیگر جنبه های رشد و مؤلفه های دیگر در کودکان سنجیده شود. ی ساختنی بازی ها ات اجرایپیشنهاد می شود تأثیر .5

 و دروس مهدکودک و پیش دبستان، به صورت  جدا از الگوی تدریس،  شود مهارت های تقویت خلاقیت و هوش های چندگانه  پیشنهاد می .6
 به کار گرفته شود.  آموزشی بازی سازی ها اتدر ترکیبو بر روی خلاقیت و هوش های چندگانه  های ساختنی بازی الگوهای 

کارگاه های آموزشی و توجیهی ضمن خدمت و اسب نآموزشی و برنامه تدریس م  هایالگو در این زمینه به صورتتحقیقات  و  نتایج این تحقیق .7
 برگزار گردد.    و ابتدایی برای مربیان پیش دبستان ساختنی« مهارت های آموزشی بازی»با موضوع 

برای    و تکنولوژی آموزشی  و ایده های نوینی را در زمینة طراحی   می تواند اطلاعات مهم  ،در عرصه عملکرد آموزشی یافته های این پژوهش .8
 مربیان و مدیران آموزش در عرصه های مختلف داشته باشد. مثلاً:   

   . بهره گیری از مربیان ماهر و متخصص در امر بازی های آموزشی •

 طراحی ساختن محوطه های بازی و آموزشی در مراکز پیش دبستان. الگوهای  •

کشوری، جهت تبادل نظر و بهره گیری از تجارب سودمند صاحب   ، بومی و برگزاری جلسات و سمینارهای منظم و پیاپی منطقه ای •
 نظران و مربیان با تجربه در موارد آموزشی بازی و یادگیری کودکان.  

 . کودکان سازی برایبازی بهینة امکانات  ةتهی درنظارت بر مراکز پیش دبستانی  •
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نشریه مطالعات . “بررسی تاثیر بازی درمانی بر روی شادکامی و خلاقیت کودکان پیش از دبستان در تبریز.” 1396اصل فتاحی, بهرام.  [9]
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. “بررسی تأثیر بازی درمانی بر روی شادکامی و خلاقیت کودکان پیش از دبستان 1396اصل فتاحی, بهرام, و حکیمه تقی پور معصومی.  [11]
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-https://qjfr.ir/article-1. 30-15(: 4) 53 فصلنامة خانواده و پژوهشهوش چندگانه برای دانش آموزان دورة اوّل ابتدایی.” 

1367-fa.pdf. 
. “اثربخشی برنامه آموزشی مبتنی بر خلاقیت با رویکرد درمانگرمحور و خانواده محور  1402افروز, غلامعلی, مژگان صادقی, و همکاران.  [14]

 . magiran.com/p2666777. 40-34(: 2) 14 نشریه توانمندسازی کودکان استثناییبر تفکر انتقادی دانش آموزان سرآمد.” 
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. “رابطه واکنش نسبت به لکنت با  1395امامی میبدی, آتنا, شکوه السادات بنی جمالی, سیده منوره یزدی, میثم شفیعی, و عاطفه موذنی.  [16]

 . 9: 11 اندیشه و رفتار در روانشناسی بالینیکیفیت زندگی افراد دارای لکنت زبان.” 
. با ترجمه دکتر رضا پناهی, دکتر علی شهبازی, دکتر بهنام سور و همکاران. تهران:  2 حقایق مغز.. 1398انجمن علوم اعصاب آمریکا.  [17]

 انتشارات انسان. 
تدوین توسط اسداللّه توکلی. با ترجمه علی آخشینی. نشر   رشد دوره اولیه کودکی پیش از تولد تا هشت سالگی. . 1402آنسلمو, ساندرا.  [18]

 بنیاد پژوهشهای اسلامی آستان قدس رضوی.
  4. “رابطه نیمرخ دانش آموزان در هوش آزمای وکسلر کودکان فرم 1391اهرمی, راضیه, سالار فرامرزی, و احمد عابدی.  [19]
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 .magiran.com/p1951698. 64-53(: 6) 23 نشریه پژوهش در یادگیری آموزشگاهی و مجازی

های آرام و پویا برای رشد  های فکری برای کودکان پیش از دبستان: بازیهای جذاب و ساده در محیطکتاب بازی. 1398بالتراس, سوزان.  [22]
 . با ترجمه علی محمد نظری و عباس سامی. تهران: آوای نور. 3 تخیل و خلاقیت.

نشریه تحول روان شناختی  . “تاثیر بازی با لگو بر مهارت های اجتماعی کودکان پیش دبستانی.” 1397برزگر, کاظم, و مهسا عموقدیری.  [23]
 4 (12 .)( Elmnet, Civilica, SID, Magiran) کودک

 ص.  14(: 3) 1 فصلنامة سلامت روان کودک. “تأثیر بازی لگو بر مهارت های کودکان.” 1396برزگربفرویی, کاظم, و مهسا عموقدیری .  [24]
 جلد. تهران: نشر ارسباران.  46. با ترجمه یحیی سیدمحمّدی. 6 (.1روانشناسی رشد از لقاح تا کودکی )جلد . 1400برک, لورا.  [25]
 جلد. تهران: نشر ارسباران.  46. با ترجمه یحیی سیدمحمّدی. 6 (.2روانشناسی رشد از نوجوانی تا پایان عمر )جلد . 1400. — [26]
نشریه دانش و پژوهش در . “رابطة هوش چندگانه و خودکارآمدی در دختران مقطع ابتدایی.” 1399بهجانی, مهرنوش, و مهناز سلیمی.  [27]

 . 146-136(: 81) روانشناسی کاربردی
.  15-14: 40 رشد آموزش پیش دبستانپاییز. “نقش بازی در آموزش دوران پیش دبستان.” 1398بهروزیان, محمدحسن.  [28]

http://noo.rs/1M2Pr . 
. “اثر بخشی کاربرد گیاهان در محیط آموزش و بازی بر پرورش خلاقیت کودک.” 1399بهشتی, سونیا, سعداللّه آجیرلو, و همکاران.  [29]

 .magiran.com/p2204786. 141-127(: 59) فصلنامه پژوهش های نوین روانشناختی
فصلنامة . “اثربخشی به کارگیری روش شبیه سازی بر خلاقیت و عملکرد تحصیلی دانش آموزان.” 1402بیگدلی, محمد, و مهری بابایی.  [30]

 ./https://civilica.com/doc/1764017(. 4) 7 توسعة حرفه ای معلمّ
ماهنامه پیشرفت های . “یادگیری مبتنی بر بازی ؛ درگیر کردن دانش آموزان از طریق بازی.” 1402بیگلری, لیلا, و سپیده ذبیح زاده.  [31]

 ./https://civilica.com/doc/1769965ص. 17(: 6) 62 نوین در روانشناسی، علوم تربیتی و آموزش و پرورش
 . با ترجمه داوود عرب قهستانی. تهران: انتشارات رشد. 9 روانشناسی رشد و تحول انسان.. 1401پاپالیا, دایان.  [32]
. با ترجمه حسن 3 روانشناسی تربیتی: تحقیق، تدریس، یادگیری.. 1396پارسونز, ریچارد, استفان لوئیس هینسون, و دیبورا ساردو براون.  [33]

 اسدزاده و حسین اسکندری. تهران: رشدفرهنگ. 
فصلنامة . “مطالعه مقدماتی نظریه هوش چندگانه گاردنر در زمینه موضوعهای درسی و سازگاری دانش آموزان.” 1384پاشاشریفی, حسن.  [34]

 . http://noo.rs/YBJTy. 34-11: 11 نوآوری های آموزش
نشریه . “بررسی ویژگی های روانسجی آزمون هوش چندگانه.” 1393پاشاشریفی, حسن, سیمین دخت رضاخانی, و منیژه داوری بینا.  [35]

 (. 24) 6)علم نت، سید، مگیران(  تحقیقات روانشناختی
. “طراحی الگوی مناسب برنامه درسی دوره پیش دبستانی در ایران مبتنی بر نظریه زیست 1402پناهنده پور , محمّد, و سیداحمد هاشمی.  [36]

 .70 :105-130  .http://noo.rs/tEC4B( ISC)وزارت علوم  مطالعات برنامة درسیبوم شناختی.” 
  نشریه علمی آموزش و ارزشیابی ای بر توانایی حل مسئله کودکان.” های رایانه. “اثر بخشی بازی1397تقوی جلودار, مریم, و مهیار حامی.  [37]

(SID, AIU, Elm net, Civilica, Noormags )11 (42 :)55 -70  .
https://journals.iau.ir/article_543432.html. 

. “رابطه بین معرفت شناسی شخصی، نظریة ذهن و کارکردهای اجرایی در کودکان پیش دبستانی.”  1398تنها, زهرا, و راضیه جلیلی.  [38]
.  248-225(: 15)دانشگاه علامه طباطبایی( ) فصلنامة روانشناسی تربیتی

doi:https://doi.org/10.22054/jep.2020.37500.2490. 
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. “اثربخشی آموزش مهارت های زندگی بر مبنای هوش چندگانه بر عملکرد )هوش( 1399تیماچ جی, سحر, و معصومه سادات ابطحی.  [39]
 :doi:DOI. 162-145(: 11) 3 فصلنامه مطالعات پیش دبستان و دبستانکودکان پیش دبستانی شهر تهران.” 

10.22054/SOECE.2020.38775.1203. 
فصلنامة پژوهش  . “تأثیر آموزش بازی در افزایش خلاقیت کودکان پیش دبستانی در مهدکودک.” 1402جعفری, اصغر, و الهه کشتکار.  [40]

 .https://sanad.iau.ir/Journal/sbq/Article/935928. 68-55(: 6) 19 های کاربردی در علوم رفتاری
رفتاری در بهبود ادراک روابط فضایی و عملکرد ریاضی در دانش   -. “اثربخشی بازی های شناختی1398جعفری, اصغر, و مهسا احتشامی.  [41]

 . https://www.magiran.com/p2194729(.  7) 21( 3) نشریه روانشناسی شناختیآموزان با ناتوانی یادگیری ریاضی.” 
  15(: 10) 33 فصلنامة روانشناسی تربیتی. “اثربخشی بازی های آموزشی بر رشد اجتماعی کودکان پیش دبستان.” 1393جعفری, علیرضا.  [42]

 ص.
  10تا  7. “ارتباط بین تبحر حرکتی با عملکرد تحصیلی و هوش های چندگانه در کودکان 1401جعفری, مهسا, و سید حجّت زمانی ثانی.  [43]

 .magiran.com/p2560188. 87-71: 1 نشریه ذهن، حرکت و رفتارساله.” 
مطالعات روانشناسی و علوم تربیتی . “تأثیر بازی های آموزشی بر یادگیری دانش آموزان ابتدایی.” 1401چنانی, فاطمه, و کوثر کوکبی.  [44]

 . http://noo.rs/yg9Mv. 1324-1318(: 1) 8 )مرکز توسعه آموزشهای نوین ایران(
نشریه تفکر و  . “اثربخشی بازی های فکری بر کارکردهای اجرایی کودکان پیش دبستانی.” 1400حسنی, رفیق, و فرمنسک صفری.  [45]

 .magiran.com/p2409707. 131-111(: 2) 12 کودک
. “مقایسه کارکرد اجرایی و انعطاف پذیری شناختی و نظریه ذهن در کودکان پرورشگاهی و غیر  1398حقیقتی, فروغ, و راضیه پاک.  [46]

 . 36-29(: 3)  36)پرتال جامع علوم انسانی(  مجلة رویش روانشناسیپرورشگاهی.” 
:  4 نشریه مطالعات روانشناسی با رویکرد اسلامی. “نقش بازی در رشد هوش شناختی کودکان.” 1400خاطری , رحیمه, و سارا شفیعی.  [47]

67-81 .https://www.magiran.com/p2476472. 
. “تأثیر آموزش بازی برای درک، آموزش ورزشی، ترکیبی )آموزش بازی برای درک + آموزش  1401داووی, مریم, و یاعلی رسول.  [48]

 . 13 (3 :)293-311( SID) مجلة توسعة مهارت های حرکتیورزشی( و آموزش خطی بر خلاقیت کودکان.” 
)اولین   مقاله کنفرانسی. “بررسی تأثیر بازی در پرورش خلاقیت کودکان پیش دبستانی.” 1402دشتستانی, خدیجه, و غفاری بنیامین.  [49]

 ./https://civilica.com/doc/1639102. 6(: 1) 8کنفرانس بین المللی پژوهش در روانشناسی و علوم تربیتی( 
فصلنامه سلامت و آموزش در سال.”  6تا  2. “بررسی اثر استفاده از لوازم دیجیتال بر رشد اجتماعی کودکان 1402دهقان بنادکی, سجاد .  [50]

 . https://jeche.ir/article-1-128-en.html(. 2) 4 اوان کودکی
.  30-5(: 3) 14( 5) نشریه رویش روان شناسی. “کاربست نظریه هوش های چندگانه گاردنر در آموزش و یادگیری.” 1395رحیمی, سعید.  [51]

magiran.com/p1673061. 
مجله  . “تاثیر بازی های رایانه ای دوبعدی و سه بعدی بر توانایی فضایی دانش آموزان دوره ابتدایی.” 1394رسایی, سمیّه, و همکاران.  [52]

 .https://www.magiran.com/p1542413. 112-95: 22 مطالعات روانشناسی تربیتی
. “مطالعه اثربخشی بازی رایانه ای لگو بر تفکر خلاق نوآموزان دختر و پسر پیش دبستان.”  1402رسولی, معصومه, و نیلوفر شادمهری.  [53]

 ./https://civilica.com/doc/1732658ص.  18 فصلنامة تفکر و کودک
. “بررسی مولفه های هوش های چندگانه گاردنر در کتاب های ریاضی دوره دبستان: 1402رشیدی, بهار, سالار فرامرزی, و همکاران.  [54]

 .magiran.com/p2681921.  20-1: 21 نشریه راهبردهای شناختی در یادگیریروش آنتروپی شانون.” 
.  205-179(: 5) 18 فصلنامة اندازه گیری تربیتی. “ساخت و هنجاریابی آزمون هوش چندگانه گاردنر.” 1393رضانی, سیمین دخت.  [55]

magiran.com/p1399892. 
فصلنامه . “نقش آموزش های مهارتی در رشد هوش های چندگانه کودکان پیش دبستانی.” 1402رضایی راد, مجتبی, و شهرزاد هدایتی.  [56]

 . magiran.com/p2620491. 116-101(: 44) مهارت آموزی
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. “بررسی اعتبار، روایی و هنجاریابی آزمون خلاقیت تورنس در بین دبیران دبیرستان های 1387رضایی, سعید, و فرزانه منوچهری.  [57]
ص.   22(: 3) 38 مجلة روانشناسی و علوم تربیتیتهران.” 

https://ensani.ir/file/download/article/20120328161751-2031-10.pdf . 
. “اثر بخشی نمایش عروسکی بر مهارت های اجتماعی و خلاقیت در کودکان پیش  1396رضایی, معصومه, و سید داوود حسینی نسب.  [58]

 .magiran.com/p1789877. 40 نشریه آموزش و ارزشیابیدبستانی شهرستان مراغه.” 
. “بررسی عوامل موثر در طراحی وسایل کمک آموزشی برای حفظ و پرورش خلاقیت 1395رکنی فرد, یاسمین, و مهدی اصل فلاح.  [59]

 .magiran.com/p1625607(. 1) 13 فصلنامه خانواده و پژوهشکودکان پیش دبستانی.” 
همایش کنفرانس بین المللی علوم انسانی، روانشناسی و  . “انواع بازی و بازی درمانی در روانشناسی.” 1394روزه, فرشاد, و عسکر احمدی.  [60]

 . file:///C:/Users/aweso/Downloads/4641394h0146.pdfص.  10 علوم اجتماعی.

پژوهشهای  "مجله علمی . “ارتباط متقابل محیط با مقوله آموزش و یادگیری.” 1402زارعی فر, مهرنوش, و افسون گودرزپورعراقی.  [61]
 .https://sanad.iau.ir/Journal/sbq/Article/935895. 54-43 "کاربردی در علوم رفتاری

پژوهش نامه مبانی تعلیم  . “بررسی تحول نظریه گاردنر از هوش به ذهن: پنج ذهن برای آینده.” 1396زارعی, اقبال, و حسین زینلی پور.  [62]
 .magiran.com/p1737707. 141-126(: 13) 1( 7) و تربیت

 نشر کتاب های درسی ایران.  پرورش خلاقیت در کودکان.. 1395زمانی , احمدرضا.  [63]
(:  59) 2 پژوهشنامة اورمزد. “کاربرد هوش های هشت گانه گاردنر در آموزش و پرورش پیش دبستانی و دبستانی.” 1401سراجی, مریم.  [64]

105-124 .https://www.sid.ir/paper/993173/fa. 
 ,SID, Civilica. “بررسی اثر بازی های الکترونیکی و بازی های فیزیکی بر قوه ی تخیل کودکان.” )1395سعیدی دهکی, نیلوفر.  [65]

Elm net )9  .صhttps://civilica.com/doc/463229/. 
. “جایگاه برنامه مبتنی بر هوش های چندگانه در کتب درسی دوره اول ابتدایی براساس مولفه های  1399سلطانی, اکبر, و یوسف ادیب.  [66]

 .magiran.com/p2163518. 280-270(: 1) 22( 7) فصلنامه سلامت روان کودکهوش های چندگانه.” 
نشریه دستاوردهای نوین  . “بهره گیری از رویکرد بازی محور در پرورش مهارت خلاقیت در دانش آموزان ابتدایی.” 1402سنجری, فرزاد.  [67]

 .magiran.com/p2650918. 82-68: 66 در مطالعات علوم انسانی 
 . تهران: نشر روان. 15 روانشناسی یادگیری.. 1399سیدمحمّدی, یحیی.  [68]
. تدوین توسط زهره عتیقه چی. نشر آموزش و تحقیقات  1 روش های نوین تدریس..  1399شاقلی, ریحانه, و علی اکبر مؤیدی .  [69]

 کشاورزی.
نشریه . “نقش بازی وارسازی در اثربخشی آموزش در دوره های پیش دبستانی و دبستانی.”  1401شاکری, سوسن, و محمّدرضا فتحی.  [70]

 .magiran.com/p2475440. 168-149: 77 پژوهش ملل
 . تهران: نشر پادینا.1 هوش چندگانه گاردنر.. 1398شاهمرادی, ژاله.  [71]
نشریه تحقیقات  . “بررسی ویژگی های روان سنجی آزمون هوش چندگانه.” 1393شریفی, حسن پاشا, و سیمین دخت رضاخانی.  [72]

 . 24 (6 :)82-105 .http://noo.rs/wTExI, ( SID, Civilica, Magiran, NoorMags) روانشناختی
دومین کنگرة سراسری . “بررسی تأثیر بازی های وانمودی در پرورش خلاقیت کودکان پیش از دبستان.” 1394شفیع پور, محدثه.  [73]

 .Elmnet, SIDتهران:  روانشناسی کودک و نوجوان.
تفسیری تجارب معلمان از جایگاه هوش های چندگانه در برنامه درسی.”  -. “طراحی مدل ساختاری1402شهراد, سلماز, و وحید فلاح.  [74]

 .magiran.com/p2629033. 34-21(: 14) 52 فصلنامه روش ها و مدلهای روان شناختی
 14 نشریه تفکر و کودکها و راهکارهای آموزش تفکر خلاق در مدارس ابتدایی یاسوج.” . “چالش 1402شیروانی, علی, و ژیلا حیدری.  [75]

(1 :)201-230 .magiran.com/p2667261 . 
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(:  1) 7 فصلنامة مددکاری اجتماعی. “رابطة خلاقیت و تاب آوری کودکان کار.” 1393صادقی, صابره, معصومه معارف وند, و آزاده شجاع.  [76]
10-15 . 

نشریه پیشرفت های نوین در روانشناسی، علوم . “مروری بر مفهوم تیزهوشی از چشم انداز نظریه های هوش.” 1400طباطبایی, زهرا.  [77]
 .magiran.com/p2382490. 65-59: 42 تربیتی و آموزش و پرورش

نشریه پیشرفت های نوین در . “بررسی تاثیر هوش های چندگانه بر یادگیری دانش آموزان.” 1402طمورثی, آرش, و ملیحه قاسمی نژاد.  [78]
 .magiran.com/p2606692. 146-130: 62 روانشناسی، علوم تربیتی و آموزش و پرورش 

. “اثربخشی برنامه شکوفاسازی خلاقیت بر مهارت حل مسئله و خلاقیت  1402عابدی, احمد, غلامعلی افروز, و مسعود غلامعلی لواسانی.  [79]
 .magiran.com/p2632189(. 3) 17 نشریه خانواده درمانی کاربردیسال.”  6تا  4در کودکان 

 انتشارات جامی.  خلاقیت.. 1398عابدی, محمّدرضا.  [80]
. “بررسی تاثیر آموزش خلاقیت معلمان بر رشد خلاقیت دانش آموزان و دلالت های آن  1402عباسپور, علی, محمّد قلی پور, و همکاران.  [81]

.  7 (2 :)85-93( SID, Magiran) نشریه سبک زندگی با محوریت سلامتبر برنامه درسی تربیت معلم.” 
magiran.com/p2591540. 

: چهارمین  29 تیر.. “بررسی اصول برنامه درسی مبتنی بر مغز در بهبود عملکرد یادگیری دانش آموزان.” 1402عبدالّله نژاد, شهلا.  [82]
 ./https://civilica.com/doc/1701449ص.  13کنفرانس ملی مدیریت، روان شناسی و علوم رفتاری. 

. “تاثیربسته آموزش کارآفرینی برمولفه های خلاقیت و اعتماد به نفس کودکان پیش 1398عزیزی, زهره, مجید صفاری نیا, و همکاران.  [83]
 .magiran.com/p2026469. 280-261(: 44) 2 فصلنامه توسعه کارآفرینیدبستانی.” 

. “اثربخشی بازی پازل )دستی و الکترونیکی( بر حافظه فعال دیداری، تجسم فضایی و چرخش ذهنی 1402عسگری, فاطمه, و همکاران.  [84]
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 ص.  17یزد: وزارت آموزش و پرورش کودکان ابتدایی.  ملیّ هویت کودکان ایران اسلامی در دروة پیش دبستان.
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 . 2 جندی شاپور
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[118] Lindström, L., & Kristianstad, H. (n.d.). The Multiple Intelligences Questionnaire 

(MIQ), A useful tool in school research? Balancing Dilemmas in Assessment and Learning 

in education, 1, 95-100. 

[119] Abdelwahed, E. (2020, January ). Game-based learning and Gamification to improve 

skills in early years education. Computer and science information system. 

doi:http://dx.doi.org/10.2298/CSIS190511043L 

[120] Abiodullah, Muhammad, & Ahad, Ammara. (2022). ASSESSING MULTIPLE 

INTELLIGENCE OF (5-7 YEARS) STUDENTS IN EARLY CHILDHOOD EDUCATION 

PERSPECTIVE. EBSCO Academic Journal, 9(1), 19. 

[121] Aguyaros, B., & Ruano, C. (2021, May). Multiple intelligences: Educational and 

cognitive development with a guiding focus. South African Journal of Education, 41(2), 10 

pg's. doi:https://doi.org/10.15700/saje.v41n2a1828 

[122] Alsadat Ghazizadeh Fard, M., & Abolmaali Alhosseini, K. (2023, November 1). The 

Effect of Creativity Training on Problem-solving, Continuous. Iranian Journal Of Learning 

and Memory , 6(23), 27-42. doi:https://doi.org/10.22034/iepa.2023.412467.1442 

[123] Astiti, P., & Parwati, N. (2024). Multiple Intelligences-based Interactive Multimedia 

to Improve Students’ Multiple Intelligences in Kindergarten. Journal of Education 

Technology, 8(1), 194-204 pp. doi:https://doi.org/10.23887/jet.v8i1.73411 

[124] Ayob, A. (2012). Creativity Enhancement Through Experiential Learning. Advances 

in Natural and Applied Sciences, 6(2), 94-99. 

[125] Bauer, R. H., Gilpin, A. T., & Thibodeau-Nielsen, R. B. (2021). Executive functions 

and imaginative play: Exploring relations with prosocial behaviors using structural equation 

modeling. Trends in Neuroscience and Education, 25, Article 

100165. https://doi.org/10.1016/j.tine.2021.100165 

[126] Beaty, R., & Kenett, Y. (2023, May 26). Associative thinking at the core of 

creativity. Trends in Cognitive Sciences, 27(7), pp 671-683. 

doi:https://doi.org/10.1016/j.tics.2023.04.004 

[127] Bergen, D. (Ed.). (2023). The Handbook of Developmentally Appropriate Toys 

(ProQuest LLC ed., Vol. 15). Rochester, US: American Journal of Play. 

https://psycnet.apa.org/doi/10.1016/j.tine.2021.100165


 

 

 
 

 
36 

 
  

[128] Budiman, A., & Rakhmawati, N. (2024, April). A Review of Creative Innovation 

Network and Creative Collaboration Process. Procedia Computer Science, 234, 622-627. 

doi:https://doi.org/10.1016/j.procs.2024.03.047 

[129] C. M. van Wijk, B. (2024). An Introduction to EEG/MEG for Model-Based 

Cognitive Neuroscience. In An Introduction to Model-Based Cognitive Neuroscience (pp. pp 

185–209). Springer Cham. doi:https://doi.org/10.1007/978-3-031-45271-0_8 

[130] Cancaya, O., Rohatyn-Martin , N., & Leach, J. (2023, July ). Preschool Children’s 

Loose Parts Play and the Relationship to Cognitive Development: A Review of the 

Literature. Journal of Intelligence, 11(8). doi:https://doi.org/10.3390/jintelligence11080151 

[131] Carlos Montoya-Fernández, & Losada-Puente, L. (2024, Feb 13). Developmental 

play-based assessment in early childhood education: a systematic review. European Early 

Childhood Education Research Journal, 7(2). 

doi:https://doi.org/10.1080/1350293X.2024.2311100 

[132] Checiu , D., & Bode, M. (2024, March). Reconstructing creative thoughts: Hopfield 

neural networks. Neurocomputing, 575. doi:https://doi.org/10.1016/j.neucom.2024.127324 

[133] Chen, L., & Song, Y. (2024, March). Development of an exploratory creativity 

assessment scale. International Journal of Design Creativity and Innovation, 12(2), 101-

117. doi:https://doi.org/10.1080/21650349.2024.2319772 

[134] Cieslik, V. (2021). Examining Patterns of Specificity, Generality, and Interindividual 

Differences in Preschoolers’ Creativity. 56. Retrieved from 

https://dspace.library.uvic.ca/server/api/core/bitstreams/4fe456ca-658e-4405-a820-

61b59fb41b4a/content 

[135] Corazza, G. (2019). The dynamic universal creativity process. In R. A. Beghetto & 

G. E. Corazza (Eds.), Dynamic perspectives on creativity: New directions for theory, 

research, and practice in education, pp. 297–319. Retrieved from Google Scholar 

[136] Corraza , G. (2020). Encyclopedia of creativity . In I. M. (Eds.), Dynamic of creative 

process (Vols. 1, 3rd edition, pp. pp. 400-405). New York: Elsevier/Academic Press. 

Retrieved from Google Scholar 

[137] Corraza, G., & Lubart, T. (2020). The big bang of originality and effectiveness: A 

dynamic creativity framework and its application to scientific missions. Frontiers in 

Psychology, 11, 2467. Retrieved from Google Scholar 

[138] Csizmadia , P., & Nagy , B. (2024, March). Exploring the role of working memory 

gate opening process in creativity: An ERP study using the reference-back paradigm. 

Biological Psychology, 187. doi:https://doi.org/10.1016/j.biopsycho.2024.108765 

[139] Demir, S., & Fuegener, A. (2024, June). The Effect of AI Suppor ect of AI Support 

on Torrance's Creativity Dimensions: Evidence from an Online Experiment. European 

Conference on Information Systems(ECIS), 10 pgs. Retrieved from 

https://aisel.aisnet.org/ecis2024?utm_source=aisel.aisnet.org/17 

[140] Dharin, A., & Budiningsih, C. (2024, April 4). Developing of Multiple Intelligences-

Based Elementary School Learning Kits to Improve Student Creativity. REVISTA DE 

GESTÃO SOCIAL E AMBIENTAL, 7. doi:https://doi.org/10.24857/rgsa.v18n7-016 

[141] Elisa Kupers, Andreas Lehmann-Wermser, & Paul van Geert. (2018, December 12). 

Children’s Creativity: A Theoretical Framework and Systematic Review. SageJournals, 

89(1), 16. doi:https://doi.org/10.3102/0034654318815707 



 

 

 
 

 
37 

 
  

[142] Estefanidi, E., & Dominiak, J. (2023, June). MagiBricks: Fostering Intergenerational 

Connectedness in Distributed Play with Smart Toy Bricks. ACM Interaction Design and 

Children, 239-252 pp. doi:https://doi.org/10.1145/3585088.3589390 

[143] Fizi, R. (2023, 12). A game model in physical education to improve motor skills, 

cooperation, and discipline of primary school learners. Pedagology and Physical culture, 

27(6). doi:https://doi.org/10.15561/26649837.2023.0602 

[144] FSU, F.-C. (2024). Impact of Gamified Learning Using Smart Building Blocks on 

Early Childhood Development. 36(5), 1761-1776. 

[145] Green, A., & Beaty, R. (2023, November 17). The Process Definition of Creativity. 

Creativity Research Journal. doi:https://doi.org/10.1080/10400419.2023.2254573 

[146] Han, D., Wang, Y., & Bian, X. (2022, June). Designed Interactive Toys for Children 

with Cerebral Palsy. ACM Journals, 26, 473–478. doi:10.1007 

[147] Hasan, M., & Maemonah, M. (2023, December 11). Effectiveness of Experiential 

Learning Based on Multiple Intelligence to Increase MI Student Learning Interest. Ideguru: 

Jurnal Karya Ilmiah Guru, 9(1), 165-173. doi:https://doi.org/10.51169/ideguru.v9i1.782 

[148] Hong, J., & Lee, W. (2019). Explore The Abilities Of Smart Toys And Connected 

Games In Action. New Media Network, 21, 797-814. 

[149] Hong, J., & Lee, W. (2019). Investigating the effect of digitally augmented toys on 

young children’s social pretend play. Digital Creativity, 30(3), 161-176. 

doi:10.1080/14626268.2019.1653928. 

[150] Huang, Y., & Song, X. (2024, June). Mind wandering and the incubation effect: 

Investigating the influence of working memory capacity and cognitive load on divergent 

thinking. Thinking Skills and Creativity, 52, March. 

doi:https://doi.org/10.1016/j.tsc.2024.101499 

[151] Kara, N., & Cagiltay, K. (2020, February ). Smart toys for preschool children: A 

design and development research. Electronic Commerce Research and Applications, 39. 

doi:https://doi.org/10.1016/j.elerap.2019.100909 

[152] Kayan, H. (2023, April). CHILD AND SPACE: FLEXIBLE APPROACHES TO 

SUPPORT CREATIVITY. NTERNATIONAL MULTI-DISCIPLINARY CHILDREN'S 

STUDIES CONGRESS-IV. 

[153] Klim-Klimaszewska, A. (2021, December ). THE LEVEL OF CREATIVE 

THINKING OF 6-YEAR-OLD CHILDREN AND THE TYPE OF THEIR MULTIPLE 

INTELLIGENCES. Akademia Marynarki Wojennej, 13(4), 37-53. 

[154] Komis, V., & Karachristoros, C. (2021, September 17). Smart Toys in Early 

Childhood and Primary Education: A Systematic Review of Technological and Educational 

Affordances. Human Machine Interaction, 11(18). doi:https://doi.org/10.3390/app11188653 

[155] Kong, Y. (2021, 12). The Role of Experiential Learning on Students’ Motivation and 

Classroom Engagement. Frontiers in Psychology. 

doi:http://dx.doi.org/10.3389/fpsyg.2021.771272 

[156] Kurniawan, Arif Maspul . (2023, December). Maximizing Multiple Intelligences for 

Unprecedented Academic Achievement. Cognitive Development Journal, 1(2). 

doi:https://doi.org/10.32585/cognitive.v1i2.10 

[157] L. Gómez, C., & Ros, G. (2024, March). On the interrelationships between diverse 

creativities in primary education STEAM projects. Thinking Skills and Creativity, 51. 

doi:https://doi.org/10.1016/j.tsc.2023.101456 



 

 

 
 

 
38 

 
  

[158] Lee, K.-W. (2023, September). Effectiveness of gamification and selection of 

appropriate teaching methods of creativity: Students’ perspectives. 

doi:https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2023.e20420 

[159] Li, G., & Chu, R. (2024, June). Creativity Self Assessments in Design Education: A 

Systematic Review. Thinking Skills and Creativity, 52. 

doi:https://doi.org/10.1016/j.tsc.2024.101494 

[160] Li, H., & Yang, L. (n.d.). Structured diary introspection training: A kind of critical 

thinking training method can enhance the Pro-C creativity of interior designers. Thinking 

Skills and Creativity, 52(2). doi:http://dx.doi.org/10.1016/j.tsc.2024.101530 

[161] Lin, S., & Chien, S. (2020). Enhancing Computational Thinking Capability of 

Preschool Children by Game-based Smart Toys. Electron commerce, 44. doi:101011 

[162] Lin, S.-Y., Chien, S.-Y., Hsiao, C.-L., & et al. (2020, December). Enhancing 

Computational Thinking Capability of Preschool Children by Game-based Smart Toys. 

Electronic Commerce Research and Applications, 44. 

doi:https://doi.org/10.1016/j.elerap.2020.101011 

[163] Liu, Z., & Jiang, W. (2024, March 11). Research on the Design of Adaptive Testing 

Based on Multiple Intelligences Theory and Its Impact on Student Learning Outcomes. 

Research and Advances in Education, 3(3), 21–25. Retrieved from 

https://www.paradigmpress.org/rae/article/view/1045 

[164] M. Alghraibeh, A. (2012). Brain Based Learning and Its Relation with Multiple 

Intelligences. International Journal of Psychological Studies, 4(1), 20 pgs. 

doi:http://dx.doi.org/10.5539/ijps.v4n1p103 

[165] M. Halool, F. (2024, May). Relationship between Educational Environments and the 

Creativity Learning. Journal of Social and Political Sciences, 7(1), 136-151. 

doi:http://dx.doi.org/10.31014/aior.19 

[166] Weber, A., Bobrowicz, K., & et all. (2024, March-April). Mental rotation is 

supported by block play in boys and girls. Journal of Applied Developmental Psychology. 

doi:https://doi.org/10.1016/j.appdev.2023.101630 

[167] Metzger , A., & Bartels, M. (2018). Wirksamkeit und Schutzumfang von 

Pflanzenpatenten. Auswirkungen der Regel 28 Abs. 2 EPÜAO. Zeitschrift fuer Geistiges 

Eigentum/Intellectual Property Journal, 10(2), PP. 123-161. 

[168] Morgan, H. (2021). Chapter 7: CELEBRATING GIANTS AND TRAILBLAZERS 

IN CREATIVITY RESEARCH AND RELATED FIELDS. In Morgan, Howard Gardner's 

Multiple Intelligences on Promoting Creativity (Vol. 1). London: 124-141. 

[169] Moukachar, A., Harvey, K., & Roke, E. (2023, January 27). Development and 

Evaluation of a Low-Cost LEGO 3D Bioprinter: From Building-Blocks to Building Blocks 

of Life. Advanced Materials Technologies, 8(6). 

doi:https://doi.org/10.1002/admt.202100868 

[170] Nulhakim, L., & Berlian, L. (2020). Investigation of multiple intelligence of primary 

school students. Jurnal Inovasi Pendidikan IPA, 6(1), 101-113. 

doi:http://dx.doi.org/10.21831/jipi.v6i1.29478 

[171] Orcan, M., Karacelik, S., & et al. (2023, March). The Effect of the Building Blocks 

Education Program on Turkish Preschool Children’s Recognition of Geometrical Shapes. 

European Journal of Educational Science, 10(1). doi:10.19044/ejes.v10no1a46 



 

 

 
 

 
39 

 
  

[172] Page, M., & Moher, D. (2021). PRISMA 2020 explanation and elaboration: Updated 

guidance and exemplars for reporting systematic reviews. BMJ, 372. 

[173] Pasarín-Lavín, T., & García, T. (2024, March). Divergent thinking and Executive 

functions in children: A developmental perspective based on intellectual capacity. Thinking 

Skills and Creativity, 51. doi:https://doi.org/10.1016/j.tsc.2024.101466 

[174] Paz-Barukh, N., & Rotem, M. (2023, June). Cognitive abilities and creativity: The 

role of working memory and visual processing. Thinking Skills and Creativity, 48. 

doi:https://doi.org/10.1016/j.tsc.2023.101294 

[175] Pollaro, E., & Papavlasopoulou, S. (2024, February 7). Play with Coding Toys in 

Early Childhood Education and Care Teachers’ Pedagogical Strategies, Views and Impact 

on Children's Development. A Systematic Literature Review. Entertainment Computing . 

doi:https://doi.org/10.1016/j.entcom.2024.100637 

[176] Qutab, L., & Raza, A. (2024, February 27). An Investigation to Study the 

Relationship of Multiple Intelligence and Students’ Learning Styles. Pakistan Journal of 

Humanities and Social Sciences, 12(1), 10 pgs. 

doi:https://doi.org/10.52131/pjhss.2024.v12i1.1924 

[177] R. Keith Sawyer, & Henriksen, D. (January 5, 2024). Explaining Creativity The 

Science of Human Innovation. London: Oxford University Press, Incorporated. 

[178] Reisman, F., Keiser, L., & Westphal, J. (February 15, 2024). Connecting Creativity 

and Motivation Research with End Users. London: Cambridge University Press. 

[179] Ronald, M. (2024). Knowledge and Creativity. In J. Grudin, Digital Dreams Have 

Become Nightmares: What We Must Do (Vol. 56). New York, US: Association for 

Computing Machinery. doi:https://doi.org/10.1145/3640479.3640482 

[180] Saleem, S., & Burns, S. (2024, April). Cultivating young minds: Exploring the 

relationship between child socio-emotional competence, early childhood education and care 

quality, creativity and self-directed learning. Learning and Individual Differences, 111. 

doi:https://doi.org/10.1016/j.lindif.2024.102440 

[181] Strawhacker, J., & Variesh, C. (2020). Design With Genes In Childhood: A User 

Exploratory Study Of Crispee's Tangible Technology. International J. Child Compute 

Interacting. doi:Doi:10.1016/J.Ijcci.2020.100212 

[182] Tianran , Y., & Xiaodong , L. (2021). Creating and Testing of Multiple Intelligences 

Scale for College Students. 2021 International Conference Education and Management 

(ICEM2021). Huaihua, Hunan, China: Laboratory of Smart Health Promotion, Huaihua 

University. 

[183] Qian, X., Li, Y., Xue, L., Shidujaman, M. (2023). Children's Toy Design Based on 

Multiple Intelligence Theory–Research Case of “Spatial Intelligence Children's Toy 

Design”. In: Kurosu, M., Hashizume, A. (eds) Human-Computer Interaction. HCII 2023. 

Lecture Notes in Computer Science, vol 14012. Springer, Cham. 

https://doi.org/10.1007/978-3-031-35599-8_8 

[184] Nilada, N., Payougkiattikun, W., & Thongsuk, T. (2024). The study of scientific 

creativity using a project-based learning management model. International Journal on 

Social and Education Sciences (IJonSES), 6(2), 253-263. 

https://doi.org/10.46328/ijonses.667  



 

 

 
 

 
40 

 
  

[185] Urban, M. (2024, June). “I know my idea is original!” Creative metacognitive 

monitoring and regulation in kindergarten children. Thinking Skills and Creativity, 52. 

doi:https://doi.org/10.1016/j.tsc.2024.101541 

[186] Wei Yan. (2022, October 9). Augmented reality instructions for construction toys 

enabled by accurate model registration and realistic object/hand occlusions. Virtual Reality, 

26, 465–478. doi:10.1007 

[187] Xu, W., & Ren, L. (2024, May 1st). The brain markers of creativity measured by 

divergent thinking in childhood: Hippocampal volume and functional connectivity. 

NeuroImage, 291. doi:https://doi.org/10.1016/j.neuroimage.2024.120586 

[188] Yan, W. (2022, June). Augmented reality instructions for construction toys enabled 

by accurate model registration and realistic object/hand occlusions. Virtual Reality, 26, 465–

478. doi:https://doi.org/10.1007/s10055-021-00582-7 

[189] Yonwong, P, & Thongsuk, T. (2024, 1 1). Creativity Development of Secondary 

School Students Using Four Thinking Activities Blended Inquiry-Based Learning. 

International Journal of Instruction, 17(1), 579–598. Retrieved from https://e-

iji.net/ats/index.php/pub/article/view/534 

[190] Zhanar, A., & Çoban, A. (2024, February ). IDENTIFYING CONDITIONS FOR 

DEVELOPING COGNITIVE AND CREATIVE SKILLS OF YOUNG CHILDREN IN 

PRESCHOOL SETTINGS. Eurasian Science Review , 2(2). 

doi:https://doi.org/10.63034/esr-82 

 
 
 


