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 چکیده :  
دهه روش در  به  توجه  اخیر،  اولویتهای  از  یکی  به  ابتدایی،  مقطع  در  به خصوص  یادگیری،  و  آموزش  نوین  در  های  اساسی  و های  آموزش  حوزه 

است شده  تبدیل  دانش .  پرورش  یادگیری  فرآیند  به  نگرش  تربیتی،  علوم  در  سریع  تغییرات  و  فناوری  گسترش  تحولات با  نیز  ابتدایی  آموزان 
آموزان، نقش مهمی را بازی و خلاقیت  چشمگیری را تجربه کرده است. از جمله عوامل مؤثر در بهبود فرآیند یادگیری و ترغیب به خلاقیت در دانش 

طور  آموزان است. بازی و خلاقیت، به یکی از این رویکردها، تاکید بر بازی و خلاقیت به عنوان ابزارهای موثر در فرایند یادگیری دانش  .کنندایفا می 
انتقادی دانش های اساسی در توسعه مهارتهمزمان، نقش  ابزار آموزشی، نقش مهمی در .  کنندآموزان را ایفا میها و تفکرات  بازی، به عنوان یک 

های آموزشی جذاب، فرصت مناسبی کند. این روش فعّال، از طریق ایجاد محیطهای فراگیر ایفا می جذب توجه، ترغیب به یادگیری، و تقویت مهارت
های  توانند به عنوان یک پلی برای ارتقاء تفکر منطقی، حل مسائل، و توسعه همکاری ها میسازد. بازیرا برای گسترش دانش و تجربیات فراهم می

کنند عمل  ایجاد  .اجتماعی  الگوها،  از  خارج  تفکر  در  توانایی  دارد.  زیادی  اهمیت  یادگیری  فرآیند  در  کلیدی  مهارتی  عنوان  به  خلاقیت  همچنین، 

فرایندحلراه بر  و تسلط  نوآورانه،  دانش های  توانمندیهای خلاقانه،  با  به فردی  را  تبدیل میآموزان  فراگیر  ا  .کندهای  به ش  نیدر    وهیپژوهش که 
 یبررس که به  بر آن شده    یسع  و   شده است  ی گرد آور  یتالیجیچاپ شده و مطالب د  یها  ق یو با مراجعه به مقاله ها و تحق  یکتابخانه ا  یمطالعه  

از یک    حاکی از آن است که  نتایج به دست آمدهپرداخته شود.   و عوامل موثر بر آن  ییدانش آموزان ابتدا  یریادگیدر    ت یو خلاق  یباز  راتینقش و تاث
ابزار آموزشی، توانمندی کند. از سوی دیگر، آموزان تقویت می های اجتماعی، حل مسائل، و تعاملات اجتماعی را در دانش سو، بازی به عنوان یک 

 .شودهای زندگی افزوده می آموزان، ایجاد تفکرات نوآورانه، و تسلط بر مهارتخلاقیت به عنوان یک عنصر کلیدی در تحرک ذهنی دانش 
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 مقدمه :  -1
دهه شده در  معرفی  تدریس  و  یادگیری  فرآیند  به  نوینی  رویکردهای  و  است  تحول  حال  در  سرعت  به  آموزشی  نظام  اخیر،  این  های  از  یکی  اند. 

دانش  یادگیری  در  و خلاقیت  بازی  نقش  بر  تأکید  کیفیت رویکردها،  بهبود  در جهت  مهم  چالش  عنوان یک  به  موضوع  این  است.  ابتدایی  آموزان 

 .آموزان به نمایش گذاشته استهای دانشآموزش و یادگیری در مدارس مطرح شده و اقتدار خود را در ارتقاء توانمندی

توانمندی و  شده  شناخته  یادگیری  فرآیند  در  قدرتمند  ابزار  عنوان یک  به  چندگانهبازی  دانش های  تقویت می ی  را  بازیآموزان  از طریق  های کند. 
کنند. این رویکرد نه تنها یادگیری شوند و توانایی حل مسائل، تفکر انتقادی و همکاری را تجربه میآموزان با مفاهیم مختلف آشنا میآموزشی، دانش 

 .دهدکند بلکه اثربخشی آن را نیز افزایش می تر میرا جذاب 

کنند، عوامل مختلفی بر این نقش تأثیرگذارند. عواملی از قبیل  آموزان ابتدایی نقش مهمی ایفا می با وجود اینکه بازی و خلاقیت در یادگیری دانش 

  .رسندها، مدیریت کلاس، و نقش معلم در ایجاد محیط یادگیری خلاق اساسی به نظر می نحوه طراحی بازی
های کودکان در دوران کودکی است و نقش مهمی ترین فعالیتبازی و خلاقیت دو عنصر مهم در رشد و تکامل کودکان هستند. بازی یکی از اصلی

های زندگی او  جنبههای انسان است که در همه  ترین ویژگیکند. خلاقیت نیز یکی از مهمدر رشد جسمی، ذهنی، اجتماعی و عاطفی آنها ایفا می

 .نقش دارد
ها به عنوان یکی از  باشد. بازیهای سنتی گسترش یافته و به دنبال راهکارهای نوین میدر جهان پیشرفته امروزی، فرآیند یادگیری به فراتر از روش 

دهند تا به صورت فعال و تعاملی با محتواهای آموزشی در ارتباط باشند. به علاوه،  آموزان این امکان را می شوند که به دانش این راهکارها معرفی می 

 .کندهای هنری فراهم میخلاقیت نقش کلیدی در ترقی تفکر منطقی، حل مسائل، و توانایی

ن، یکی از جوانب مهم مورد بررسی در این مقاله، عوامل مؤثر بر افزایش تأثیربخشی بازی و خلاقیت در یادگیری است. عناصری چون تدریس معلما
محیطفراهم فعالیتسازی  و  بازی  مناسب  ترکیب  توانایی  و  مناسب،  آموزشی  یادگیری های  تجربه  بر  که  هستند  عواملی  جمله  از  آموزشی  های 

 .آموزان تأثیرگذار هستنددانش 

بازی و خلاقیت می  نیست.  قاعده مستثنی  این  از  نیز  ابتدایی  آموزان  دانش  داشته یادگیری  ابتدایی  آموزان  دانش  بر یادگیری  مثبتی  تأثیرات  توانند 

 .باشند. در این مقاله، نقش و تأثیرات بازی و خلاقیت در یادگیری دانش آموزان ابتدایی و عوامل موثر بر آن بررسی خواهد شد

مزایای متعددی برخوردار است در دنیای تعلیم و تربیت به یک رویکرد فعّال و جذاب برای ارتقاء یادگیری اشاره دارد. این رویکرد از  "بازی"اصطلاح 
های تعلیمی و تربیتی با های اجتماعی، و افزایش تعاملات فردی اشاره کرد. بازیتوان به تسهیل فرآیند یادگیری، توسعه مهارتها میکه از جمله آن

 .دهند با مفاهیم و مطالب درسی در محیطی جذاب و دوستانه آشنا شوندآموزان ابتدایی اجازه میاند که به دانش های خاصی ایجاد شدهطراحی 

آموزان ابتدایی نقش کلیدی در در این راستا، خلاقیت به عنوان یکی دیگر از عوامل اساسی در فرآیند یادگیری شناخته شده است. خلاقیت در دانش 
های آموزان ابتدایی از طریق فعالیتهای هنری دارد. این مقاله به بررسی چگونگی ارتقاء خلاقیت در دانشتوسعه تفکر انتقادی، حل مسائل، و توانایی

 .پردازدبازی و آموزشی می 
های خود را پرورش دهند توانند مفاهیم جدید را یاد بگیرند، مهارتهای طبیعی یادگیری کودکان است. کودکان از طریق بازی میبازی یکی از روش 

 .تواند به افزایش انگیزه و علاقه دانش آموزان به یادگیری کمک کندو با دنیای اطراف خود آشنا شوند. بازی همچنین می

توانند  های ریاضی میتوانند به دانش آموزان کمک کنند تا مفاهیم درسی را به صورت عملی یاد بگیرند. به عنوان مثال، بازیهای آموزشی می بازی
توانند به دانش آموزان کمک کنند های علوم میبه دانش آموزان کمک کنند تا مفاهیم ریاضی مانند جمع، تفریق، ضرب و تقسیم را یاد بگیرند. بازی

 .تا مفاهیم علوم مانند گیاهان، جانوران و محیط زیست را یاد بگیرند

توانند  های تعاونی میهای اجتماعی خود را پرورش دهند. به عنوان مثال، بازیتوانند به دانش آموزان کمک کنند تا مهارتهای گروهی نیز میبازی
توانند به دانش آموزان کمک کنند های رقابتی نیز میبه دانش آموزان کمک کنند تا با یکدیگر همکاری کنند و به اهداف مشترک دست یابند. بازی 

 .گیری خود را تقویت کنندهای حل مسئله و تصمیمتا مهارت

کند تا هایی است که دانش آموزان باید در دوران ابتدایی آن را پرورش دهند. خلاقیت به دانش آموزان کمک می ترین مهارتخلاقیت یکی از مهم

 .های جدید روبرو شوندهای جدیدی ارائه دهند و با چالشحلهای جدید حل کنند، راهمسائل را به روش 

دهند تا از تخیل خود استفاده کنند و های آزاد به دانش آموزان این امکان را می تواند به پرورش خلاقیت دانش آموزان کمک کند. بازیبازی می
را پرورش دهند. بازیایده نیز می های ساختهای جدید  تا مهارتوساز  به دانش آموزان کمک کنند  انتقادی خود را توانند  تفکر  های حل مسئله و 

 .تقویت کنند
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این   بهتریمقالهدر  دنبال  به  و  بپردازیم  پویا  عناصر  این  از  استفاده  با  ابتدایی  در دوران  یادگیری  فرآیند  ارتقاء  دنبال  به  تا  کرد  خواهیم  ما سعی  ن ، 

ها بگردیم. همچنین، با توجه به تغییرات جامعه و تکنولوژی، نقش معلمان و والدین در  مندی کودکان از این فرصتها برای بهرهراهکارها و روش

 .تشویق و حمایت از خلاقیت و بازی در یادگیری کودکان نیز به عنوان یک جنبه کلیدی مورد بررسی قرار خواهد گرفت

نه بازی و  در انتها، امید است که این مقاله به عنوان یک راهنمای جامع و مفصل، با توجه به تحقیقات و مطالعات روز، به نقد و بررسی علمی در زمی

 .کشدخلاقیت در یادگیری دانش آموزان ابتدایی کمک کند و مسیری روشن برای بهبود فرآیند یادگیری این گروه ارزشمند از جوانان را به تصویر ب 

 ارتباط بازی با یادیگری و خلاقیت -2
های تدریس به وجود آورده است. این رویکرد تا حد بازی به عنوان یک ابزار فعّال در فرآیند تدریس و یادگیری مطرح شده و تغییرات زیادی در روش

ها به عنوان ابزار اصلی برای انتقال مفاهیم آموزشی و توسعه  گرا، بازیبرخوردار است. در روش تدریس بازیزیادی از روحیه یادگیری فعّال و جذاب  

 .گیرندهای فردی مورد استفاده قرار میمهارت

توانند محیطی تعاملی و جذاب فراهم کنند که در آن ها میکنند. به عنوان مثال، بازیآموزان تقویت می های متعددی را در دانش ها توانمندیبازی
میدانش  برقرار  ارتباط  یادگرفته  مفاهیم  با  طبیعی  طور  به  میآموزان  رویکرد  این  همچنین،  توانایی دهند.  تقویت  به  حل تواند  مانند  متعددی  های 

 .مسائل، تفکر انتقادی، و همکاری کمک کند

آموزان خود به عنوان اجزای  افتد. دانش های آموزشی این است که فرآیند یادگیری در آنها به صورت فعّال و تعاملی اتفاق میهای بازییکی از ویژگی

 .گیرندهای جدید را فرا می فعّال در فرآیند یادگیری حضور دارند و از طریق آزمون و خطا، تجربه، و تعامل با همکلاسان، مهارت
پردازی و حل مسائل به  توانند با ایده آموزان می کنند که دانش آموزان دارند. آنها محیطی را ایجاد می ها نقش بسزایی در تحریک خلاقیت دانش بازی

های حلهای جدید مواجه شده و مجبور به استفاده از تفکر خود برای پیدا کردن راهها و موقعیتآموزان با چالش ها، دانش خود بپردازند. از طریق بازی

 .شوندخلاقانه می 

نه   تدریس  روش  در  بازی  یادگیری کمک میدر کل،  فرآیند  بهبود  به  می تنها  بلکه خود  در کند  توسعه خلاقیت  برای  قدرتمند  تواند یک محرک 
هایی است که در جوامع آینده مورد نیاز ساز توانمندیکند بلکه زمینهآموزان باشد. این ارتباط نه تنها به تحول در نحوه یادگیری افراد کمک میدانش 

 .خواهند بود

 .کنندتوان به عواملی اشاره کرد که این اثرگذاری را تقویت می بر اساس این ارتباط نزدیک بین بازی و خلاقیت در فرآیند یادگیری، می

آموزان باید به تفکر خودآگاه بپردازند.  کنند که دانش هایی را فراهم می ها و چالش ها امکان ایجاد موقعیت بازیاه :  تشویق به تفکر خودآگ •

 .کندهای خودنظری، تحلیل، و تفکر نقادی کمک میاین تجربه به ارتقاء توانمندی 

ها همکاری کنند. این تجربه نه  ها یا تیمدهند که در گروهآموزان این فرصت را میها به دانش بازی:    تقویت همکاری و تعامل اجتماعی •

 .کندهای گوناگون نیز کمک میپذیری و توانایی کار در محیطکند بلکه به انعطاف های اجتماعی را تقویت میتنها مهارت

فر • و خلاقیت  ابتکار  به  :  تشویق  میبازیدی  ایجاد  را  دانش ها محیطی  که  راهکنند  دنبال  به  باید  مسائل حلآموزان  برای  های خلاقانه 

 .دهدارتقاء می کند و توانایی حل مسائل مستقل را پیچیده بگردند. این فرآیند ابتکار و خلاقیت فردی را تشویق می 

کنند. این تعهد نه تنها آموزان احساس تعهد به یادگیری را تجربه می ای است که دانش ها به گونه طراحی بازی:    ارتقاء تعهد به یادگیری •

 .کندآموزان را نیز تقویت می شود بلکه انگیزه و اشتیاق دانش باعث افزایش مشارکت فعاّل در فرآیند یادگیری می

توان بهبود در کیفیت و اثربخشی آموزش را انتظار داشت. این رویکرد نه تنها  در نهایت، با تأکید بر نقش موثر بازی در فرآیند تدریس و یادگیری، می
هایی مانند حل مسائل، تفکر خودآگاه، و خلاقیت را نیز به  دهد تا در محیطی دینامیک و جذاب یاد بگیرند بلکه توانمندیآموزان امکان می به دانش 

 .دهدآنها انتقال می

 تاثیرات بازی و خلاقیت بر روی دانش آموزان  -3
 :  تواند در چند جنبه مختلف بهبود بخشندآموزان ابتدایی تأثیرات فراوانی دارند که می بازی و خلاقیت بر دانش 

را فراهم کنند که دانشبازی و خلاقیت می:    های تفکریتوسعه مهارت • این توانند محیطی  تفکر خود را گسترش دهند.  بتوانند  آموزان 

 .شودها میبینی و تحلیل موقعیتشامل توانایی در حل مسائل، تفکر منطقی، و توانایی در پیش 

مهارت • اجتماعیتقویت  فعالیتبازی:    های  و  میها  تقویت  را  اجتماعی  ارتباطات  خلاقانه،  دانشهای  بازیدهند.  طول  در  یا  آموزان  ها 

 .های ارتباطی و همکاری را تقویت کنندتوانند مهارتکنند که این ارتباطات میها تعامل میهای گروهی با همکلاسی فعالیت
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کنند. این احساس شادی و هیجان، بازی و خلاقیت، عناصر جذابیت و شادی را به تدریس اضافه می:  افزایش انگیزه و اشتیاق به یادگیری •

 .کشاندها میشود و آنان را به دنبال کشف و آزمون نوآوریآموزان به یادگیری میموجب افزایش انگیزه دانش 

های چندگانه خود را بیشتر کشف کنند و توسعه دهند. این کنند تا هوشآموزان کمک میبازی و خلاقیت به دانش :    رشد هوش فرهنگی •

 .شود که در زندگی اجتماعی و حل مسائل مؤثر استشامل هوش فرهنگی )فهم و ارتباط با دیگران( نیز می 

ارائه میهای خلاقانه معمولاً مسائل پیچیده و چالشها و فعالیتبازی:    های حل مسئلهتقویت مهارت • آموزان  دهند که دانشهای جدید 

 .های حل مسائل کمک کنندتوانند به توسعه مهارتباید برای حل آنها از تفکر خود استفاده کنند. این تجربیات می 

های جدید ایجاد کنند و در مسیرهای خلاقانه حرکت کنند. این  دهند که ایدهآموزان اجازه میبازی و خلاقیت به دانش :    خلاقیتتقویت   •

 .های نوآورانه ارائه دهندحلتری به مسائل نگاه کنند و راهاندازهای متنوعدهد تا با چشمتوانایی به آنان اجازه می

دانش  تدریس  در  مؤثر  و  رویکردی جذاب  عنوان  به  و خلاقیت  بازی  از  استفاده  مثبت،  تأثیرات  این  می با  ابتدایی  با آموزان  جوانانی  توسعه  به  تواند 

 .های گسترده کمک کندها و مهارتتوانمندی

 یادگیری دانش آموزاننقش معلمان در بکارگیری بازی در  -4
 :  شودآموزان ابتدایی نقش حیاتی دارند. این نقش شامل چند جنبه مهم میعلمان در به کارگیری بازی در تدریس دانش م

آموزان طراحی کنند. های آموزشی جذاب و مناسب را برای دانش معلمان باید توانمندی داشته باشند تا بازی:    های آموزشیطراحی بازی •

 .یادگیری، به تنوع و کاربردی بودن داشته باشندآموزان پاسخ دهند و به منظور تسهیل فرآیند های تفکری دانش ها باید به چالش این بازی

ها را به درستی در تدریس خود گنجانند. درک معلمان باید با دقت با محتوا و اهداف آموزشی آشنا شوند تا بتوانند بازی:    ارتباط با محتوا  •

 .آموزان کمک کندبهبود درک و یادگیری دانشای تنظیم کند که به  ها را به گونه دهد تا بازیعمیق از محتوا به معلم امکان می 

آموزان در  آموزان را به مسیر صحیح هدایت کنند. با مشاهده عملکرد دانش ها دانش توانند از طریق بازیمعلمان می:    مشاوره و راهنمایی •

 .های لازم را ارائه دهندتوانند نقاط ضعف و قوت آنان را شناسایی کرده و راهنماییبازی، معلمان می

توانند با ایجاد فضاهایی برای  دهند. معلمان میهای همکاری را ترویج می ها معمولاً محیط بازی:    تشویق به همکاری و اشتراک گذاری  •

 .آموزان را تقویت کنندهای اجتماعی دانش همکاری و اشتراک گذاری در بازی، تعامل اجتماعی و توانایی 

های آنلاین، و  های مدرن مثل واقعیت مجازی، بازیتواند به بهبود تجربه یادگیری کمک کند. فناوریها میدر ضمن، استفاده از فناوری در بازی
تر با نیازها و سطح تر، و تطابقی تر، شخصیتوانند تفاعلیدهند. این ابزارها میهای یادگیری فعّال و جذابی را ارائه می های آموزشی، محیطاپلیکیشن

ها، از این ابزارها به شکل هوشمندانه در تدریس خود استفاده کنند تا بهبود آموزان باشند. بنابراین، معلمان باید با آشنایی به روز با فناوری دانش دانش 

 .آموزان را تسهیل کنند یادگیری و مشارکت دانش

 های مدیریت یادگیریآموزان داشته باشند. سیستمها، پیگیری دقیقتری از پیشرفت دانش گیری از فناوری در بازیتوانند با بهرههمچنین، معلمان می

ها و وظایف آموزشی فراهم کنند. این اطلاعات به معلم این  آموز در بازیتوانند اطلاعاتی در مورد عملکرد هر دانش و ابزارهای ارزیابی آنلاین می 

 .آموزان بپردازد و برنامه تدریس خود را براساس نیازهای آنان تنظیم کنددهد که به شکل فردی و دقیقتری به نقاط قوت و ضعف دانش امکان را می 

آموزان درباره استفاده مثبت و مفید از توانند نقش فعاّلی در تشویق به استفاده مسئولانه از فناوری داشته باشند. آموزش به دانش همچنین، معلمان می

 .پذیری آنان کمک کندهای دیجیتالی و انعطاف تواند به توسعه مهارتهای آموزشی، می ها و فعالیتفناوری در بازی

هدایت  عنوان  به  معلمان  کل،  تربیت در  و  دانش کننده  یادگیری  مسیر  در  میدهنده  فناوری،  و  بازی  از  استفاده  با  ابتدایی  محیط  آموزان  یک  توانند 
های مختلف رشد و های آنان در حوزهآموزان، به توانمندیبخواه ایجاد کنند. این رویکرد، علاوه بر ایجاد انگیزه و شادی در دانشآموزشی فعّال و دل

 .دهدتوسعه می 

 : توانند در فرآیند تدریس بازی و فناوری، از اصول آموزشی فعّال استفاده کنند. به عنوان مثالمعلمان می همچنین

ها را انتخاب کنند تا بهترین ارتباط با اهداف آموزشی و نیازهای  ها و فعالیتمعلمان باید با دقت بازی :    هاها و فعالیتانتخاب مناسب بازی  •

 .آموزان نیز امری حائز اهمیت است های دانشها با سطح دانش و توانایی آموزان را برقرار کنند. تطبیق بازیدانش 

فعّا • :  تعامل  می ل  دانش معلمان  با  فعّال  تعامل  فناوری،  و  بازی  تدریس  فرآیند  در  پرسش توانند  شامل  این  باشند.  داشته  های  آموزان 

 .کند کننده، تشویق به گفتگو و تبادل نظرهای سازنده است که به تثبیت مفاهیم یادگرفته شده کمک میهدایت
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ها را مشاهده و ارزیابی ها و بازیآموزان در طول فعالیتتوانند با استفاده از ابزارهای ارزیابی، عملکرد دانش معلمان می  :  ارزیابی مناسب •

 .کند تا برنامه تدریس خود را بهبود بخشد و نقاط ضعف را تقویت کندکنند. این اطلاعات ارزشمند به معلم کمک می

آموزان را به چالش کشیده و به  توانند دانش توانند تفکر نوآورانه را تشویق کنند. معلمان می ها و فناوری میبازی:    تشویق به تفکر نوآورانه •

 .آنان این اجازه را بدهند که خود را در حل مسائل یا ارائه راهکارهای خلاقانه آزادانه بیان کنند

های نوین و دهد تا به روش کند بلکه به معلمان امکان می تر میآموزان را جذاب استفاده از بازی و فناوری در تدریس، نه تنها تجربه یادگیری دانش 

 .سازدهای آینده آماده میها و فرصتآموزان را برای مواجهه با چالشها و دانشموثرتری در انتقال مفاهیم آموزشی دست یابند. این رویکرد، مهارت

 خلاقیت در دانش آموزان -5
 ( 1371ساعتچی، )قیت یعنی تشخیص، تمیز، بصیرت، دریافت، درک و انتخاب لامیگوید: خ (1948ی )ریاضیدان بزرگ فرانسو «هنری پو آنکاره«

در نظام آموزشی، مخصوصًا در دوره    ( 1388،  یعبدالملک. )انحراف از عقاید متعارف است  ، استعداد تفکر واگرا، امکان تفکر جدید و اصیل وخلاقیت
 (1389. )امینی، شکوفایی این استعداد و خاموشی آن می شوندابتدایی که اوج شکوفایی این استعداد است، عوامل زیادی مانع 

ای و اجتماعی است. این ویژگی  در حقیقت، خلاقیت به معنای توانایی ایجاد تغییر یا قدرت سفر به دور از مرزهای استانداردهای علمی، شغلی، حرفه

و   قبلی، همچنین تشکیل  الگوهای  پذیرش  و  توانمندی در درک  و  زمینهشامل هوش  نوین در  الگوهای  متنوع میایجاد  )یارمحمدیان،    .شودهای 
1389) 

ایده تولید  توانایی  به عنوان  پیشنهاد حل مسائلخلاقیت  و  نوآوری،  راهکارهای جدید،  و  با چالشها  مواجهه  متنوع در  تعریف می های  این ها  شود. 

 .پذیری، و تحلیل نوعی استشود که شامل تفکر خلاق، ابتکار، تصور، قدرت اجرا، انعطافها و خصوصیات را شامل می مفهوم متنوعی از مهارت

دهد تا به طراحی و اجرای راهکارهای نوآورانه برای مسائل پیچیده بپردازند. این  آموزان اجازه می خلاقیت به دانش:    توانایی حل مسائل •

 .ها مؤثر استتوانایی در حل مسائل روزمره و استفاده از راهکارهای جدید برای مواجهه با چالش

های نو و جدید در مورد مسائل مختلف ترغیب آموزان را به دیدگاهکند و دانشخلاقیت تفکر خلاق را تقویت می :    توانایی تفکر خلاق •

 .پردازی و نگاه خلاقانه به مسائل مهم استکند. این توانایی در ارتقاء ایدهمی

هوشی • حوزه  در  توانایی :    پیشرفت  به  میخلاقیت  کمک  متنوعی  هوشی  هوش  های  و  تفسیری،  هوش  تجربی،  هوش  جمله  از  کند، 
دهند تا بهتر با محیط اطراف خود ارتباط برقرار کنند و از تجربیاتشان بهترین استفاده را  آموزان اجازه می ها به دانش اجتماعی. این توانایی 

 .ببرند

ها، های اجتماعی دارد. توانایی کار گروهی، تعامل موثر با همکلاسی خلاقیت نقش مهمی در تقویت مهارت:    های اجتماعیرشد در مهارت •

 .بخشدهای اجتماعی را بهبود میها در محیطی پذیرای خلاقیت، مهارتو به اشتراک گذاری ایده 

یادگیر  • فرآیند  :  تسهیل  میی  جذابخلاقیت  را  یادگیری  فرآیند  محیطتواند  کردن  فراهم  با  کند.  از تر  استفاده  و  خلاقانه  آموزشی  های 

 .گیرندتر و شادتر یاد میطور فعّالآموزان به رویکردهای مبتنی بر بازی، دانش 

زندگیپیشرفت در مهارت • دانش :    های  به  اجازه میخلاقیت  تا مهارتآموزان  زمان، حل مسائل، دهد  اساسی مثل مدیریت  زندگی  های 

 .پذیری، و همکاری را تقویت کنندانعطاف 

تواند زیرساختی قوی برای رشد شخصی و تحصیلی آنان  آموزان ابتدایی دارد و می کل، خلاقیت نقش مهمی در توسعه چند جنبه مهم در دانش در  

 .فراهم کند

 نقش والدین و معلمان در خلاقیت دانش آموزان -6
 :  نقش والدین در خلاقیت

 ( 1344)شریعتمداری،را باید در تجربیات دوره کودکی فرد یافت.  خلاقیتاز نظر فروید، منبع 

توانند با ابراز اشتیاق و علاقه به خلاقیت، فضایی را برای رشد خلاقیت در فرزندان خود  والدین می:    اشتیاق به خلاقیت را ترغیب کنند •

 .هایی برای خلاقیت در محیط خانگی استهای نو و ارائه فرصتایجاد کنند. این شامل تشویق به آزمون ایده

های آموزشی،  توانند با فراهم کردن ابزارها و مواد خلاقانه مانند رنگ، کاغذ، لگو، و اسباب بازیوالدین می:    فراهم کردن مواد خلاقانه •

 .کودکان را به استفاده از خلاقیت ترغیب کنند
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فرآیند خلاقیت هستند. تشویق به آزمون و  والدین مهم است که بیاموزند که خطاها و اشتباهات جزئی از  :    پذیرش خطا و خطاهای خلاقی •

 .های نوآورانه ارائه دهندتوانند ایدهدهد که میخطا به فرزندان این اطمینان را می 

توانند با تشویق به خواندن کتب و دسترسی به منابع آموزشی، دانش فرزندان را افزایش دهند و  والدین می:    تشویق به خواندن و تحقیق •

 .خلاقیت ذهنی آنان را تحریک کنند

والدین مهم است که استعدادها و علایق فرزندان خود را شناسایی کنند و آنان را در جهت پیشرفت در  :    شناخت و تشویق به استعدادها •

 .هایی که به آنها علاقه دارند، تشویق کنندزمینه

 :  نقش معلمان در خلاقیت
های نامناسب سبب   دانش آموزان گردند و بالعکس میتواند با اعمال شیوه خلاقیت سبب بروز   خلاقمعلمان ازجمله افرادی هستند که میتوانند با تفکر 

 ( 1382. )جلیلی، قیت آنان شوندلاعقیم ماندن خ

خلاقانه • محیط  کردن  می:    فراهم  محیطمعلمان  ایجاد  با  فرصت توانند  ارائه  و  خلاقانه  آموزشی  فعالیتهای  برای  خلاقانه، هایی  های 

یک محیط که از طریق فضای کنجکاوی و دستیابی به اطلاعات، امکان یادگیری محتوا را برای  .آموزان را به خلاقیت ترغیب کننددانش 

 (1388نقره کار، ) .شودکودکان ایجاد کند، به عنوان یک خلق کننده برای آنها مطرح می

آموزان به یادگیری را  توانند علاقه دانش های تدریس نوآورانه و جذاب، می معلمان با به کارگیری روش:  های تدریس نوینروش استفاده از  •

 .های خلاقیت نشان دهندافزایش دهند و خود را به عنوان مدل 

گروهی • و  به همکاری  می:    تشویق  فعالیتمعلمان  در  گروهی  و  به همکاری  تشویق  با  که توانند  کنند  ایجاد  را  آموزشی، محیطی  های 

 .مند شوندهای خود را با یکدیگر به اشتراک بگذارند و از تجربیات یکدیگر بهرهآموزان ایدهدانش 

آموزان را به فکر کردن نوآورانه و حل مسائل جدید  های خلاقانه، دانش ها و پروژهتوانند با ارائه چالش معلمان می:  های خلاقانهارائه چالش  •

 .ترغیب کنند

طور  ها به های خودتنظیمی تشویق کنند تا آنآموزان را به توسعه مهارتتوانند دانش معلمان می:  های خودتنظیمیتشویق به توسعه مهارت •

 .خودآگاه به فرآیند یادگیری و خلاقیت خود نظارت کنند

آموزان ابتدایی دارند. ایجاد فرهنگی که ارزش خلاقیت را ترویج در مجموع، والدین و معلمان نقش بسیار مهمی در ترغیب و توسعه خلاقیت در دانش 

 .ها و استعدادهای ذهنی کودکان کمک کند تواند به توسعه توانمندیهای مساعد برای خلاقیت، می ها و محیطکند و ایجاد فرصتمی

 نتیجه گیری -7
آموزان، تأثیرات کنند. این عوامل، علاوه بر ایجاد انگیزه و شادی در دانش آموزان ابتدایی نقش مهمی ایفا میبازی و خلاقیت در فرایند یادگیری دانش

های شخصی و اجتماعی آنان دارند. از آنجایی که بازی و خلاقیت به طور مستقیم با حس ماجراجویی و تفکر نوآورانه قابل توجهی بر توسعه مهارت

 .یابدها بهبود میآموزان در حل مسائل و پیشبرد درسهای این دانشدر ارتباط هستند، توانایی 

ها، و ارتباط با محیط اطراف از  عوامل مختلفی بر تأثیر بازی و خلاقیت در یادگیری تأثیرگذارند. به عنوان مثال، نحوه تدریس معلمان، طراحی بازی 
های خلاقانه آموزان به شرکت فعال در بازی و فعالیتتشویق دانش جمله این عوامل هستند. همچنین، حمایت خانواده و مدرسه نیز نقش حیاتی در  

 .دارد

های تفکری، حل مسائل،  آموزان ابتدایی، منجر به تقویت مهارتتوان نتیجه گرفت که ترکیب بازی و خلاقیت در فرایند یادگیری دانش در نتیجه، می 
آموزان را برای تواند به تحول در آموزش و پرورش منجر شود و دانش شود. این رویکرد، به عنوان یک راهبرد جذاب و مؤثر، می و ارتباط اجتماعی می 

 .های آینده آماده سازد مواجهه با چالش
های شناختی و روانی  آموزان ابتدایی، به ویژه در دوره حساس و تأسیسی تحصیلی، اثرات قابل توجهی بر توانمندیبازی و خلاقیت در یادگیری دانش 

های اجتماعی اثرگذار  کشاند که در تشویق خلاقیت، تفکر منطقی، و افزایش تواناییهای جذاب و آموزنده می آنان دارند. این فرایند، افراد را به تجربه 

 .هستند

های خلاقانه باعث مشارکت فعّال و ها و فعالیتکند. طراحی بازیآموزان با محیط آموزشی کمک میعلاوه بر این، این رویکرد به تعامل فعّال دانش

 .دهدتر و بهتری را نتیجه می شود، که در نتیجه، یادگیری عمیقآموزان می تعاملی دانش
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با دانش  ارتباط مؤثر معلمان  این فرآیند شامل حمایت خانواده،  بر  ابزار تقویت کننده خلاقیت و  عوامل موثر  به عنوان  از فناوری  استفاده  آموزان، و 
های معمولی، یک تجربه یادگیری چندبعدی و های خلاقانه با درس یادگیری هستند. ایجاد فضاهای آموزشی مناسب و ترکیب موازی بازی و فعالیت

 .کند گسترده ایجاد می

آموزان ابتدایی دارند، بلکه این عوامل به عنوان ابزارهای قدرتمندی در دسترس مدرسه و  نه تنها بازی و خلاقیت تاثیرات مثبتی بر یادگیری دانش

 .توانند به تحولات بهتر و پویاتر در آموزش و پرورش کمک کنندخانواده می
پذیر کمک گیری افراد هوشمند، مبتکر، و مسئولیتتواند به شکل آموزان ابتدایی حیاتی است و می در مجموع، نقش بازی و خلاقیت در یادگیری دانش

 .افتد، اهمیت بیشتری پیدا کرده استکند. این رویکرد به ویژه در دنیای پویای امروز، که تغییرات سریعی در فناوری و اجتماع اتفاق می 

آموز، و تدابیر متنوع برای افزایش انگیزه در فرایند یادگیری، عواملی همچون تشویق به همکاری و تعامل، توجه به نیازها و استعدادهای هر دانش 
آموزان را به یادگیری عمیق  توانند دانشها میهای مبتنی بر مسائل و پروژههستند. همچنین، آموزشوری بیشتر از بازی و خلاقیت اساسی برای بهره

 .تر و ارتباط گرفتن با محتوا تشویق کنند
آموزان را به  توانند دانش های زندگی نیز تأثیرگذار است. بازی و خلاقیت میآموزان، بلکه در ارتقاء مهارتاین رویکرد نه تنها در جلب توجه دانش

این مهارتیادگیری مهارت ترغیب کنند.  اجتماعی  ارتباط  و  بازی و های همکاری، حل مسائل،  از طریق  یا غیرمستقیم  به صورت مستقیم  ها، که 

 .ای آنان اثرگذار خواهند بودشوند، در زندگی روزمره و مسیر حرفههای خلاقانه آموزش داده می فعالیت

آموزان که از طریق بازی و خلاقیت با مواد درسی در تعامل یابد. دانش اشتیاق به یادگیری و خوشحالی در فرآیند تحصیلی افزایش میعلاوه بر این،  
تحقیق در موضوعات مختلف می و  به مطالعه  بیشتری  انگیزه  با  احتمالاً  زمینه هستند،  یادگیری،  به  اشتیاق  و  احساس شادی  این  برای  پردازند.  ای 

 .کندای فراهم میپیشرفت در مسیر تحصیلی و حتی حرفه
های یادگیری مبتنی بر بازی و خلاقیت در ارتباط هستند،  آموزانی که با محیطها نیز نشان داده شده است که دانش در آخرین تحقیقات و پژوهش

با چالش مواجهه  بهتری در  و کارآمد عملکرد  رویکرد جذاب  به عنوان یک  بازی و خلاقیت  ترکیب  به طور خلاصه،  دارند.  پیشرفت تحصیلی  و  ها 

 .آموزان ابتدایی و تربیت نسلی خلاق و پویا کمک کندتواند به بهبود یادگیری دانشمی

های حل های گسترده، قابلیتکنند، بلکه اساساً به تربیت فردی با مهارتآموزان را فراهم میدر نتیجه، نه تنها بازی و خلاقیت بهبود یادگیری دانش
آموزان تبدیل شوند تا آموزش و پرورش به یک تجربه جذاب و مناسب برای دانش کنند. این نتایج باعث می مسئله، و اشتیاق به یادگیری کمک می

 .های آینده آماده سازدها را برای مواجهه با چالششود و آن 
بازی و  دیجیتال  ابزارهای  دارد.  اهمیت  فرآیند  این  در  نیز  فناوری  از  میاستفاده  فناوری،  بر  مبتنی  آموزشی  فرآیند های  جذابیت  و  تنوع  به  توانند 

های هر توانند به معلمان کمک کنند تا به شکل بهتری با نیازها و توانایی یادگیری افزوده و تجربه آموزشی را بهبود بخشند. همچنین، این ابزارها می

 .سازی برای هر فرد ارائه دهندآموز درگیر شوند و تدابیر شخصیدانش 

آموزان ابتدایی اساسی برای تربیت نسلی هوشمند، خلاق، و با انگیزه است. این رویکرد نه  به طور کلی، ترکیب بازی و خلاقیت در یادگیری دانش
دانش تئوریکی  یادگیری  بهبود  به  می تنها  مهارتآموزان کمک  و  ابزارها  بلکه  چالشکند  با  مواجهه  برای  آن های لازم  در  را  آینده  تقویت های  ها 
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